 SPIELBARE
DEMOS
/ AUF DVD |V

DTM RACE DRIVER

SPIELBARE DEMO UND TEST IM HEFT - Die
Tourenwagen-Meisterschaft im Director's Cut

N

RACING
EVOLUZIONE =3

SPIELBARE DEMO - Infogrames revolutioniert mg’DUNLOP
das Rennspiel-Genre A

Rl ii-sporisline.de
MX SUPERFLY

SPIELBARE DEMO - Die Motocross-Maschinen & Castrol
sind bereit zum Abheben.

PANZER DRAGOON
ORTA

NEUE SPIELBARE DEMO - Segas Drachen-Saga
lasst die Grafilchips gliihen

SPIDER-MAN

SPIELBARE DEMO - Der klebrige Superheld ist
einfach nicht tot zu kriegen.

COLIN MCRAE
RALLY 3

SPIELBARE DEMO - Die Rallysport-Referenz ladt
zum Probe spielen ein.

DR. MUTO

SPIELBARE DEMO UND TEST IM HEFT - Ein
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> LOTUS CHALLENGE e e
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DIpRS JONEs

: LUND DIE
LEGENDE DER KAISERGRUFT™

Das Original kehrt zuriick — Indiana Jones. Legendarer Abenteurer.
Wagemutiger Schurke. Und der schlagkraftigste Archiologe,
den die Welt je gesehien hat. Kimpfe und peitsche dich durch
eine Welt voller Attentiter, Agenten des Dritten Reiches sowie
geheimnisvoller Krieger umd die asiatische Unterwelt. Hast du
das Zeuy, das Merz Des Drachens vor dem Bosen zu bewahren?

"/ Geoiguatah ™
12Jahren

o 1 od

X

X80X

©2003 LucasAits Entertainmient Company LLC, ©2003 Lucasfilm Lid & TM. Alle Rechte vorbehalten. Mit Genehmiguing venwendet. LucasArts und das LucasArts-Logo
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Offizielle Indiana Jones Websile
www.indianajones.com
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OFFIZIELL

3> ZUVERLASSIGE NEWS,
TESTS UND TIPPS

SPIELBAR

3> DIE EXKLUSIVE QUELLE
FUR SPIELBARE DEMOS

SCHNELLER

»NEWS UND TESTS
AUS ERSTER HAND

~ WUNDERSAME VERMEHRUNG. Das Team wachst und gede|hl Vor einer aufkeimenden Friihlingskulisse stellen sich
ein neuer Layouter und eine freie Mitarbeiterin den Blicken der Leser. Von links nach rechts: Hans Ippisch
(Redaktionsdirektor), Lars Kromat (Designer), Janina Wintermayr (Volontarin), Matthias Schoffel (Designer), Jean-Reiner
Jung (leitender Redakteur). Vorne: Jana Mahnke (freie Mitarbeiterin) und Manfred Reichl (Volontér).

@ CHALTEN SIE DOCH MAL kurz die Xbox aus, dffnen Sie das
" Fenster und atmen Sie mal richtig tief.durch. Na, merken
Sie etwas? Ja, genau! Der Friihling ist da. Eine Zeit, wo Eis-
% verkdufer wieder steigenden Absatz verbuchen, die Rocke
~ kiirzer werden und die Hormone in Wallung geraten.
Genau der richtige Zeitpunkt also, eine Runde Dead or
Alive ereme Beach Volleyball zu spielen. Ja, Sie haben richtig gelesen.
Nachdem der groRartig angepriesene Test in unserer letzten Ausgabe leider
ausfallen musste, hat es das freiziigige Strandspektakel piinktlich zum
Frithlingsanfang in unser Testlabor geschafft. Die mannliche Redaktions-
mannschaft hat sich natiirlich sofort der Damen angenommen und ab Seite
36 konnen Sie in unserem umfangreichen Test auf sechs Seiten lesen, was
beim virtuellen Babe-Watch-Spiel herausgekommen ist.

Aufmerksame Beobachter werden sicherlich auf dem oben abgebildeten
Gruppenfoto bemerkt haben, dass sich das OXM-Team seit der letzten
Ausgabe vergrolert hat. So hat unser bisheriger ,,Einzelkdmpfer im Layout”
Lars Kromat endlich die nétige Unterstiitzung bekommen, um die er uns schon
seit Monaten angefleht hat. An seiner Seite steht jetzt Matthias Schoffel, der
zusammen mit Lars dafiir sorgen wird, dass Sie das OFFIZIELLE XBOX-MAGA-
ZIN in bewahrter Edel-Optik erleben kénnen.

Aber auch die Redaktion hat Zuwachs bekommen. In den Reigen der
ehrenwerten Spiele-Tester hat sich nun Jana Mahnke als freie Mitarbeiterin
eingefunden. Mit einer angeborenen Schwache fiir Rollenspiele und Jump &
Runs passt die gute Frau mit ihren Interessen nicht nur wunderbar ins Team,
sondern sorgt auch fiir ein ausgewogenes Geschlechterverhltnis jn der
Redalktion.

In diesem Sinne
viel Spal} beim Spielen

IHRE REDAKTION
DAS OFFIZIELLE XBOX-MAGAZIN

DIE TOPTHEMEN

yAUSEABEDL 3



Wer jetzt einen neuen Abonnenten fiir DAS OFFIZIELLE XBOX-MAGAZIN
wirbt, hat die Qual der Wahl unter reihenweise genialen Pramien.

ANGRIFF DER
SPITZEN-PRAMIEN

Panzer Dragoon Orta

Yager

Segas Flugdrache ballert sich durch
eine wahre Grafikorgie. Bombastische
Grafiken, wunderschoner Sound und
eine geniale Spielbarkeit vereint die-
ses Actionspiel des japanischen Kult-
entwicklers. Ein grandioses Meister-
werl, das in der Sammlung keines
Xbox-Besitzers fehlen darf.

Im Stile von Wing Commander bietet
Yager fantastische Cockpit-Action. Die
einzigartige Atmosphare, das vollstan-
dig durchdachte Spieluniversum, die
liebenswerten Charaktere und die
spannende Story verschmelzen zu
einem technisch herausragenden
Meisterwerk. Ein absoluter Meilen-
stein auf der Xbox! Erscheint voraus-
Pramien-Nr. 002204 sichtlich im Marz 2003,

Pramien-Nr. 002209

TP/ /OXMCOMRPUTECDE ++ HTTR//OXTNCOMPUTECDE ++ HTTR.//OXMNCOMPUTECDE ++ HTTR.//OXTICOMPUTECDOE ++



HBO-ANGEBQOT

AN EIE

Enter the Matrix

Sensationelle Spezialeffekte und aus-
gefeilte Kampf-Sequenzen. Erscheint
voraussichtlich am 15.5.2003
Prémien-Nr. 002273

Starter Kit

Microsoft Xbox Live Starter Kit

Mit dem Starter-Pack von Microsoft sind
Sie bestens fiir den Online-Start der
Xbox geriistet.

Pramien-Nr. 002276

DTM

RAGE DRIVER

DTM Race Driver Director's Cut
Erleben Sie im Cockpit hautnah das
Feeling eines Weltklasserennens. Er-
scheint voraussichtlich am 28.3.2003.
Priamien-Nr. 002274

» A

SBINTER |
"CELL

.4 =
§ s,

Splinter Cell

Fiir die einen ist es ein Actionspiel, fiir
die anderen der erste Spionage-Simu-
lator der Welt!

Pramien-Nr. 002206

FIFA Football 2003

Der neueste Teil der erfolgreichen FIFA-
Serie iiberzeugt auf voller Linie. Kicken,
bolzen, gliicklich sein.

Pramien-Nr. 002208

i bl

Metal Gear Solid 2: Substance
Mehr Extras und neue Missionen.
Solid Snale rockt auch auf der Xbox.
Die Mutter aller Spionage-Spiele.
Pramien-Nr. 002211

Der Herr der Ringe: Die zwei Tiirme
Nicht nur fiir Herr der Ringe-Fans, son-
dern auch fiir jeden Liebhaber von
Actionspielen ein Muss.

Pramien-Nr. 002275

Dead or Alive Xtreme Beach Volleyball
Die Dead or Alive-Madels zeigen sich
mal von einer anderen Seite. Erscheint
voraussichtlich im Marz 2003.
Pramien-Nr. 002212

: Abo-Angebot aus rechtlichen Griinden auf Deutschland und die Schweiz begrenzt. Versand der Pramien erfolgt mit UPS,

. D Ja, ich méchte das 2-Jahres-Abo von DAS OFFIZIELLE XBOX-MAGAZIN mit DVD!

(€ 176,40/24 Monate (= € 7,35/Ausgabe); Ausland € 202,80/24 Monate)

Adresse des neuen Abonnenten, an die auch die Abo-Rechnung
geschickt wird (bitte in Druckbuchstaben ausfillen):

Name, Vorname

Strale, Nr.

PLZ‘ Wohnort

Telefon-NrJE-Mail (fiir weitere Informationen)

Die Pramie geht an folgende Adresse:

Name, Vormame
| StraBe, Nr.
i PLZ, Wohnort

Telefon-Nr./E-Mail (fiir weitere Informationen)

Aus rechtlichen Griinden diirfen Pramienempfanger und neuer Abonnent nicht ein und die-
selbe Person sein! Das Abo gilt fiir mindestens zwei Jahre und verlangert sich automatisch

um ein Jahr, wenn nicht spatestens sechs Wochen vor Ablauf des Bezugszeitraumes gekiin-
digt wird. Die Pramie geht erst nach Bezahlung der Rechnung zu. Das Abo-Angebot gilt nur
fiir DAS OFFIZIELLE XBOX-MAGAZIN.

UBRIGENS: Sie konnen sich auch von Personen, die DAS OFFIZIELLE XBOX-MAGAZIN
selbst nicht abonniert haben, als Abonnent werben lassen!

Der neue Abonnent war in den letzten zwdif Monaten nicht Abonnent von DAS OFFIZIELLE
XBOX-MAGAZIN.

Datum, Unterschrift des Abonnenten

Gewiinschte Zahlungsweise des Abos:

Bitte beachten: Bei Bankeinzug erhalten Sie zusatzlich zwei Ausgaben
kostenlos!

D Bequem per Banleinzug (Pramienlieferzeit ca. 2 bis 3 Wochen)
Kreditinstitut: —_—

Konto-Nr. ‘

Bankleitzahl: |

Kontoinhaber —

XM 24 02

D Gegen Rechnung (Pramienlieferzeit 6 bis 8 Wochen)
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DEAD OR ALIVE XTREME
BEACH VOLLEYBALL

DAS WURDE ABER AUCH ZEIT! Die Beach-
Bunnys stellen sich zum Test.

KUNG FU CHAOS

y
JETZT GIBT'S BACKENFUTTER! Ein alber- I@‘—’
nes Priigelspiel mit Multiplayer-Bonus.

DTM RACE DRIVER
DIRECTOR'S CUT
FAHRSPASS FUR FORTGESCHRITTENE. Es
kommt nicht immer auf die Grafik an.

SOUL CALIBUR Il oo
DER DREAMCAST SCHLAGT ZURUCK! Das [

legendare Priigelspiel ist wieder da.

B OAS DFF.IZIEI_LE B0 -MAGAZIN
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DER SPIELE-INDEX

Von A-Z: Alle Spiele dieser Ausgabe
ALIAS
BATMAN: DARK TOMORROW
BLACK STONE: MAGIC & STEEL
BURNOUT 2: POINT OF IMPACT
CAPCOM VS. SNK 2 EO
CLUB FOOTBALL
CRIMSON SEA
DARK ANGEL
DEAD OR ALIVE XTREME BEACH VOLLEYBALL
DIE SIMS
DRAGON'S LAIR 3D
DR. MUTO
DTM RACE DRIVER DIRECTOR'S CUT
DUNGEONS & DRAGONS HEROES
ENCLAVE |
GROUP S CHALLENGE
HALO 2
| GLADIATOR
JURASSIC PARK: OPERATION GENESIS
KUNG FU CHAOS
LOTUS CHALLENGE
MEDAL OF HONOR: RISING SUN
MOTOGP 2
NBA STREET VOL. 2
OUTLAW VOLLEYBALL
PRINCE OF PERSIA: THE SANDS OF TIME
SHREK SUPER PARTY
SOUL CALIBUR 1l
STARCRAFT GHOST
TRUE CRIME: STREETS OF L.A.
URBAN FREESTYLE SOCCER
V-RALLY 3
WORLD RACING

ZAPPER

017
069
074

017
056
010
058
073
036

064

072
042
024
014
014
014
016
068
052
050
o7
026
U?d
014
016
062
008
028
022
016
046
04

075

ENTHUOLLT

010 CLUB FOOTBALL
008 SOUL CALIBURII

AKTUELL)»

020 CHARTS

032 DER KLEINE KNIGGE FUR XBOX
LIVE

DIE DOWNLOADS SIND DA
DRAGON'S LAIR 3D
DUNGEONS & DRAGONS
HEROES

HARDWARE-NEWS

NEWS

MOTOGP 2

STARCRAFT GHOST

TRUE CRIME: STREETS OF L.A.
WAS KOMMT WANN?

033
031
024

019
014
026
028
022
021

TEST

076 165 XBOX-TESTS IM
UBERBLICK
TEST-INHALTSVERZEICHNIS
BATMAN: DARK TOMORROW
BLACK STONE: MAGIC & STEEL
CAPCOM VS. SNK 2 EO
CRIMSON SEA

DARK ANGEL

DEAD OR ALIVE XTREME
BEACH VOLLEYBALL

DIE SIMS

DR. MUTO

DTM RACE DRIVER
DIRECTOR'S CUT

JURASSIC PARK: OPERATION
GENESIS

KUNG FU CHAOS

LOTUS CHALLENGE

NBA STREET VOL. 2

SHREK SUPER PARTY

VEXX

V-RALLY 3

ZAPPER

035
069
1y

056
058
0713

036

064
072
042

068

052
050
070
062
060
046
075

play-more

094 HINTS AND CHEATS
086 DEMO-ANLEITUNGEN
085 STARTSEITE PLAY:MORE

GeEwinnspiee)

018 SUDEKI-GEWINNSPIEL
086 YAGER-GEWINNSPIEL

RUBRIKEN)>

003 EDITORIAL

006 INHALTSUBERSICHT
007 INHALTSVERZEICHNIS
007 SPIELE-INDEX

097 UMFRAGE

097 DIE 97 EINHALBTE SEITE
098 VORSCHAU

098 IMPRESSUM

s
.

[Z] DIE DEMOS

COLIN MCRAE RALLY 3

DR. MUTO

DTM RACE DRIVER DIRECTOR'S CUT
MX SUPERFLY

SPIDER-MAN

RACING EVOLUZIONE

PANZER DRAGOON ORTA

& DIE VIDEOS

CRIMSON SEA

GODZILLA: DESTROY ALL
MONSTERS MELEE

PROJECT ZERO

RACING EVOLUZIONE

SHENMUE Il

WORLD CHAMPIONSHIP SNOOKER

AUSFUHRLICHE
ANLEITUNGEN
FUR DIE DEMOS
DER DVD 04/03
FINDEN SIE AB
SEITE 85.

yAUSGABEDS 2
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SOUL CALIBUR I

Die Riickkehr der Schwertkampflegende

VON: JANA MAHNKE

SERELEANEOS

Als Soul Calibur 1999 das erste
E Mal iiber den Bildschirm flim-

merte, hielten es die meisten
kaum fiir moglich, dass die Grafik des
Vorspanns tatsachlich mit der Spielgrafik
identisch sein sollte. Doch das Spiel
wurde den hohen Erwartungen voll und
ganz gerecht und kann sogar heute noch
mit den aktuellen Beat ‘em Ups mithal-
ten. Das Warten auf einen Nachfolger des
erfolgreichen Titels hat jetzt auch endlich
ein Ende: Soul Calibur I, das man bisher
nur am Spielautomaten genieRBen konnte,
findet den Weg auf die Konsole. Hiroaki
Yotoriyama (Producer) sagte zur Um-
setzung des Titels: ,Wir wollen die
Umsetzung fiir die Konsolen so nah
wie moglich an die Automatenversion an-
lehnen. Drastische Veranderungen des
Gameplays wiirden nicht die Origi-
nalversion widerspiegeln."

Und wie damals verspricht auch die-
ser Teil der Serie durch neuartige Grafik zu
beeindrucken. Dank einer neuen Technik
namens Motion-Blending wirken die
Bewegungen der Charaktere wesentlich

flissiger, da nun einzelne Kérperregionen
gezielt animiert werden konnen, so dass
Veranderungen des Gesichtsausdrucks
und andere Gesten wahrend der Kdmpfe
moglich sind.

Die grafischen Verbesserungen kon-
nen Sie dann gleich bei véllig neuen
Charalteren bestaunen. Der beriihmte
amerikanische Comiczeichner Todd
McFarlane entwarf Necrid, der auf Xbox,
PlayStation 2 und GameCube neu in den
Ring steigen wird. Doch damit nicht
genug: Exklusiv fiir die Xbox wird die
bekannteste Figur des Zeichners - Spawn
- zu sehen sein und mit seiner gewaltigen
Axt seine Gegner hinwegfegen.

Zusatzlich zu den neuen Charakteren
werden der Automatenumsetzung auch
verschiedene Spielmodi hinzugefiigt.
Neben einem Trainings-Modus, in dem
Sie fiir die harten Fights die nétigen
Erfahrungen sammeln kénnen, und
einem Team-Battle-Modus, wird es den
Weapon-Master-Modus geben. In Letzte-
rem haben Sie die Aufgabe, in packen-
den Duellen 200 verschiedene Waffen zu
gewinnen, die Sie dann im Kampf einset-
zen kénnen.

Obwohl zu Beginn der Entwicklung
eine Xbox-Live-Unterstiitzung geplant war,
wird das Spiel laut Hiroaki Yotoriyama
spater nur offline spielbar sein. Trotz die-
ses kleinen Wermutstropfens kann man
auf die Riickkehr der Beat-'em-Up-
Legende wabhrlich gespannt sein. ®

< =MAGAZIN

A Bei diesen Lichteffekten ist man schier geblendet!
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A Soul Calibur If besticht wie sein Vorganger mit idyllischen Hintergriinden.




4 Das Spiel von Licht und Schatten gibt den Arenen den besonderen Stil.

BONUS

INFO
2>»AUTOMAT VS. XBOX
Obwohl Sou/ Calibur Il
ganz nah an die
Automatenversion
gebunden ist, hat sich
Namco entschieden, den
Conquest-Modus des
Automaten nicht zu
iibernehmen. Stattdes-
sen sind Sie im Weapon-
Master-Modus auf der
Suche nach 200 ver-
schiedenen Waffen, die
Sie im Kampf auch
benutzen kénnen.

> EXKLUSIV

Nicht nur auf der Xbox
wird es einen exklusiven
Charakter geben. Auf der
PlayStation 2 tritt
Heihachi aus Tekken
zum Kampf an. Besitzer
eines GameCubes kon-
nen sich auf heiBe
Duelle mit dem Zelda-
Helden Link freuen.

>>FALTENWURF

Auf den ersten Bildern
wirken die Kostiime so
realistisch, dass man
jede Knitterfalten erken-
nen kann.

NEUE
CHARAKTERE

NEBEN NECRID wird Soul Calibur Il

fiir jede Konsole noch einen weite-

ren exklusiven Charakter in petto
haben. Xbox-Spieler kénnen sich auf eine
weitere Kreation des amerikanischen
Comiczeichners Todd MacFarlane freuen.
Spawn, der Held seiner bekannter Comic-
serie, wird seine Axt bald auch in lhrem
Wohnzimmer schwingen. Neue wie altbe-
kannte Gesichter beeindrucken Sie mit

neuen Moves, die dank neuer Technik

noch fantastischer aussehen. 4 Spawn besticht zum einen durch seine Wendigkeit und verkérpert zum anderen eine enorme Kraft!

»yAUSGABE O< 9
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CLUB FOOTBALL

Konkurrenz fiir FIFA und Pro Evolution?

VON: MANFRED REICHL

SPIELE-INFOS

SOBALD DIE REDE VON SPIELEN
E ist, die sich mit der liebsten

Sportart deutscher Ménner be-
schaftigen, denken die meisten Leute
entweder sofort an die FIFA-Reihe von
Electronic Arts oder Konamis Pro
Evolution-Serie. Codemasters schickt sich
derzeit mit Club Football an, diese
Denkweise zu andern.

Von 17 der bekanntesten europai-
schen Clubs sicherte sich der Hersteller
die Rechte, deren Spieler, Stadien, Fange-
sange etc. absolut originalgetreu im Spiel
einzubauen. ,Insgesamt 17 Teams konn-
ten wir fiir das Projekt gewinnen. Wir hof-
fen, jede Saison weitere Teams der Liste
hinzufiigen zu kénnen", verriet uns der
leitende Entwickler Simon Prytherch.

In Deutschland werden nur zehn der
17 unterschiedlichen Versionen im Handel
erhaltlich sein. Neben den drei deutschen
Clubs Bayern Minchen, Borussia Dort-
mund und dem Hamburger SV gesellen
sich noch drei italienische, drei englische
und Real Madrid dazu. Jede einzelne
Fassung unterscheidet sich in ihrer
Prasentation. Pro Verein gibt es ein in-
dividuelles Cover, ein eigenes Intro und
speziell auf den Club zugeschnittenes
Material und freispielbaren Inhalt.

Bei allen 17 Teams machte Code-
masters von jedem Akteur der 20 bis 25
Profis umfassenden Spielerkader mehrere
Fotos und der lange Animationsprozess
begann. Wie man an den Screenshots
unschwer erkennen kann, hat sich dieser
Einsatz bisher aber auf jeden Fall gelohnt.
JAlle Spieler samtlicher Clubs wurden
unglaublich detailliert modelliert. So
etwas sieht man in keinem anderen Spiel.
FIFA macht es bis zu einem bestimmten
Ausmal bei ein paar Spielern auch, aber
wir machen es bei den kompletten
Teams", fiigte Prytherch stolz hinzu.

Gesetzt den Fall, dass das Spiel der
Konkurrenz tatsachlich optisch iiberlegen
sein wird, bedeutet dies natiirlich noch
lange nicht, dass es auch in puncto
Gameplay die Oberhand behalten wird.
Genau dies wird der Knackpunkt sein, der
liber das Schicksal von Club Football ent-
scheidet. Prytherch ist jedoch optimis-
tisch: ,Ganz ohne Zweifel respektieren wir
unsere Mitstreiter FIFA und Pro Evolution.
Sie machen ihre Sache sehr gut und wir
wissen ganz genau, dass wir beide nicht
sofort vom Thron stoen konnen, sind
aber davon iiberzeugt, dass uns dies nach
zwei, drei Spielen gelingen kann. Wir wer-
den einen neuen Gameplay-Stil etablie-
ren. Worauf Pro Evolution Wert legt, wis-
sen wir, namlich auf Realismus pur mit
einer steilen Lernkurve. FIFA setzt hin-
gegen auf das Motto ,Einschalten und
Loslegen'. Von beiden Spielen haben
wir viel profitiert. Unser Titel hat defini-
tiv die gleiche Spieltiefe zu bieten wie
Pro Evo, doch dhnlich wie FIFA bieten
wir dem Spieler von Beginn an reich-
lich Action und frithe Erfolgser-

0. Berakamo I
D. Bergkamp Ri

K G Le saux

lebnisse." @ A Ein frither Blick auf das Gameplay. Noch kann viel passieren.

< -MAGAZIN




4 Bayern-Schreck Ole-Gunnar Solskjaer wird attackiert.

-
INFO R'gers By ome Broadband Internet

DPALLE 17 TEAMS: Ars'nl

FC Bayern Miinchen
(Deutschland)
Hamburger SV
(Deutschland)

BV Borussia. Dortmund
(Deutschland)

Real Madrid (Spanien)
AC Mailand (italien)
Juventus Turin (Italien)
Inter Mailand (italien)
Manchester United
(England)

Arsenal London (England)
FC Liverpool (England)
Nicht in Deutschland
erhaltlich:

FC Barcelona (Spanien)
Leeds United (England)
Chelsea London (England)
Aston Villa (England)
Glasgow Rangers
(Schottland)

Celtic Glasgow
(Schottland)

Ajax Amsterdam

ENTHULLT

CLUB FOOTBALL

(Niederlande) 4 Sogar die Werbebanden sind authentisch. Jeder Verein half Codemasters dabei, den Kontakt zu den Firmen herzustellen.

TEAMWAORK

«Wir haben hervorragende Kontakte
zu den einzelne Clubs und erhalten
unglaublich tolle Unterstiitzung", so
Simon Prytherch. ,,Ohne deren Hilfe wiirden
wir die Details der Spieler und die korrekten
Mannschaftskader nicht so toll hinbekom-
men. Die Verantwortlichen verraten uns
sogar, wer bald auf die Transferliste gesetzt
wird und wer bald zur Mannschaft hinzu-
stolt. Im Marz oder April werden wir erfah-
ren, wer nachste Saison noch zu den Teams
gehort. Falls Sie ein wahrer Fan sind, bleibt
lhnen keine andere Wabhl, als sich dieses
Spiel zuzulegen", meint Prytherch.

A ...und Sp

ielern der ersten Mannschaften jedes Vereins.

yAUSGABED< 11
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“SEGA DROHT EA DIE REFERENZKRONE
IN SACHEN BASKETBALL-SIMULATION
ABIULUCHSEN!"

FLAYIONE 0272003 10 NBA 203

BAZK

./.ﬁ"
NHLPA

"WER DAS SPIEL VERSTEHT, BEKOMMT MIT
NFL 2K3 EINE DER BESTEN ERHALTLICHEN

FOOTBALL SIMULATIONEN. EINSCHATZUNG:

SEHR GUT™ FLATIONE 02/2003 10 NFL 113

"DIES IST DAS BESTE HOCKEY-

SPIEL DIESEN JAHRES.”
EAME INFRRMER 2082 70 NOL 203
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ten 2003 verbringen wollten. Mit

dem erhofften Erscheinungster-

min Ende dieses Jahres wird es

wohl nichts. Wie Bungie auf seiner

Website www.bungie.net bekannt

Ego-Shooter sei eben doch kom- i ?
olexer als alle frdheren Titel der 388N erwiinscht. Outlaw Volleyball als ernste Konkurrenz zu DOAX?
Entwickler. Bungie verspricht aber

einen ersten kleinen spielbaren NACH DEAD OR ALIVE

Einblick in Halo 2 auf der dies}éh- £ .‘ Xtreme Beach VOHE‘be”

’0

Nach Futurama hat sich SCi  pyyawSportspielserie fort. Den

Gamg_si L;_mltecl HURICIES We'tf' ersten Bildern nach zu urteilen hat
g:}emlj;" II‘?;:a:?r?ﬁg:Dn}Lnr‘i!gs.emn der Titel durchaus Chancen, Microsoft
Regiedebiit Reservoir Dogs verab- zu argern, denn anders als bei DoA

News Ticker

RELEASE VON HALO 2

VERSCHOBEN -

Traurige Nachricht fiir alle, die mit

dem Master Chief Weihnach-

gegeben hat, verschiebt sich der vo L LEYBALL
Release von Halo 2 auf 2004. Der

rigen E3 im Mai. kiindigt sich schon das
Cl SETZT RESERVOIR nachste ambitionierte Ball-
SCI SETZT RESERVOIR spiel an. Mit Outlaw Volleyball setzt
YOGS

DOGS UM TDK Mediactive die erfolgreiche
reden sich sechs Gangster, die  Xtreme Beach Volleyball scheint es
nichts voneinander wissen als hre ~ primar wirklich um das Volleyball-

4 Das Outfit der Spieler und der Court ...

Code-Namen, in LA., um den prall spielen und nicht nur um Bikini-Girls
gefulltqp Laden eines Juweliers zu gehen.
auszurdumen. Zu blod, dass die Erster Hinweis: Das Spielfeld wird  games. Der Titel will auRerdem die

Cops Wind davon bekommen. schon mal durch eine Linie begrenzt.  speziellen Features der Xbox voll aus-
N‘?‘éhk?er Elucht'm Elj" L%gerhatus Auch bei den Spielmodi hat das nutzen, denn laut Kay Lembke, Key
\e'\i‘:: Spiat:el idsgregloﬁirzeieristang?)g Spiel von Microsoft ganz klar das Account Manager von TDK Mediactive
Spieler wird alle Schlﬁsselﬁéuren Nachsehen. Outlaw Volleyball lockt  Europe, wird ,,Outlaw Volleyball das

spielen, an Multiplayer-SchiefRe- mit flinf Modi, darunter Arcade, erste Volleyballspiel sein, das fiir Xbox

reien teilnehmen und Fahrzeuge Training oder verschiedene Mini- Live erscheint. (jw) A ... sind nicht ganz alltaglich.
in halsbrecherischen Fluchtszenen
steuern konnen.

FUR Mangel an Strecken in unterschied-
[ lichen Stadten macht der Titel durch
Ab sofort kann man sich bei e Pt j seine vier Spielmodi (Circuit, Line,

World Racing nicht mehr verfah- . . Duel und Arcade) wieder etwas wett.
ot Mpee At So schwer kann die Namensgebung sein. Arildrs. aIk* ngioris- JatviaslsRekire

Navigationssystem gibt, bietet der ~ sporttitel Auto Modellista, hat man
Hersteller Synetic nun Landkarten SAGT IHNEN CIRCUS DRIVE man es in Group S Challenge umbe- sich bei Group S Challenge um einen
E’évadd': Aff;}ammkﬁ'néapgzé etwas? Nein? Dann sind Sie nannt hat. Vertrauter klingen da realistischen Grafiklook bemiiht. Die
GroRstadt T Keleinickanant : nicht alleine. Der japani- schon Namen wie Toyota, Audi oder Wagen sind mit Liebe zum Detail
Unter www.svnetic.de/worldra- sche Titel von Capcoms Corvette. Diese und noch weitere animiert und die Hintergriinde ab-
cing liegen die StraRenkarten zum neuestem Rennspiel war fiir europdi- Marken stehen Ihnen auf den 20 wechslungsreich. Einzig das Handling

Download bereit. sche und amerikanische Verhaltnisse Strecken in Monaco, Tokyo und der Autos war in der Preview-Version
wohl doch zu merkwiirdig, weshalb Sydney namlich zur Verfugung. Den noch sehr gewohnungshediirfig. (jw)

GEMETZEL

Entwickler Starbreeze hat eine
Fortsetzung des Hacl'n'Slay-Titels
Enclave angekiindigt. AuBerdem
sind auch schon erste Details
belannt. Enclave I/ wird zehn ver-
schiedene Charaltere, eine ausge-
feilte und komplexe Storyline, 28
einzigartige Innen- und AuRen-
levels sowie ungefahr 100 Waffen
bieten. Zudem soll der Titel iiber
ein neues und verbessertes = : : 5
Kampfsystem verfiigen. A Wahrend des Rennens sieht man gleich das Replay. 4\ In der Preview existierte noch kein Schadensmodell.

Kmih.
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Und es gibt ihn doch! Lustmolche aufgepasst!

IN UNSERER VORSCHAU in
.. der Januar-Ausgabe hatten

wir lhnen noch berichtet,

dass es definitiv keinen
Nackt-Cheat fiir die europdische
Version von Dead or Alive Xtreme
Beach Volleyball geben wird. Sowohl
Microsoft als auch Entwickler Tecmo
selbst hatten uns dies bestatigt. Ganz
offensichtlich wurden wir von offiziel-
ler Seite aber nicht korrekt informiert,
denn mittlerweile sind wir von eini-
gen Usern unseres Forums darauf
hingewiesen worden, dass sehr wohl
ein Nackt-Cheat fiir das Volleyball-
Spiel mit den prallen jungen Damen
existiert. Auf wiederholte Nachfrage
bestatigte uns Tecmo die Existenz die-
ser kleinen Erotikeinlage letztendlich
doch. Chef-Entwickler Hahtu Geyn-

A

fiir noch mehrg

A

verriickt genug.

Lava Land".

und sorgt mit optimi

Uber 50 Attraktionen warten auf dichj
darunter auch die original US-Achterbahnen
? aus den 5 Sixflags-Parks - Fur deine

e Besucher ist nur das Abgefahrenste *

Ihr wollt selber Landschaften und Szenarien
erstellen? Ok! Mit den neuen, fiir die Xbox
optimierten, Design-Toolsfist/&lles maglich:
von “Franks Fupballwelt2BiSizu‘Lauras

Hian dazu: ,Urspriinglich war die
Implementierung nur als Gag (Anm.
der Red.: Ja ja, als Gag ... ne, ist klar.)
fir die Programmierer des Spiels
gedacht. Durch eine undichte Stelle in
unserem Team gelangte der Cheat
mittlerweile aber bedauerlicherweise
an die Offentlichkeit.”

Der mannliche Teil unserer
Redaktion bedauert dies iiberhaupt
nicht, leider haben wir aber eine
schlechte Nachricht fiir Sie. Tecmo hat
uns die Veroffentlichung des Cheats in
unserem Heft vorerst ausdriicklich
untersagt. Auf die private Website
unseres Community-Mitglieds mpr74
diirfen wir Sie allerdings sehr wohl
hinweisen: siehe rechts. Vielleicht
wartet dort ab dem 1. April ja eine
kleine Uberraschung auf Sie.

erElsVBISior
remianaing «

|

A ,Sex on the Beach" finden wir mal wirklich prickelnd.*

P> DER LINK: www.mpr74.de/games2003/msxbox/doax/lirpa

SN s ¥
JEIEN Dezi

*Anm. der Red.: Wir meinen mit ,Sex on the Beach" einen Longdrink und nicht das, was Sie gerade denken.

Al

g 3 i P AU S 1)
bel t;edeuten fiir dich bare Dollar. Wenn die Freudens:

"schreie deiner Gaste die Luft erfiillen, weipt du, was deine’
Besucher wollen: Immer krassere Achterbahnen und standig
neue Attraktionen. Gib ihnen das, was sie aus vollen Lungen’




PRINCE OF PERSIA:

THE SANDS OF TIME

Marchen aus Tausendundeiner Nacht: Die Riickkehr des Prinzen von Persia.

@, UBI SOFT MONTREAL
o (Splinter Cell) und Ent-
< 4
(‘;” wickler Jordan Mechner

arbeiten zurzeit an einem
neuen Titel der PersiaSerie. Prince
of Persia: The Sands of Time
soll Weihnachten 2003 fiir alle
Plattformen erscheinen. Der malge-
bende Action/Adventure-Klassiker,
der bereits 1989 erschienen ist, wurde
beriihmt durch seine naturgetreuen
Animationen und den fesselnden
Handlungsstrang.

Auch der nun schon vierte Teil
der Serie verspricht wieder jede
Menge Action und Spannung. Der
Prinz von Persia setzt mithilfe eines

Blut und Spiele braucht das Volk!

106 NACH CHRISTUS: Das
einst so glorreiche romi-
sche Reich wird von dem
tyrannischen Herrscher
Arruntius  zugrunde  gerichtet.
Wahrend das Volk hungert, erfreut
sich der Adel an den blutigsten
Gladiatorenkdmpfen aller Zeit. Bei
Acclaims historischem Metzelspiel
geht es hart zur Sache. Da wird mit

magischen Dolches die bis dahin in
einer Sanduhr eingesperrten Sands of
Time frei. Zusammen mit seiner
attraktiven Gespielin liegt es nun in
der Hand des Prinzen, die Sands of
Time wieder einzufangen und dem
Land Frieden zu bringen.

Produzent Yannis Mallat zu dem
Titel: Prince of Persia: The Sands
of Time ist eine eigenstandige
Schopfung. Abgesehen vom Namen
wurde alles von Grund auf neu ent-
worfen, neu designt und iiberdacht."
Fiir die Bewegungen der Figuren
haben sich die Entwickler sogar von
Hongltong-Actionfilmen wie Tiger &
Dragon inspirieren lassen. (jw)

| GLADIATOR

unzahligen antiken wie mystischen
Waffen, Comboschlagen oder Spe-
zialattacken reichlich  Pixelblut
vergossen. Nicht nur in gewéhn-
lichen Kampfarenen wird bis aufs
Heftigste gekampft, auch in Laby-
rinthen und antiken Tempeln,
gespickt mit fiesen Fallen und
Totungswerkzeugen, geht die derbe
Kampfaction weiter. (jw)

 Wo der Schlag hingeht, bleibt sicher nichts mehr stehen.

1B OAS OFFIZIELLE X80 -MAGAZIN

4 Bisher gibt es leider nur Concept-Arts von Prince of Persia zu bestaunen.

-

w8

A Rasensport ist out; jetzt wird auf Beton gespielt.

URBAN FREESTYLE SOCCER

Backstreet-FuRball fiir Rasenhasser

NEBEN AUSGEFEILTEN
@4 SPORTSIMULATIONEN

erfreut sich vor allem der

Arcade-Bereich immer
groerer Aufmerksamkeit. Silicon
Dreams entfiihrt die FuRballver-
rickten nun mit Urban Freestyle
Soccer weg vom heimischen Rasen
in Lagerhduser, Hinterhdfe und
Garagen. Zudem wurde noch das

ganze Regelwerk sowie der
Schiedsrichter im Stadion gelassen.
Mit 50 schragen Charakteren in
vielen abgefahrenen Spielmodi wie
Street Challenge oder Street War
draufloskicken ist hier angesagt.
Ein dynamisches Combo-System
erlaubt es dem Spieler zudem
noch, seine Freestyle-FuRball-Fa-
higkeiten auszubauen. (jw)




# Je hoher der Schaden, desto mehr Kohle gibt's.

A Die Autos wurden noch emmal ordentlich aufgehohrt

BURNOUT 2

Schneller als die Polizei erlaubt. Acclaim enthiillt Features fiir die Xbox.

DER RELEASE  VON

MOQ BURNOUT 2: Point of

’. Impact néhert sich mit

rasanter Geschwindigkeit

und bereits jetzt gibt Acclaim die

exklusiven Features der Xbox-Version
bekannt.

Die Spieler dirfen sich auf

15 zusatzliche Missionen fiir den

Crash for Cash"-Modus, eine hohere

Polygonzahl bei den Autos (etwa dop-
pelt so viel wie bei der PS2), Cubic
Environment Mapping (Reflexionen
werden in Echtzeit berechnet) und
zusatzliche Farblackierungen fiir die
schnellen Flitzer freuen.

Die speziellen Features der Xbox
werden natiirlich auch nicht auRen
vor gelassen. Mit der Custom-
Soundtracks-Option lassen sich ganz

individuelle Soundtracks fiir Burn-
out 2 aus den vorgegebenen Songs
sowie eigenen Liedern von der
Festplatte zusammenstellen. Via
Xbox Live besteht zudem die
Moglichkeit, sich iber Highscore-
Listen (ber die Punkte und Rekorde
anderer Fahrer zu informieren.
Burnout 2: Point of Impact soll im
Mai erscheinen. (jw)

MEDAL OF HONOR: RISING SUN

Der Kampf fur die Freiheit geht weiter D|esmal sind die Japaner an der REIhE

ALLER GUTEN DINGE sind

drei. Im Herbst wird die
erfolgreiche  Medal of

/ Honor-Serie mit Rising Sun
fortgesetzt. Anders als in den frithe-
ren Titeln verschlagt es den Spieler
diesmal nicht auf den europaischen
Kontinent, sondern an die Pazifik-
Front gegen japanische Streitkrafte.
Der Auftakt zum neuen Spiel soll
genauso bombastisch wie bei
Frontline sein. EA versetzt Sie wah-
rend des verheerenden Luftangriffs
der Japaner diekt nach Pearl Harbor.
Als Marine-Corporal Joe Griffin kon-
nen Sie sich gerade noch von der sin-
kenden USS California retten und
sind fortan an verschiedenen histori-
schen Schlachten in Guadalcanal,
Guam und Manial beteiligt. In den
insgesamt 10 Missionen gilt es immer
wieder, Kriegsgefangene zu befreien,

feindliche Schiffe und Anlagen zu
infiltrieren und zu zerstoren. Dabei
erhalten Sie wie gewohnt Unter-
stiitzung von anderen Soldaten. Der
Spielablauf soll auch bei weitem
nicht mehr so linear wie bei den
Vorgdngem sein. Zukiinftig werden

P

—m"”“aifi’_

Ihre Aktionen Auswirkungen auf den
Missionsverlauf haben. Retten Sie
beispielsweise einen Zivilisten, zeigt
er |hnen vielleicht einen Geheim-
gang, mit dem Sie sich unbemerkt an
die feindlichen Aggressoren heran-
schleichen konnen. (jw)

-

i;.;.‘ut.h;s_l‘.t 3% 3

A Leider gibt es noch keine Blder der Xbox-Version, hier deshalb ein PS2-Bild.

News Ticker

SEGA SPORTS ON LINE

TURNIER

Seit dem T17. Mérz konnen sich
potentielle Mitspieler der Sega
Sports Online Liga auf www.sega-
sports.de registrieren lassen. Jeder
kann sich fiir alle Sportarten ein-
tragen, oder in nur einem der drei
SEGASports Titel NHL, NFL bzw.
NBA 2K3 mitmischen. Der
Ligastart erfolgt Mitte April, die
Finals werden Ende August auf
der Leipziger Games Convention
ausgetragen. Die Kosten fiir die
Lizenz betragen 10 €. Wer sich in
allen drei Disziplinen anmeldet,
zahlt sogar nur noch 25 €. Ver-
anstalter des Turniers ist das
Onlineportal neXGam.de, das hier
in Kooperation mit Infogrames
arbeitet. Teilnahmebedingungen,
Reglements und vieles mehr sind
auf www.sega-sports.de zu finden.
Jeder Teilnehmer bekommt aulRer-
dem noch eine Sega Basecap.

MISSION IMPOSSIBLE

TRIFFT JAMES BOND

In Amerika ist die Action-Serie
um die Doppelagentin Sydney
Bristow bereits ein Riesenerfolg, in
Deutschland floppte der Start von
Alias jedoch trotz des guten
Sendeplatzes. Vielleicht verhilft
ein Videospiel zu mehr Erfolg.
Acclaim hat sich ndmlich von
Disney Interactive die Rechte an
einem Videospiel zu Alias gesi-
chert. In dem 3D-Action-
Adventure-Spiel wird der Spieler
die Rolle von Sydney Bristow
iibernehmen und genau wie
die reizende und schlagfertige
Hauptdarstellerin im Auftrag der
CIA spionieren. Der Erscheinungs-
termin ist fiir Herbst geplant.

ERSTE KAMPAGNEN-

DISK FUR XBOX

Fiir die Xbox gibt es ab Herbst die
erste selbstlaufende Kampagnen-
Disk, und zwar zu Ubi Softs Tak-
tik-Shooter Tom Clancy's Ghost
Recon. Fiir Ghost Recon: Island
Thunder - so der Name des Add-
ons - wird zum Abspielen keine
Vollversion des Spiels bendtigt;
alle neuen Ghost-Missionen sind
eigenstandig spielbar und Xbox-
Live-fahig. Die Besitzer der
Kampagnen-Disk werden auler-
dem auf exklusive Downloads,
beispielsweise  einige  neue
Missionen und Karten, zugreifen
kénnen. Die Disk enthalt dutzen-
de verschiedener Spielvarianten
und 12 Multiplayer-Levels, davon
vier Karten aus dem Originalspiel.

yAUSGEABE DL 127
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WERDEN SIE EIN CHARAKTER IN SUDEKI!

Microsoft und Climax bieten die einmalige Chance, einen Spielcharakter in Sudeki darzustellen.

& WOLLTEN SIE SCHON im-
po’ mer einmal prominent
i@ sein? Mochten Sie von

* Ihren Freunden beneidet
werden? Microsoft bietet lhnen ge-
meinsam mit den Climax Studios die
Gelegenheit, beriihmt zu werden - als
Charakter in dem Xbox-Exklusiv-Spiel
Sudeli.

Sie und eine Begleitperson wer-
den einen ganzen Tag in den Solent
Studios von Climax in_Portsmouth
(England) verbringen, wo Sie die ein-
malige Chance haben, die Entwickler
personlich zu treffen. AuRerdem duir-
fen Sie eine Textzeile vorlesen und
werden fotografiert, um einem Cha-
rakter im Spiel lhr Aussehen zu ge-
ben. Natiirlich werden Sie auch in
den Credits aufgelistet. Zu guter Letzt
erhalten Sie noch ein gerahmtes Bild
lhres SudekiCharakters mit Namen.

UBER SUDEKI

Eine gefahrliche Zauberin, ein Re-
volverheld, ein machtiger Krieger,
eine finstere Jagerin. Vier Helden, die
kurz vor dem Uberschreiten der
Grenze auf einem Flug in die
Dunkelheit stehen. Sudeki iibersteigt
lhre Rollenspiel-Fantasien und wartet
mit noch groBeren Welten, noch
machtigeren Helden und ,schérfe-
ren" Heldinnen auf, die alle in
Kampfe im Stil der Hongkong-Filme
verwickelt sind - exklusiv auf der
Xbox. Sudeki wird von den Climax
Studios entwickelt und von den
Microsoft Game Studios vertrieben.

TEILNAHME-FORMULAR

Unter der Internet-Adresse
http://www.officialxboxmagazine.co.ul/
kénnen Sie an dem Gewinnspiel teil-
nehmen. Viel Gliick!

4 Hier kénnten Sie ...

»» Teilnehmen kann jeder, der Biirger innerhalb der >» Teilnahmeschluss ist der 6. April 2003. Der Gewinner
Europdischen Union und iber 18 Jahre alt ist, auBer wird telefonisch oder per E-Mail am Montag, dem 7. April,
Mitarbeiter der COMPUTEC MEDIA AG und Microsoft benachrichtigt. Mit der Teilnahme an diesem Gewinnspiel

sowie deren Angeharige.

geben Sie lhr Einverstandnis zur Veroffentlichung lhres
Namens im Gewinnfall.

»» Es  werden nur Eintrdge auf der Website

http://www.officialxboxmagazine.co.uk/ angenommen. > Der Gewinner erklért sich bereit, am 1. April 2003 in
Pro Person wird nur ein Eintrag gezdhlt. Zuschriften, die  den Solent Studios, England, zu erscheinen.
unvollstandig sind, werden bei der Verlosung nicht

beriicksichtigt.

»» Der Gewinn kann nicht in bar ausgezahlt werden.

< ~MAGAZIN

Microsoft

game)studios-
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HARDLUARE »222222»

Das OXM-Testcenter priift Hardware auf Herz und Nieren, diesmal ...

DASS KLEINE LENKRADER nicht
unbedingt  schlechter  sein
| miissen als ihre groBen Vettern,
hat das Thrustmaster 360
Modena in unserem Hardware-Special in
Ausgabe 02/2003 eindrucksvoll bewiesen.
Unter dem Motto , kleines Lenkrad - kleiner
Preis" bringt jetzt auch Brooklyn das
Booster-2800-Lenkrad auf den Markt. Aber
leider hat man bei der Miniaturisierung die
Bedienbarkeit vollkommen vernachlassigt.
Die Pedale sind zu dicht beieinander und

IN UNSEREM Hardware-Special
in der Ausgabe 02/2003 konnte
das Game Pad aus dem Hause
Logic3 bei weitem nicht iiber-
zeugen. Das klobige Design und das
zogerliche Ansprechen der Knépfe brachten
dem Controller dann nur einen Platz unter
den schlechtesten fiinf Controllern ein.

Bei der Neuauflage des Pads sieht das
alles aber schon viel besser aus. Allein
schon die Verarbeitung gibt dem Spieler das
Gefiihl, ein sehr robustes Spielgerét in der

das Lenkrad ist fiir Erwachsenenhande
einfach zu klein. Hinzu kommt, dass die
Steuerung dermalen schwammig ist, dass
es kaum gelingt, auch nur geradeaus zu
fahren. Selbst wenn Sie ein giinstiges
Lenkrad suchen, lassen Sie lieber die Finger
vom Booster 2800. Nach kurzem Probe-
spielen rithren Sie das Ding bestimmt nie
wieder an.

WERTUNG

POSITIV
+ Angenehmer Lenkwiderstand

NEGATIV

- Zu kurzes Kabel

- Zu kleine Pedale

- Schlechte Lenkung

Hand zu haben. Die analogen Sticks lassen
sich sehr gut bedienen. Allerdings sprechen
die Knopfe immer noch recht spat auf
Druck an, so dass man manchmal ein
wenig mehr Kraft aufwenden muss.
Ansonsten ist das neue, iberarbeitete
Logic3-Game-Pad uneingeschrankt empfeh-
lenswert.

WERTUNG

POSITIV
+ Liegt gut in der Hand
+ Gute Steuerung

NEGATIV
- Die analogen Kndpfe reagieren
ein wenig spat

Name Hersteller Preis Kommentar Einschatzung
Controller

Controller S Microsoft Ca. € 40, Der beste Controller im Testfeld Elite

XS Controller BigBen Ca. € 20,- Gewdhnungsbediirftige analoge Buttons Elite

Xbox Controller Microsoft Ca. € 40, Sehr groB, aber gutes Handling Empfehlenswert
Logic3 Game Pad Logic3 Ca. € 30, Die Kndpfe sind ein wenig schwergangig, aber ansonsten in das Pad gut. Empfehlenswert
Control Pad MadCatz Ca. € 30, Fast ebenbiirtig mit dem groRen Original-Controller Empfehlenswert
Lenkrader

Saitek Adrenalin Wheel Saitek Ca. € 60 Angenehmes Fahrgefiihl; sehr stabil Empfehlenswert
Thrustmaster 360 Modena Racing Wheel Thrustmaster Ca. € 80~ Sockel zur Kniebefestigung inklusive Empfehlenswert
MadCatz MC2 Racing Wheel MadCatz Ca. € 80, Keine sichere Tischbefestigung; kleine Pedale; gutes Lenkverhalten Empfehlenswert
Memory Cards

16M Memory Card BigBen Ca. € 40, Doppelt so viel Speicher wie alle anderen Memory Cards Elite

Memory Card MadCatz Ca. € 40, Inklusive Hiille und Spielstande Empfehlenswert
Flash Memory 8MB InterAct Ca. € 35,- Controller-Stecker Empfehlenswert
8MB Memory Card Thrustmaster Ca. € 35~ Verschiedene Designs Empfehlenswert
Memory Unit Microsoft Ca. € 50, Recht teuer; keine Extras Okay

yAUSGARBEDO< 19
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1. SPLINTER CELL @
PUBLISHER: UBI SOFT
{ Sam Fisher hat nach einem Monat wieder die Chartspitze ilbernommen.

2. MORTAL KOMBAT: DEADLY ALLIANCE
PUBLISHER: KONAMI : [
Priigeln, bis der Leichenbestatter kommt. Das Beat ‘em Up hat es lhnen angetan. . 4

DIE XBOX-SPIELE

3. METAL GEAR SOLID 2 SUBSTANCE o ik - ;
PUBLISHER: KONAMI 1 ' 4
Solid Snake und Co. sind Sam , Splinter Cell“ Fisher dicht auf den Fersen. e AnA g e

4 ENDLICH MAL WIEDER ein gutes
MONATLICH PRASENTIEREN WIR 4. ROBF'F WILLIAMS EXCL. DVD KIT Prilgelspiel fiir die Xbox. Mit dem neues-
lhnen die aktuellen Charts, ermittelt UL E D IECRTSOEL.

% Fir Fans von Robbie Williams und Heimkinofreunde ein Muss. e Abiegef der Mortal K_ombat-Reihe fin-
durch die Verkaufszahlen der deut- det die Serie um das beliebte Beat ‘em

schen Saturn-Markte. 5. MEDAL OF HONOR: FRONTLINE Up wieder zur gewohnten Stirke zuriick
PUBLISHER: EA und steigt in den Verkaufscharts sogar

Langsam, aber sicher verliert Medal of Honor: Frontline an Boden. noch vor Dead or Alive 3 ein.

6. RACING EVOLUZIONE
PUBLISHER: INFOGRAMES
So rasant wie der Einstieg in die Charts war, geht es auch wieder bergab.

7. DEAD OR ALIVE 3
PUBLISHER: MICROSOFT
Neben Halo ein Dauerbrenner, der immer mal wieder in den Charts vertreten ist

' 8. WORLD RACING
A NOCH THRONT SAM FISHER unange- | PUBLISHER: TDK MEDIACTIVE

fochten auf dem ersten Platz. Doch die Das Spiel um die deutschen Nobelmarke Benz scheint gut anzukommen,
Konkurrenz schlaft nicht. Konami schickt A SAM FISHER MUSS sich in Acht neh-
seinen altgedienten Held Solid Snake mit | 9+ HALO men. Der Altmeister des Stealth-Genres,
Verstirkung los. Wie lange kann Splinter | PYBLISHER: MICROSOFT Solid Snake, hat die Chartspitze ins Visier

Di Mal ist der Master Chief tief gestiirzt. Wie | e ich noch halten?
Cell gegen die Konkurrenz bestehen? Die e e Rl Nl e ikt i gy genommen und wird sich sicher nicht so

neue Referenz im Stealth-Genre, Splinter 10. TIMESPLITTERS 2 leicht geschlagen geben. Vor allem, da
Cell, sollte aber jeder Xbox-Besitzer in sei- | pyBLISHER: EIDOS Substance noch mehr SpielspaB als Sons
ner Sammlung haben. Nach langer Pause melden sich die ,Time Splitters” wieder zuriick in den Charts. of Liberty bieten will.

S R e M OST —
| E E PUBLISHER: MICROSOFT PUBLISHER: MICROSOFT
TERMIN: 2004

2. (1) HALO 2.DO0OM 3
CHARTS = WANTED =
TERMIN: NOCH NICHT BEKANNT

3. () MORROWIND 3. SOUL CALIBUR 2
HALO UND SPLINTER CELL haben PUBLISHER: MICROSOFT VIELE NEUEINSTEIGER auch bei PUBLISHER: NAMCO
die Platze getauscht und auch sonst den Most Wanted. Die beiden Ego- 7" e R
hat sich einiges getan. Neu einge- 4. (-) MEDAL OF HONOR Shooter Halo und Doom 3 stehen 4. STAR WARS K.O.T.O.R.
stiegen sind Morrowind, Medal of PUBLISHER: MICROSOFT auf lhrer Wunschliste immer noch PUBLISHER: EA
Honor: Frontline, der Launch-Titel ganz oben. Allgemein dominieren TERMIN: JUNI
Dead or Alive 3, Racing Evoluzione 5. (-) DEAD OR ALIVE 3 Ballerspiele. Auf Halo 2 werden Sie 5. TEAM SAS
und Silent Hill 2. Unreal PUBLISHER: MICROSOFT allerdings noch eine Weile warten PUBLISHER: TBA
Championship hat im Vergleich miissen, nachdem sich der Release e
zum Vormonat deutlich an Boden auf 2004 verschoben hat, Red 6. RED FACTION 2
verloren. Der Ego-Shooter hat :JB{?SL;EMG'CIT!OSG-O"F‘E 002 Faction 2 von THQ steht aber schon PUBLISHER: THQ
ganze sechs Platze eingebiit. im April in den Liden. TERMIN: MAI

7. (10) FIFA 2003 - G EGIEIGS;EH?F? M?c'n‘o‘s‘ol;!r“‘
PUBLISHER: MICROSOFT - o . TERMIN: 2003

8. BRUTE FORCE
PUBLISHER: MICROSOFT
TERMIN: 2003

9. TRUE CRIME: STREETS OF L.A.
PUBLISHER: ACTIVISION
TERMIN: 3. QUARTAL

8. (-) RACING EVOLUZIONE
PUBLISHER: MICROSOFT

9. () SILENT HILL 2
PUBLISHER: MICROSOFT

10. BURNOUT 2
10. (4) UNREAL CHAMPIONSHIP PUBLISHER: ACCLAIM
PUBLISHER: MICROSOFT TERMIN: MAI
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WAS KOMMT WANN?

Alle Erscheinungstermine auf einen Blick twnne Gewinn

HERSTELLER TERMIN z & s g
Eine kleine Auswahl hitverdachtiger Spiele.

APRIL FINDING NEMO THQ Oktober
DAKAR 2 ACCLAIM April FOUR HORSES OF APOCALYPSE 300 2003
DIE SIMS EA 4. April FREEDOM: THE BATTLE FOR LIBERTY ISLAND EA 2003
DRAGON'S LAIR 3D UBI SOFT 24. April FUTURAMA sCl 2003
KUNG FU CHAOS MICROSOFT 11. April GALLEON VIRGIN 2003
PRO BEACH SOCCER WANADOO April GROUP S CHALLENGE CAPCOM September
SAVAGE SKIES BIG BEN 12. April GHOST RECON: ISLAND THUNDER UBI SOFT 4. Quartal
STAR WARS: THE CLONE WARS EA 17. April S Gl ADTATOR CEHAL 4. Quartal
TAO FENG MICROSOFT April WANES USAF THO 5003
VEXX ACCLAIM 4. April
u KAKUTO CHOJIN MICROSOFT 2003 4 RED FACTION 2
WORLD CHAMPIONSHIP SNOOKER 2003 CODEMASTERS 25. April : 4
pe KAMEQ MICROSOFT 3003 Erscheinungstermin: Mai
X-MEN 2: WOLVERINE'S REVENGE ACTIVISION 17. April
KILL BILL VIVENDI 2003 p
YAGER THQ 4. April ]
LEGENDS OF WRESTLING 3 ACCLAIM 4. Quartal
MAI LEGION SEVEN MIDWAY 2003
BURNOUT 2: POINT OF IMPACT ACCLAIM Mai LOOSE CANNON UBI SOFT 2003 l ‘
RT
ENTER THE MATRIX INFOGRAMES 15, Mai  mauce VIVENDI 2003
F1 CAREER CHALLENGE EA 23. Mai MEDAL OF HONOR: RISING SUN EA 4, Quartal
GODZILLA: DESTROY ALL MONSTERS MELEE INFOGRAMES Mai MIDTOWN NADNESS i 5003
INDYCAR SERIES CODEMASTERS 16. Mai e Kol 3003
s il LEL NBA JAM 2004 ACCLAIM 4. Quartal STREETS
NBA STREET 2 EA 2. Mai 4 TRUE CRIME: OF LA.
. NIGHTMARE CREATURES 3 UBI SOFT 2003 Eﬁd1§inungs‘gmin: 3. Quaﬂal
RED FACTION 2 THQ Mai
NINJA GAIDEN MICROSOFT 2003
RE-VOLT LIVE ACCLAIM Mai
ONIMUSHA 2 CAPCOM 2003 2003
SPEED KINGS ACCLAIM Mai
OPERATION FLASHPOINT CODEMASTERS 3. Quartal
SX SUPERSTAR ACCLAIM Mai
ORCHID NAMCO 2003
JUNI 0OTOG! FROM SOFTWARE 2003
DUNGEONS & DRAGONS HEROES INFOGRAMES Juni L S VOLIEVEALL DR Snlsmbes
EVIL DEAD: A FISTFUL OF BOOMSTICK  THQ Juni e Er T DATKIEED NICROSOET Soh3
P
ELRERCE R LG il PHANTASY STAR ONLINE SEGA 3. Quartal
. MACE GRIFFIN BOUNTY HUNTER VIVENDI s
el e L] PRINCE OF PERSIA: THE SANDS OF TIME UBI SOFT 4. Quartal ' -
STAR WARS: K.OT.O.R EA Juni RTTREAr oo o A ENTER THE MATRIX
THE HULK VIVENDI 26. Juni Erscheinungstermin: 15. Mai
PROJECT GOTHAM RACING 2 MICROSOFT 2003
2003 RISK INFOGRAMES 2003
ALIAS ACCLAIM 4. Quartal SOUL CALIBUR 2 NAMCO September
AII-STAR BASEBALL 2004 ACCLAIM 4. Quartal SPY VS, SPY DK 2003
ALTER ECHO THQ September STARCRAFT: GHOST VIVENDI November
AMPED 2 MICROSOFT 2003 STARSKY AND HUTCH EMPIRE 2003
TIN
LLSTINECUERS RS AL STAR WAR: GALAXIES LUCAS ARTS 2003
BAPHOMETS FLUCH 3 THQ 10. Okt e P SOFT Ot
BC MICROSOFT 2003
SWAT: GLOBAL STRIKE TEAM VIVENDI 2003
BLACK & WHITE: NEXT GEN EA 2003
TEAM SAS TBA 2003
BREED cov 2003
THIEF 3 EIDOS 2003
BRUTE FORCE MICROSOFT 2003
TOM CLANCY'S RAINBOW SIX RAVEN SHIELD UBI SOFT 2003
CHOP LIFTER - SEARCH AND RESCUE  THQ 2003
TOM U, |ERRY: KRIEG D. SCHNURRHAARE  UBI SOFT 2. Quartal
CLUB FOOTBALL CODEMASTERS 2003
TOP ANGLER TH 2003
COMANCHE NOVALOGIC 2003 9
CRIMSON SKIES MICROSOFT 4. Quartal U MICROSOES G
SRS Bbas 5003 TRUE CRIME: STREETS OF LA ACTIVISION 3. Quartal
BIND e S CAPCOM S Tiunral TRUE FANTASY MICROSOFT 4. Quartal
DREI ENGEL FUR CHARLIE UBI SOFT 2003 URBAN FREESTYLE SOCCER ACCLAIM August
DRIVER 3 INFOGRAMES 2003 X-FILES: RESIST OR SERVE VIVENDI 2003
FABLE MICROSOFT 2003 XGRA ACCLAIM August A BC
FALCONE - INTO THE MAELSTROM VIRGIN Juli Xill UBI SOFT 3, Quartal Erscheinungstermin: 2003
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/s Ist die junge Dame gar titowiert oder triigt sie nur ein hautenges asiatisches Outfit?

TRUE CRIME:
STREETS OF L.A.

 Das L.A. Convention Center ...

Original und
Falschung

Los Angeles ist der Schauplatz
von True Crime. Sogar Satelliten-
aufnahmen haben sich die Ent-
wickler zunutze gemacht, um das
mehr als 1.000 Quadratkilometer
umfassende StraRennetz im Spiel
originalgetreu nachzubilden. Be-
kannte Schauplatze wie die
Hollywood Hills diirfen da eben-
falls nicht fehlen. Wie gelungen
die Umsetzung tatsachlich ist,
siecht man am Beispiel des LA.
Convention Centers, dem grolen
Veranstaltungszentrum der Film-
Metropole, in dem auch alljarlich
die Electronic Entertainment
Expo (E’) stattfindet.

Aufgepasst Grand Theft Auto, harte Konkurrenz ist im Anmarsch!

VON: MANFRED REICHL

PUBLISHER: ACTIVISION
TERMIN: 3. QUARTAL 2003

& FUR DEN POLIZEIDIENST

war Nick Kang zu brutal,
’0 die Suspendierung war die

logische Konsequenz. Daher
verdient er sich seine Brotchen nun
als Mitglied der Elite Operations
Division (EOD), einer Organisation,
die das organisierte Verbrechen in Los
Angeles auch mit harteren Bandagen
zu bekédmpfen weiR.

Wie Grand Theft Auto setzt auch
True Crime: Streets of LA. auf ein
actionreiches Spielprinzip. Filmreife
Rasereien wechseln sich mit span-
nenden Missionen ab. lhre Feinde
sind die finstere chinesische und
russische Unterwelt. Mehr als 20 ver-
zweigte Aufgaben mit liber 100 Unter-

28 DAS OFFIZIELLE

missionen miissen Sie meistern. Je
nachdem wie Sie in den einzelnen
Episoden abschneiden, dndern sich
der Verlauf und der Ausgang der
Handlung.

Im Gegensatz zu GTA erwartet
Sie beim Activision-Titel ein wesent-
lich umfassenderes Nahkampfsys-
tem. Fernab von den Missionen kon-
nen Sie sich zudem frei im realistisch
nachempfundenen Los Angeles be-
wegen und viele beriihmte Orte besu-
chen. Dabei hat lhr Protagonist z. B.
die Moglichkeit, seine Fahigkeiten zu
verbessern, geklaute Sportwagen re-
parieren zu lassen oder sich einfach
nur zu erholen.

4 Nick Kang, zu brutal fiir das LAPD.

-MAGAZIN

Rein duRerlich konnte True Crime: _——
Streets of LA. dem groBen GTA auf -
jeden Fall den Rang ablaufen. Bleibt
abzuwarten, ob das Gameplay
genauso zu lberzeugen weild. @

e

4 ... und die Umsetzung im Spiel.

A Bei GTA schieBBen Sie nur seitlich aus dem Wagen, hier sogar nach vorne.



"Der*ﬂlk-Shoog-Hlt jetzt auch online liber

Tom Claney's

% Stelle dein Team zusammen, triff dich mit deinen Freunden

und koordiniere mit dem Xbox Communicator deine Strategien.

& Spiele mit bis zu 16 Spielern in abwechslungsreichen
Kooperativ- und Vs.-Modes.

@ Fithre deine Einheit durch die realistischste
15 Missionen-Kampagne aller Zeiten.

»Kein Zweifel, GHOST RECON ist offline ein Spitzenspiel,

aber online rockt das Teil bis die Wande wackeln!”
(DAS OFFIZIELLE XBOX MAGAZIN 02/03) :

et Stotl | <eox || TV €

RTERIMINNENT

Microsoft, XBox. the XBox Logos and Xbox Live are either registered trademarks or trademarks of Microsoft Cor

www.ubisoft.de

Ubi Soft

ation in tn.- US. and/or in other countries & 2002 Red Storm Entertainment, Inc. Red Storm and Red Storm Entertanment are
trademarks of Red Storm Entertainment. Inc. Red Storm Entertainment. Inc isa 1Ubi Saft Entertainment company. Tom Clancy s Ghost Recon is a trademark of Rubicon, Inc._ under license to Ubi Soft Entertainment. All Rights Reserved
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4 In Dungeons & Dragons Heroes konnen Sle sich mit bis zu dral weiteren Spielern ins Abenteuer stiirzen.

4 Was Sie wohl hinter diesem Tor erwartet?

Ziehen Sie mit lhren Freunden in den ewigen Kampf gegen das Bose. Von den Toten auf-
erstanden, beschreiten Sie erneut den Weg, der Sie zum legendaren Helden machen wird.

DUNGEQONS 2 DRAGONS

HEROQES

VON: JANA MAHNKE

3 UNGEONS & DRAGONS
- ein Name, der jeden
passionierten  Rollen-
. spieler aufhorchen lasst.
Seit vielen Jahren erfreut
sich das Papierrollen-
splel groller Beliebtheit und ist kiirzlich in
einer dritten (iberarbeiteten Fassung
erschienen. Diese Neuauflage bildet die
Vorlage fiir das Spiel Dungeons & Dragons
Heroes, welches Sie in die Tiefen der
Fantasy-Welt entfiihrt.

Nach einem 100 Jahre wahrenden
Todesschlaf werden Sie plétzlich wieder-
erweckt, ohne zu wissen von wem oder
aus welchem Grund. Als Sie sich darauf-
hin auf den Weg zum groRen Schloss von
Beale machen, miissen Sie feststellen, dass
Ihre Welt sich stark verandert hat: Von dem
einst prachtigen Bau sind nur noch Ruinen
librig, stattdessen schwebt hoch oben {iber
Ihrem Kopf eine mysteriése Zitadelle, die
nichts Gutes verheilt.

An dieser Stelle beginnt lhr aufre-
gendes Abenteuer. Nach der langen Un-
tatigkeit ist es zunachst notwendig, lhre
eingerosteten Fahigkeiten zu trainieren, um
am Ende wieder zu dem grofen Helden
Beales zu werden, der Sie einst waren.
Wie in klassischen Rollenspielen iblich,
kénnen Sie Ihr Abenteuer entweder als
Kampfer, Magier, Kleriker oder Dieb »
bestreiten. Jeder dieser Charaktere

20X -MAGAHZIN



A KAMPFER Es liegt wohl in der Natur
der Sache, dass ein Kampfer iiber mehr
Muskeln als Verstand verfiigt.

A MAGIERIN Gerdstetes Monster auf
Toast! Die kraftvollen Kampfzauber
zwingen lhre Gegner in die Knie.

A ZWERGENKLERIKER Die Wucht lhres

machtigen Hammers wird so manchem
Feind die Luft aus den Lungen treiben.

A DIEBIN Schnelligkeit und Geschick
sind die beiden wichtigsten Attribute
einer erfolgreichen Diebin.

_Ein echtes D&D-Abenteuer mit viel Action”

hat spezielle Fahigkeiten, die Sie im Laufe der
» Zeit immer weiter entwickeln kénnen. Es bleibt
dabei ganz Ihnen Uberlassen, auf welche Zauber oder
Fahigkeiten Sie lhr besonderes Augenmerk legen.
Insgesamt stehen Ihnen bei jedem Charakter 40 oder
mehr Combos zur Verfiigung. ,Was wir mit Dungeons
& Dragons Heroes vorhaben, ist, ein Spiel zu kreieren
mit einem klar actionorientierten Flair, welches fiir
einen Anfanger einfach zu fassen sein soll, das aber
einen erfahrenen Rollenspieler an dieses authentische
D&D-Abenteuer fesselt und ihm das gleiche Gefiihl
vermittelt wie das klassische Papierrollenspiel”, fasst
Brenda Brathwaite, Leiterin des Designteams, das
Gameplay zusammen.

Das Besondere an Dungeons & Dragons Heroes ist
jedoch, dass Sie den Kampf gegen das Bose nicht
alleine antreten miissen. Mit bis zu drei Ihrer Freunde
machen Sie sich gemeinsam daran, die Geheimnisse
um das fliegende Schloss und seinen Besitzer zu liiften.
Auf Ihrer langen Reise betreten Sie durch magische
Portale immer wieder unbekannte Welten mit den
sonderbarsten Bewohnern. Bizarre Eislandschaften mit

1, T . uAll, _' e =
4 Gewaltige Energienentladungen verschaffen lhnen eine kurze Verschnaufpause.

riesigen Trollen sowie dunkle Hohlen mit allerlei
Gewiirm sind nur zwei der vielen Orte, die Sie auf
Ihrem Weg durchqueren miissen.

Zudem werden Sie das Gefiihl nicht los, dass die
Probleme aus Ihrem friiheren Leben auch heute wieder
Ihre Handlungen beeinflussen konnten. Ob Sie es am
Ende schaffen, Beale durch lhre Heldentaten neuen
Frieden zu bringen, hangt ganz davon ab, wie gut Sie
mit lhren Mitspielern zusammenarbeiten. Denn wie im
Papierrollenspiel wurde auch bei Dungeons & Dragons
Heroes groRer Wert auf spielerinterne Interaktion und
Kooperation gelegt.

So viel schon {iber die Hintergrundgeschichte und
die einzelnen Charaktere bekannt ist, so wenig kann
man zu den technischen Details des Spiels sagen.
Anhand der Screenshots ist zu erkennen, dass Sie Ihren
Charakter im Stile von Gauntlet aus der Vogel-
perspektive steuern. Die Grafik macht bis jetzt einen
guten Eindruck und wenn nicht in letzter Minute etwas
schief geht, diirfen wir uns auf ein weiteres
spannendes Action-Rollenspiel fiir die Xbox
freuen.

- Lo = <

A Selbst mit diesen Riesen werden Sie fertig.
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> Genial! Bei Regen behindern fette Tropfen Ihre Sicht und die Motorrider spiegeln sich in den Pfiitzen.

gl oF 3 :o]

 ice
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Starten Sie lhre Maschine und treten Sie in packenden

Rennen gegen die besten Fahrer der Welt an.

maToaGP 2

VON: JANA MAHNKE

DURCH MEHR

STRECKEN, heiRe
Motorrader und
bessere Grafik ein
wiirdiger Nach-
folger des ersten
Teils.

26 DAS OFFIZIELLE X&C

CHONE FRAUEN und
heille Maschinen - zwei
Dinge, die jedes Renn-
fahrerherz hoher schla-
gen lassen. Bei MotoGP
2 bekommen Sie na-
tirlich beides geboten. Nach dem Erfolg
des ersten Teils ist wohl niemand iiber
einen Nachfolger verwundert, der, glaubt
man den Entwicklern, noch mehr aus der
Box heraushalen soll.

Als Erstes wurde dem Spiel ein neuer
Anstrich verpasst. Durch mehr Details in
den Texturen wirken die Strecken
lebendiger: Dunkle Flecken auf der StraRe
und abwechselnde Grasfarben sorgen fiir
mehr Realismus und sind auch bei hoher
Geschwindigkeit noch zu erkennen. Doch
nicht nur die Hintergrinde wurden
verbessert, die Motorrader erstrahlen
ebenfalls in neuem Glanz: Das Licht bricht
sich auf den Maschinen, abhangig von der
Blickrichtung des Betrachters und dem
Stand der Sonne, und spiegelt sich zudem
in jedem Material anders: Chrom glanzt
nun deutlich mehr als Karbon. Zusatzlich
wurden weitere kleine Details wie zum
Beispiel Schweilnahte erganzt.

Neben dem Augenschmaus wurde in
MotoGP 2 auch mehr Wert auf die Akustik
gelegt: Je nachdem welche Maschine Sie
fahren und welcher Motor eingebaut ist,
wird sich das Motorengerausch verandern.

< -MAGAHZIN

Besonders laut geht es zu, wenn Sie in
einen Pulk von mehreren Fahrern geraten.
Mit welcher Hintergrundmusik das Spiel
unterlegt sein wird, steht dagegen noch
nicht endgiiltig fest. Viele Fans des ersten
Teils hatten sich einen rockigeren Musikstil
gewiinscht. Ob diesem Wunsch ent-
sprochen wurde oder ob man am Stil des
ersten Teils festgehalten hat, bleibt
abzuwarten.

Im Gegensatz zur Grafik und zur
Akustik wurden an der Steuerung nur
kleine Veranderungen vorgenommen. Fiir
ihre einfach zu handhabende, aber
zugleich ein sehr realistisches Fahrgefiihl
vermittelnde Belegung wurde dem Climax
Team kiirzlich sogar der Preis fiir die beste
Nutzung des Xbox Controllers verliehen.

Bleibt noch ein wichtiger Aspekt des
Spiels zu erwéhnen: die verschiedenen
Spielmodi. Im Einzelspieler-Modus hat
man diesmal darauf gesetzt, das Training
mit der Rennsaison zu verbinden. Starten
Sie in die neunmonatige Saison, so diirfen
Sie nicht nur 16 Rennveranstaltungen in
13 verschiedenen Lindern absolvieren,
sondern haben auch die Méglichkeit, lhr
Motorrad vor dem Rennen in Trai-
ningsfahrten zu testen. Sollten Sie ein
Rennen beim ersten Mal nicht als Sieger
verlassen, so werden lhre Chancen mit
einer besseren Maschine stetig
steigen, den Platz ganz oben auf dem »



MOTOGR =2 €

15 e CURRENT LAP

BEST LAP
1:38.65

A Das exklusive OXM-Design, entworfen mit dem neuen Bike-Editor.

et McWilli +0.00

- e 3 Ht;pk'r:-n;ams -D.43
[Lap RN OF 3 7]

A Fiir Profis: Bestreiten Sie das Rennen aus der Fahrerperspektive.

-Ein hervorragendes FahrgefuUhl
vermittelt echtes Rennfahrerflair.”

Siegerpodest zu erobern. Neben der  Fahrer auf der ganzen Welt beeindrucken.
» groRen Auswahl an Motorradern  Die Live-Funktion des Spiels ist in den
bekannter Hersteller haben Sie die Einzelspieler-Modus eingefiigt, so dass Sie
Moglichkeit, Ihr ganz eigenes Design sich mit den besten Fahrern der Welt

om sprechen zu lassen: In einem speziellen  messen konnen. Alles in allem verspricht
Jatque #0228

3 Hanhargly A o C Editor diirfen Sie das Bike mit einem selbst ~ MotoGP 2 ein gelungenes Update des
f gestalteten Logo verzieren. Vorgdngers zu werden mit sinnvollen
' Mit lhrem besonderen Schmuckstiick  Verbesserungen des ohnehin schon @
# Bei hoher Geschwindigkeit verwischt lhre Umgebung. konnen Sie dann in Zukunft via Internet  guten Konzeptes.

STRECKENFUHRUNG

Rio: Wie erwartet wird es in MotoGP 2

mehrere neue Strecken geben, auf denen
Sie Rennen zu bestreiten haben. Wer in MotoGP
Tein Fan des Sachsenrings gewesen ist, wird sich
am Nelson Piguet Kurs in Rio besonders
erfreuen. Die Strecke stellt durch ihre schnellen
Rechts-links-Kurvenwechsel einen hohen An-
spruch an Sie und lasst Sie auf der langen
Geraden einen Geschwindigkeitsrausch erleben.
Es ist zu erwarten, dass dieser Kurs zu einem
Ihrer besonderen Favoriten werden kdnnte.
Neben dieser Strecke sind noch fiinf weitere
neue Kurse am Start: Catalunya (Spanien), Estoril
(Portugal), Phakisa Freeway (Siidafrika), Motegi 4 Auf der langen Startgeraden konnen Sie vor der 4 FAHRSPASS Zwei lange Geraden und viele

(Japan) und Sepang (Malaysia). ersten Kurve eine Menge Boden gutmachen. schnelle Kurven erfordern groBRe Konzentration.

Le Mans: Ganz gleich wie viele Runden Sie
schon auf diesem Kurs gedreht haben
mogen, in MotoGP 2 werden sich auch
Rennveteranen auf die altbekannten Kurse neu
einstellen miissen. Wie so oft wurden auch im
vergangenen Jahr an manchen Kursen wieder
Verdnderungen an der Streckenfithrung vorge-
nommen, welche selbstverstandlich detailgenau
ins Spiel tibertragen worden sind. Der Kurs von
Le Mans ist durch seine Modifikationen ein
wenig hérter geworden und wird somit auch an
erfahrene Fahrer neue Anforderungen stellen. @2
Freuen Sie sich also schon mal darauf, Neues zu & s
entdecken und somit vor einer neuen A Nur mit der richtigen Geschwindigkeit ist diese 4 VERWINKELT Die neue Streckenfiihrung bringt
Herausforderung zu stehen. Kurve optimal zu nehmen. auch fiir eifrige MotoGP-Spieler Neuigkeiten.
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4 Der flackernde Schein eines riesigen Feuers taucht diese diistere Szenerie in ein unwirkliches Licht, so dass die Spannung schon fast greifbar ist.

4 Selbst vor Monstern hoch wie ein Haus schreckt Nova nicht zuriick.

4 Die Animation von Nova ist Blizzard sehr gut gelungen.

STARCRAFT

LBHOST

Tauchen Sie mit Nova in die faszinierenden Welten des StarCraft-Universums ein.

KURZ &
P (NEPP

STARCRAFT:
GHOST bietet
Ihnen ein Stealth-
Adventure mit
hohem Action-
anteil in einem
groRartigen
Science-Fiction-
Ambiente.

28 DAs OFFIZIELLE >

VON: JANA MAHNKE

IE SIND EIN GROSSER
Fan von Lara Croft und
Solid Snake? Dann
werden Sie in StarCraft:
Ghost eine Heldin fin-
den, die genau nach
Ihrem Geschmack ist: Nova! Das Produkt
einer 20-jahrigen Formung durch hartes
psychisches und physisches Training, eine
Weiterentwicklung der menschlichen Rasse
und durch ihre Féhigkeiten eine gefahrliche

TR
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Waffe in Ihren Handen.

Blizzard Entertainment bringt den
neuesten Teil seiner StarCraftSerie exklu-
siv fir Konsolen heraus, so dass auch
Videospieler endlich in das faszinierende
Science-Fiction-Szenario eintauchen kon-
nen.

Bislang ist auf einer Prasentation nur
ein Level mit Ausschnitten aus spateren
Arealen zu sehen gewesen, da die
Entwicklung des Spiels sich noch in ei-
nem sehr frilhen Stadium befindet. Das
fertige Spiel soll insgesamt mehr als 30
verschiedene Missionen umfassen, in
denen Sie innerhalb und auRerhalb von
Gebduden und auch im Untergrund
operieren miissen. Um diese Aufgaben
erfolgreich zu absolvieren, ist Nova mit
dem besten Equipment ausgestattet, das
im Universum zu bekommen ist. Neben
einer Reihe noch nicht genau benannter
Standardwaffen stehen lhnen als be-

sonders durchschlagende Wummen ein
Scharfschiitzengewehr mit unglaublicher
Zoomfunktion und ein Flammenwerfer zur
Verfiigung. Doch nicht nur mit der Waffe
in der Hand weill Nova sich gebiihrend
zu verteidigen: Sollte lhnen ein Feind zu
dicht auf die Pelle riicken, wendet Nova
ihre gut geschulten Nahlkampftechniken
an, um sich die unerwiinschte Kreatur
vom Halse zu schaffen. Blizzard hat hier-
bei auf Combos mit schwierig zu
erlernenden Tastenkombinationen ver-
zichtet. Vielmehr geniigen wenige Knopf-
driicke, um schlagkraftige Spezialattacken
auszufiihren.

Novas spezielles Attribut sind jedoch
ihre Psi-Fahigkeiten, welche sie mithilfe
eines besonderen Trainings erworben hat
und als auBerordentliche Unterstiitzung in
den Kampfen einsetzten kann. Ein
beeindruckendes Beispiel hierfiir ist >
die Hyperspeed-Ability, mit deren >2
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4 UBERRASCHUNGSANGRIFF

Wie Sie am Scanner in der linken oberen Bildecke
erkennen konnen, ist der Blick lhres Gegners nach
vorne gerichtet. Beste Moglichkeit fiir einen Uber-
raschungsangnff'

A FORSCHERDRANG VONNGTEN

In StarCraft Ghost werden lhnen Areale begegnen,
die zu einer griindlichen Erforschung einladen.
Vielfach finden Sie Zugange zu neuen Abschnitten,
die Sie in den Missionen weiter voranbringen.

4 KONTAKTAUFNAHME

Falls lhre Munition irgendwann knapp werden sollte,
konnen Sie getrost auf lhre Nahkampffahigkeiten
zuriickgreifen. Ob lhr Gegner sich iiber Ihre
Umarmung freuen wird?

JRasante

Schnelligheit dank der Hyperspeed-Ability”

Hilfe es Nova maglich ist, sich

» auch durch Mauern hindurch entdecken
blitzschnell zu bewegen, wahrend

und sich lhren ndchsten Schritt ganz in

Bill Roper, Vizeprasident von Blizzard,
Folgendes an: ,Eines der Dinge, die wir

die Gegner dazu verdammt sind, nur noch
in Zeitlupe zu agieren.

Neben den Waffen und ihren
personlichen Fahigkeiten wird unsere
Heldin noch mit besonderem technischem
Gerdt wie einem Tarnanzug und einem

erreichen wollten, war, dem Spieler ver-
schiedene Wege zum Erfolg zu erdffnen.”
Es liegt somit in lhrem Ermessen, ob Sie
sich lieber getarnt an den Wachen
vorbeischleichen wollen oder diese aus
der Nahe iiberraschend angreifen. Mithilfe

Ruhe (iberlegen.

Eine ausgefeilte Taktik wird in jedem
Fall vonnoten sein, um sich erfolgreich
gegen lhre Feinde zur Wehr setzten zu
konnen, da diese mit einer hohen Kl
ausgestattet sind. Werden Sie von ihnen

Warmesichtgerat ausgestattet sein. Als
Grund fiir diese vielfaltige Ausriistung gab

des Warmesichtgerats konnen Sie lhre

entdeckt, S0 fithren sie »
Gegner auRerdem schon sehr friihzeitig

unterschiedliche Handlungen aus:

A In Sekundenbruchteilen ist die Waffe gezogen: Der Kampf beginnt!

A Novas Arbeitskleidung ist so gestaltet, dass sie wichtige Ausruslung in Gnﬂwelte hat und sie sreht zudem noch auBerordentlich sexy aus!
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@ WER SCHON EINMAL STARCRAFT auf dem PC gespielt haben sollte, weil, dass sich in diesem Universum eine groBie Zahl unterschied-
licher Rassen tummelt. Um Ihnen einen Vorgeschmack auf die Einwohner, denen Sie in Ihren Missionen begegnen werden, zu geben,
haben wir lhnen hier eine Auswahl der verschiedenartigen Spezies zusammengestellt.

# Diese riesigen Maschinen erfordern
Novas vollste Konzentration,

4 Luftunterstiitzung: Seien Sie gegeniiber
Angriffen aus der Luft wachsam!

A Nehmen Sie sich vor den spitzen Stacheln
und rasiermesserscharfen Klauen in Acht.

~in den verschiedenen Undercover-Missionen und Kampfein-
sdtzen sind Sie meist ganz auf sich allein gestellt.

Wahrend einige sich direkt auf Sie stiirzen,
» werden andere nur im Trupp angreifen oder
zundchst starkere Einheiten zu Hilfe rufen.

Das besondere Flair des Spiels liegt jedoch darin
begriindet, dass Sie nur ein Teil in einem groRen
Ganzen sind. Das StarCraft-Universum besteht aus
einer Mischung von Rassen, die untereinander
verfeindet sind. Als Nova arbeiten Sie fiir das
militdrisch organisierte Dominion und unterstehen
den Befehlen von Colonel Hauler, der Sie bei lhren
Missionen betreut. Wahrend lhres Auftrages sind
Sie ahnlich wie bei Splinter Cell weitestgehend auf
sich selbst angewiesen. ,Die Ghost Unit in StarCraft
ist bestens ausgebildet fiir alle Arten von Kampf,

angefangen vom Nahkampf iiber das Schleichen
im Stealth-Modus bis hin zu einer fiihrenden Rolle
in einem Kampfgeschehen groRten AusmaRes",
mit diesen Worten beschreibt Bill Roper die
verschiedenen Situationen, die Ihnen wahrend der
Missionen begegnen werden. Fiir das Gelingen
lhrer Mission wird es dabei teilweise méglich
sein, in kritischen Momenten Unterstiitzung durch
Panzer zu Land oder durch Luftangriffe an-
zufordern.

Doch nicht nur dort, wo Sie sich aufhalten,
wird gekampft! Nicht selten kommt es vor, dass
Sie mitten in ein Gefecht zwischen zwei au-
RBerirdischen Rassen stolpern, die ebenfalls nicht

4 Ob wir es hier mit einer geheimen Hintertiir zu tun haben?

3
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4~ Noch ahnt er nichts von seinem baldigen Ende.

1
|

gut aufeinander zu sprechen sind. In diesem Fall
kénnen Sie sich iiberlegen, ob Sie aktiv in das
Kampfgeschehen eingreifen wollen oder ob Sie
lieber in Lauerstellung abwarten, bis sich lhre
Gegner mit etwas Gliick gegenseitig ausgeldscht
haben und Sie sich so einen Haufen Arbeit sparen
konnen.

Bevor Sie das Schicksal eines ganzen Uni-
versums jedoch in lhre eigenen Hande nehmen
kénnen, werden Sie sich noch ein wenig gedulden
miissen. Vor Ende des Jahres wird mit dem
Erscheinen des Spiels leider nicht zu rechnen sein,
doch wie es bisher aussieht, wird sich das
Warten sicherlich lohnen. ' @

 Die Radarbildschirme helfen bei der Orientierung. 4 Das blaue Neonlicht wirkt fast beruhigend.
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A Kampfer oder Korbtriger? Dirk muss mehrere Aufgaben erledigen.

DRAGON'S
LAIR 3D

Verhilft die Xbox dem I(ultl(IaSS|ker aus den 80er-

Jahren zu neuen Hohen?

JEDES VIDEOSPIEL hat ein-

* mal klein angefangen.

Dragon's Lair von Don

Bluth war mehr ein inter-

aktiver Zeichentrickfilm als ein Spiel.

20 Jahre danach will Ubi Soft mit

Dragon’s Lair 3D nun an den Erfolg
des Originals ankniipfen.

In Gestalt des tapferen Ritters
,Dirk der Mutige" miissen Sie die
schone Prinzessin Daphne aus den
Klauen des Drachen Singe befreien.

A Was wiire ein Spukschloss ohne gruselige Geister.

Die Zeichentrickschonheit halt mit
Dirk iiber einen Kristall standig
Kontakt und versorgt ihn bei Bedarf
mit niitzlichen Tipps. Die braucht der
unerschiitterliche Held auch, denn
bestand Singes Burg im Original nur

+ aus 42 Raumen, die von einem

System zufdllig zusammengestellt
wurden, verfiigt Dragon's Lair 3D
iber mehr als 200 fallen- und feind-
gespickte Zimmer.

1983 beschrankten sich die
Steuerungsmaoglichkeiten von Dirk
auf das gelegentliche Driicken eines
Knopfes. Heute kann man den schus-
seligen Helden nun frei bewegen,
kampfen und springen lassen. Von
Raum zu Raum schldgt, hiipft, rollt,
klettert und schwingt sich Dirk zur

A Oben ist unten und unten ist oben oder wie war das doch noch maP

Rettung der Prinzessin. Trotz der
erweiterten  Aktionsmaoglichkeiten
stirbt der mutige Ritter wahrend sei-
ner Wanderung durch die Burg, wie
schon in den 80er-Jahren, immer
noch tausend Tode und das oft auf-
grund der ungenauen, weil wacke-
ligen Kamerafiihrung.

Grafisch versucht die Neuauflage
sich am Stil des Originals zu orientie-
ren, auch wenn die Szenen nicht
mehr von Hand gezeichnet wurden.
Dirk und Co. stolpern nun im Cel-
Shading-Look tiber den Bildschirm.

Die Preview hatte vor allem mit
der ungenauen Kamerafiihrung und
tragen Steuerung zu kampfen, mal
sehen, wie sich die endgiiltige Version
des Kult-Klassikers macht. (jw)

A Dirk macht beim Springen keine ganz so gute Figur.

| korrekt,
| System die ndchste Szene ab.
| Stimmte das Timing oder die

s Alles nur eine Frage des Timings.

GUTE ALTE ZEIT

1983 SORGTE PRODUZENT Don
Bluth (Titan A.E) mit dem inter-
aktiven Zeichentrickfilm Dragon's
Lair fiir eine kleine Revolution.
An 800 Entscheidungspunkten
musste der Spieler genau im rich-
tigen Moment den Knopf dri-

| cken,damit der Held Dirk eine

Bewegung ausfiihrte. War diese
spielte das Laserdisc-

Bewegung nicht, lieR Dirk in einer
der unzdhligen Sterbeszenen sein

_f Leben. Den interaktiven Film gibt
| es neuerdings auch auf DVD,

allerdings nur mit englischer

Sprachausgabe.
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DER KLEINE
KNIGGE FUR

XBOX LIVE

Richtiges Verhalten bei Xbox Live ist nicht schwer.

‘ SEIT DEM 14. MARZ ist die
’Testphase vorbei und
@’ jeder kann nun in den
. Laden gehen und sich das
Starter-Set fiir die Online-Session mit
nach Hause nehmen. In der beige-
legten Anleitung steht so ziemlich
alles drin, was man wissen muss,
um sofort loszulegen. Allerdings gibt
es auch einige Regeln, die man nicht

in der Anleitung findet. Wie jedes
Spiel hat auch Xbox Live einige
Regeln, die man erst mitbekommt,
wenn man ein wenig Erfahrung
gesammelt hat. Damit Sie bei lhrem
ersten Online-Spiel nicht ins Fett-
napfchen treten, haben wir einige
Verhaltensregeln ausfindig gemacht,
mit denen auch Sie ein gern gese-
hener Gast bei Xbox Live sind. (jrj)

4 Nicht beim Spielen essen! Schmatzen kann irritierend wirken.

4 Auch Shaquille O'Neil (Basketball-Legende) und Bill Gates zocken geme live.
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1.) MOIN MOIN.

Egal, ob Sie nun per Schnell-Suche oder per Opti-Match eine Sitzung ge-
funden haben: Wenn Sie eine Lobby betreten, steht eine BegriiRung an. So
haben die Mitspieler nicht das Gefiihl, einen unhoflichen Unbekannten in
der Gruppe zu haben und man kommt schneller ins Gesprich.

2.) BENUTZEN SIE KEIN VOICE-MASKING!

So cool die einzelnen Stimmveranderungen auch sein mogen. In der Praxis
hat sich gezeigt, dass man beim Voice-Masking am anderen Ende der Leitung
kein Wort versteht. Verzichten Sie also darauf, sich als Dark Lord oder Baby-
Face-Malone auszugeben und die Mitspieler antworten sogar auf lhre
Kommentare.

3.) WERFEN SIE NICHT MIT EINLADUNGEN UM SICH.

Die Mitgliedschaft auf lhrer Freundes-Liste sollte man sich verdienen. Wenn
ein Match besonders gut war und man gerne wieder mit einer bestimmten
Person zusammen spielen mdchte, ist eine Einladung fiir die Buddy-List
durchaus angemessen. Aber auch hier gilt: Erst fragen und dann die
Einladung verschicken.

4.) LIEB SEIN!

Wer wahrend des Spiels rumpadbelt und Leute beleidigt, muss sich nicht
wundern, wenn niemand mehr mit ihm spielen will. Halten Sie sich zu-
riick und nehmen Sie den Frag oder den Sturz mit Humor. Ein bisschen
Schadenfreude in gesunden MaRen sollte man sich jedoch nicht verkneifen.

5.) HUSTENBONBONS ZUR SEITE LEGEN.

Das Head-Set ist sicherlich eines der besten Features an Xbox Live. Doch
besonders zur Grippe-Saison geht das grofle Husten in den Lobbys um.
Unser Tipp fiir ein ungestortes Quatschen sind diese kleinen extrastarken
Hustenbonbons, die dafiir sorgen, dass Sie nicht alle paar Sekunden die
Unterhaltungen storen.

6.) UND TSCHUSS!

Was, schon so spat? Wenn Sie eine Spielsitzung verlassen, nehmen Sie sich
doch noch mal kurz die Zeit und sagen allen Mitspielern Tschiiss. So muss
sich niemand wundern, wieso plotzlich einer weniger im Team ist und die
anderen haben vielleicht noch die Chance, lhnen eine Einladung fiir die
Freundes-Liste zu schicken.

7) JEDER FANGT KLEIN AN!

Nehmen Sie Riicksicht auf Anfanger. Jeder hat mal klein angefangen und
kennt noch nicht alles Tricks und Kniffe, um sich auf der Rennstrecke oder
in der Frag-Arena zu behaupten. Geben Sie den Einsteigern Tipps und gon-
nen Sie ihnen kleine Erfolgserlebnisse. Irgendwann kann es sich auszahlen.

8.) DO YOU SPEAK ENGLISH?

Rein theoretisch ist es maglich, mit Leuten aus der ganzen Welt online zu
spielen. Haben Sie keine Beriihrungsangste davor, in ein fremdsprachiges
Team einzusteigen. Auch mit eingerostetem Schulenglisch kann man recht
weit kommen. Und wenn der Rest der Welt lieber fiir sich bleiben méchte,
dann sollen sie doch.

9.) NIEMAND SPIELT WHACKED!

Ganz recht. Niemand auf der ganzen Welt spielt Whacked!. Zu Spitzenzeiten
haben wir es erlebt, dass gerade mal drei Menschen weltweit in diesem
Spiel online waren. Dies ist lhre Chance, mal véllig ungestort im Xbox-Live-
Universum abzuhéngen. Und solite sich doch mal jemand einfinden ... viel-
leicht lernen Sie ja einen interessanten Menschen kennen?

10.) MAHLZEIT

Der Videoabend hat es vorgemacht. Die meisten Menschen, die abends vor
dem Fernseher hangen, haben Kartoffelchips, Schokobons oder die Flasche
Limo auf dem Couchtisch stehen. Jedoch hat Schmatzen und Schlucken
schon fiir so manche Verwirrung in den Lobbys gesorgt. Sollte Sie mal der
Hunger plagen, dann schalten Sie doch einfach fiir ein paar Sekunden das
Head-Set aus.




NEUE DOWNLOADS NEUE GAMES AKTUELLE NEWS )(

%, EIGENTLICH HATTEN WIR JA
" damit gerechnet, dass man als
erste Downloads fiir Splinter Cell die
zusatzlichen Levels der PS2- und
GameCube-Versionen anbietet. Dem
ist zwar nicht so, doch dafiir konnen
sich Xbox-Live-Benutzer seit dem 14.
Mérz den Xbox-exklusiven Level Kola
Cell aus dem Netz saugen. Nach dem
recht fixen Download des 2760
Blocke groRen Levels konnen Sie
diese separate Episode sofort unter
dem Meniipunkt ,Spiel starten”
anwahlen und mit Sam Fisher auf
die Jagd nach Phillip Masse (dem
Chefprogrammierer aus der Haupt-
Storyline) gehen.

Der Level fiigt sich von der
Spielbarkeit nahtlos in das gesamte
Splinter CelFKonzept ein. Auch hier
geht es darum, maglichst unauffallig
durch ein Gebdude zu schleichen.
Auffallig ist, dass man trotz des gleich-
zeitigen internationalen Download-
Releases eine vollkommen einge-

’0, BEREITS SEIT DEM 20. Februar
¢ konnen sich Xbox-Live-User vier
Downloads aus dem Netz nuckeln.
Diese bestehen aus zwei weiteren
Mechs und zwei neuen Landkarten.
Die beiden Kampfroboter horen auf
den Namen Raven (Englisch fiir
Rabe) und Corvus (Lateinisch fiir
Rabe). Nicht nur die Namen der bei-
den sind ahnlich, auch das Aussehen
und die Ausstattung sind fast iden-
tisch. Unterschiede findet man bei
den Waffen und der Sekundar-
ausstattung. So hat der Corvus bei-
spielsweise einen Jetpack und der
Raven besitzt eine Tarnvorrichtung.
Die Landkarten haben die Be-
zeichnungen Eiseskalte und Teufels
Kiiche. Ersteres ist natiirlich eine
Schneelandschaft, in der man durch
ausdauernde Stiirme nicht nur ge-
gen die Gegner, sondern auch mit
schlechten Sichtverhdltnissen zu
kampfen hat. Der Abschnitt Teufels
Kiiche spielt in einer kargen Wiisten-

DIE DOWNLOADS SIND DA
SPLINTER CELL

MECH ASSAULT

X80X

deutschte Version aus dem Netz be-
kommt. Leider ist dieser Level insge-
samt etwas kurz geraten, aber als
kostenlose Dreingabe fiir Xbox-Live-
Besitzer dennoch eine echte Berei-
cherung zum Hauptspiel. (jrj)

KOMPLETTER LEVEL KOLA
CELL (2760 BLOCKE)

3¢ ok 3k Ak

> BRI

Sam lduft jetzt mit Maske rum. 4 Feindkontakt wartet auf unseren Helden an jeder Ecke.

gegend mit vielen Lavaseen, in deren
Mitte sich eine wichtige Pumpstation
der WoB-Sekte befindet.

Alle Downloads werden nur in
Multiplayer-Duellen aktiviert und ha-
ben keinerlei Auswirkungen auf die
Einzelspieler-Kampagne.

Wer gerne mal unter Freunden
die Laserkanonen sprechen lasst,
wird die Neuerungen dankend an-
nehmen (jrj)

5 "
G T &
= o A

4 In der Eiseskilte ziindet der Corvus seinen Jetpack und der Raven tamnt sich.

" il I " [

RAVEN-MECH
(343 BLOCKE)
CORVUS-MECH
(345 BLOCKE)
KARTE EISESKALTE
(2102 BLOCKE)
KARTE TEUFELS KOCHE
(1741 BLOCKE)

ok

4 Der Level heiltt nicht umsonst Teufels Kiiche.
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S0 TESTEN WR

EINZIG UND ALLEIN europdische Verkaufsver-
sionen werden von uns getestet - genau die
Produkte, fiir die Sie Ihr Geld ausgeben. Titel
aus Japan oder USA unterscheiden sich oft
von Spielen, die in Europa in den Handel
kommen. Deshalb werden Sie bei uns nicht
durch Rezensionen importierter oder unferti-
ger Spiele in die Irre gefiihrt.

Microsoft hat weder Zugriff noch Einfluss
auf die Inhalte des OFFIZIELLEN XBOX-MAGA-
ZINS. Es gibt keine Absprachen mit den Spiele-
Herstellern. Allerdings bekommen wir viele
Infos, Bilder und Spiele vor jedem anderen
Magazin. Das Ergebnis sind objektive und
kompetente Spieletests - genau das, was Sie
fiir Ihre Kaufentscheidung brauchen.

Da Xbox-Spiele in der Regel um die € 70,-
kosten, haben wir uns entschlossen, sehr hart
zu bewerten. Jedes Spiel, das bei uns einen
Elite-Stempel bekommit, ist sein Geld wert.

OIE ICONS

XBOX-ELITE

Jedes Spiel, das mehr als 85 %
erreicht, erhalt unseren Xbox-
Elite-Award. Wo immer Sie das
Icon sehen, konnen Sie ein
groRartiges Spiel erwarten.

SPIEL DES MONATS

In jeder Ausgabe verleiht die
Redaktion des OFFIZIELLEN
XBOX-MAGAZINS ihrem Lieb-
lingsspiel den Spiel-des-Monats-
Award.

BUDGET

Preissenkung im Anmarsch!
Sollte ein Spiel fiir wenig Geld
zu haben sein, dann markieren
wir es in unserer Test-Ubersicht
mit diesem auffélligen Logo.

NUR FUR XBOX

Wenn dieses Icon am Anfang
eines Spieletests steht, dann
kénnen Sie sicher sein, dass
dieses Spiel einzig und allein
nur fiir die Xbox erscheint.

SPIELEARE DEMO AUF DVD
Dieses Icon wird von uns ver-
wendet, wenn Sie auf unserer
exklusiven Demo-DVD eine
spielbare Demo zum vorgestell-
ten Titel finden.

AL- OvO

VIDEO AUF DVD

Dieses Icon weist auf Filmsze-
nen des vorgestellten Titels auf
der DVD hin. Dank der Film-
streifen an der Seite nicht zu
verwechseln.

DIE WERTUNGEN
8S 7. - 100 %

XBOX-ELITE - DAS BESTE, WAS SIE SPIELEN KONNEN

7S/ - BLYs

UBERZEUGEND - SOLLTEN SIE NICHT VERPASSEN

BS 7/ - 74

GUT - JEDOCH MIT KLEINEREN MANGELN

S17 - B4/

DURCHSCHNITT - BIETET NICHTS AUSSERGEWOHNLICHES

2B /. - SO

SCHLECHT - DAMIT SOLLTEN SIE SICH NICHT BESCHAFTIGEN

DD - 257

OHNE WORTE - WER DAS EIN SPIEL NENNT, HAT KEINE AHNUNG!

REDAKTEUR MEINT:

Als Einleitung zu unserem Wertungskasten finden Sie hier einen kleinen Abschnitt,
in dem der Redakteur villig frei aus dem Nahkastchen plaudert, welche Punite
ihr oder ihm am getesteten Produkt gut oder weniger gut gefallen haben. Abseits
Jeder objektiven Beschreibung geht es in diesem Meinungskasten um die rein sub-
jektive Meinung des Testers, Trotzdem gilt aber, dass die gesamte Redaktion hinter
den weiter unten vergebenen Wertungen steht und nicht der Tester allein.

GRAFIK
a
sg + HIER FINDEN SIE DIE
= HERAUSRAGENDSTEN UND
AUFREGENDSTEN DETAILS DES
SOUND GETESTETEN SPIELS AUF
sEﬂ/ EINEN BLICK
D
MULTIPLAYSER
- HIER ERFAHREN SIE, WAS UNS
* * * * BESONDERS NEGATIV AM
GETESTETEN TITEL AUFGEFAL-
XBOX LINE A

Bk

0ORs OFFZIELLE XBOX-MAGAZIN WERTLUNG

ag7.

DE WERTUNGSSTERNE

* * * * * Elite: Absolut herausragend

Gut: Eine echte Bereicherung
Okay: Macht SpaR
Na ja: Wirkt aufgesetzt

Schlecht: Echt iibel

-MAGAZIN

JEAN-REINER JUNG (31)
I/ LEITENDER REDAKTEUR

Grippe kennt kein Er-
barmen. Wahrend der hei-
Resten Arbeitswoche ha-
ben ihn die kleinen fiesen
Viren ans Bett gefesselt und
ihn dazu  gezwungen,
schlechte Talk-Shows im
Fernsehen zu ertragen.

AKTUELLE TOP 3:

/1 GRIPPE-SYMPTOME
L FIEBER

1. SCHNUPFEN

M. KOPFSCHMERZEN

SPIELT DERZEIT:
YAGER

MANFRED REICHL (28)
/1 VOLONTAR

Versucht sich derzeit ge-
meinsam mit seiner Freun-
din als Innenarchitekt und
verbringt seine Wochen-
enden damit, Holzdecken,
Parkettb6den und Klo-
schiisseln fiir seine neue

Wohnung auszusuchen,

AKTUELLE TOP 3:

/I PARKETTBODEN

1. KANAD. AHORN

1. BUCHE GEDAMPFT
M. AMERIK. KIRSCHE

SPIELT DERZEIT:
NBA STREET VOL. 2

LARS KROMAT (29,9)
I LAYOUT

Plant zu seinem 30, Ge-

burtstag einen Tandem-
sprung aus 3000 Metern
Hohe und lasst das Ganze
auch noch auf Video ban-
nen. Wir sehen, eine Mid-
life-Crisis bekommen Man-

ner auch schon ab 30.

AKTUELLE TOP 3:

/I SONGS

L. IMAGINE

1. IN THE NAME OF LOVE
Il GIVE PEACE A CHANCE

LIEST DERZEIT:
SPEED READING

JANINA WINTERMAYR (20)
11 VOLONTARIN

Freut sich, dass es draullen
endlich wieder warmer
wird und sie demnachst
vielleicht mit ihren einge-
motteten Inline-Skates zur
Arbeit rollen kann. Man
muss ja auch was fur die
Figur tun

AKTUELLE TOP 3:

/I RENNAUTOS

I CHEVROLET CORVETTE
1. SUBARU IMPREZA

Hl. DODGE VIPER

SPIELT DERZEIT:
DTM RACE DRIVER

JANA MAHNKE (24)
11 FREIE MITARBEITERIN

Nachdem Jana in den letz-
ten Wochen meist nur
ihren Schreibtisch, ihr Bett
und das Innenleben eines
ICEs zu Gesicht bekommen
hat, freut sie sich nun auf
ein verlangertes Wochen-
ende an der Ostsee.

AKTUELLE TOP 3:

/I ARBEITSMUCKE

I. THE TEA PARTY

IL. AMELIE-SOUNDTRACK
HI. BOND-SOUNDTRACK

SPIELT DERZEIT:

MATTHIAS SCHOFFEL (37)
11 LAYOUT

Unser Neuzugang ist etwas
ungliicklich dariber, dass
es in Deutschland nun
einen offiziell legitimierten
Superstar gibt und er lang-
sam von seinen person-
lichen Favoriten Abschied
nehmen muss.

AKTUELLE TOP 3:

{/ DEUTSCHE SUPERSTARS
I. LOTHAR MATTHAUS

Il. RUDOLF SCHARPING

1Il. ROBERTO BLANCO

SPIELT DERZEIT:
DTM RACE DRIVER
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DEAD OR ALIVE XTREME
BEACH VOLLEYBALL

Top oder Flop? Entscheiden Sie selbst.

00:00.00 sesre
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e DTM RACE DRIVER
. DIRECTOR'S CUT

Neues aus der Welt des Rennsports.

!4’..’

NBA STREET VOL. 2

Die Regeln der StraBe sind anders als
im warm beheizten Kuschel-Stadion.

DIE SIMS

Und schon wieder eine Umsetzung
eines PC-Spiels fiir die Xbox.

m'

NUR FUR

e el .

KUNG FU CHAOS

Der GameCube hat die Super Smash
- Bros., die Xbox hat das Kung Fu Chaos.

Nachdem es immer wieder verschoben
waurde, ist es jetzt doch noch drauBen.

o
[

V-RALLY 3

Nach Racing Evoluzione schiebt Infogrames ein
weiteres Rennspiel nach.

LOTUS CHALLENGE

Erst sollte es iiber Virgin kommen, jetzt hat sich
THQ der Lotus Challenge erbarmt.

CAPCOM VS. SNK 2 EO
Alt trifft neu. Ein zweidimensionales Priigelspiel
geht mit Xbox Live online.

CRIMSON SEA

Lust auf ein wenig japanisches Ambiente? Mit
Crimson Sea konnen Sie das haben.

SHREK SUPER PARTY

Sensation! Bildschone Bilderbuch-Prinzessin
schlagt grasslich griinen Oger.

JURASSIC PARK: PROJECT GENESIS
Haben Sie die Filme gesehen? Dann sollten Sie
wissen, dass Dinohaltung gefahrlich ist.

BATMAN: DARK TOMORROW

Zum zweiten Mal versucht der Dunkle Racher,
auf der Xbox einen Hit zu landen.

DR. MUTO

Mumien. Monstren. Mutationen. Der verriickte
Professor ist fiir jede Uberraschung gut.

DARK ANGEL

Wourde James Camerons Action-Serie nicht
schon abgesetzt? Auf der Box geht's weiter.

BLACK STONE
Baldur's Gate: Dark Alliance fiir Arme. So ode
konnen Action-Rollenspiele sein.

ZAPPER

Da ist er wieder! Der Videospiel-Opa Frogger
kehrt in Gestalt einer Grille zuriick.
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A Bezaubernde Strinde und bezaubernde Damen erwarten den Spieler, doch ist auch die sportliche Umsetzung bezaubernd ausgefallen?

Tatsachlich ein Sportspiel oder doch nur virtuelle Fleischbeschau?

DEAD OR ALINE
XTREME HEACH

NQLLESYHALL

KURZ A
2 NFPP

ACHT TRAUM-
FRAUEN versii-
Ben sich den 14-

tagigen Urlaub
mit Beachvolley-
ball und Shop-
ping-Touren.
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VON: MANFRED REICHL
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SPRACHE: JAPJENGL., DEUTSCHE TEXTE _
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CHONE FRAUEN sind
immer einen Hingucker
wert. Das ist im echten
Leben so, warum soll
das bei einem Video-
spiel anders sein? Mit
Dead or Alive Xtreme Beach Volleyball hat
Tecmos Team Ninja das Bitten und Betteln
der mannlichen Groupies der Dead or
Alive-Girls erhort und bringt die Damen
der Serie in noch nie zuvor gesehener
Freiziigigkeit auf die Xbox. Im Vorfeld der
Veroffentlichung schien es kaum jemanden
zu interessieren, dass der Titel in erster
Linie als Sportspiel angepriesen wird. In
zahlreichen Internet-Foren und Leserbriefen
standen hauptsachlich die Kurven der
Madels im Brennpunkt des Interesses.

Normalerweise bedarf es bei einem
Spiel aus dem Sport-Genre keiner Hin-
tergrundstory, DOAX hat dennoch eine
zu bieten, wenngleich diese auch nicht
sonderlich originell ausgefallen ist. Zack,
der Thai-Boxer aus DOA3, hat die scharfen
Priigelmiezen zum Dead or Alive 4Turnier
auf seine Insel eingeladen. Bei ihrer
Ankunft stellen die Damen allerdings
verwundert fest, dass gar kein Wettbewerb
ausgetragen wird. Auf diese Erkenntnis hin
beschlieBen sie kurzerhand, 14 Tage Urlaub
auf Zacks Insel zu machen. Ganz auf die
faule Haut legen sich die Madels wahrend
ihrer Erholungsphase aber nicht, Kasumi,
Hitomi und Co. messen sich wahrend ihres
14-tdgigen Aufenthalts daher in »
zahlreichen Partien Beachvolleyball. >



Bis der Arzt kommt!

y HABEN SIE KEINE LUST auf eine Partie
& Beach Volleyball, kénnen Sie lhre
Akteurin auch einfach nur relaxen lassen.
Dabei diirfen Sie mit der linken
Schultertaste die Kameraeinstellung ver-
andern und mit der rechten , bedrohlich"
nahe an die jungen Damen heranzoomen.
Zudem ldsst sich mit dem rechten Mini-Stick
weiter die Kameraperspektive justieren.

Ganz schon dreist, einer jungen Dame so
ungeniert auf den Po zu starren.

Sie konnen den Madels sogar noch
dreister aufs Dekolleté glotzen.

Welche halbwegs normale Frau rakelt
sich denn bitte so lasziv auf einer Liege?

>>»SUPERKNAPP

Im Laufe des 14-tagigen
Inselaufenthalts befindet
sich im Sportladen ab
und an ein ganz
besonders gewagtes
Bikini-Modell im
Sortiment. Um lhnen die
Spannung nicht zu neh-
men, haben wir ganz
bewusst darauf verzich-
tet, dieses Modell auf
unseren Screenshots zu
zeigen. Halten Sie also
am besten tiglich im
Sportladen nach diesem
wHauch von Nichts"
Ausschau. Allerdings hat
der knappe Fummel mit
einer Million Zack-
Dollars auch einen ver-
dammt stolzen Preis.
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4 Tina posiert vor der Poolbar und geizt nicht mit ihren Reizen.

4 Nur wenn Sie im richtigen Moment den Knopf fiir den Angriff driicken, klappt der Schmetterball.

»Oespielt wird im Zweiertearn, aber nur mit
einer Dame Ronnen Sie den Ball annehmen.

Zwei Wochen lang nur Volleyball am Strand zu
» spielen, wird auf Dauer allerdings langweilig,
daher stehen den Hauptdarstellerinnen noch andere
Moglichkeiten der Zerstreuung zur Verfiigung. Steht der
Dame lhrer Wahl nicht der Sinn nach sportlicher
Leibesertiichtigung, darf sie auch in aller Ruhe relaxen,
im Casino Geld verprassen oder ausgiebige Shopping-
touren unternehmen. Das notige Kleingeld dafiir
verdienen Sie durch erfolgreich absolvierte Matches.
Gespielt wird im Zweierteam, dabei kénnen Sie
nur mit einer der beiden Spielerinnen Blocke und
Angriffe ausfithren. Mit dem rechten Mini-Stick kénnen

4 Und wir dachten bisher, dass nur Affen auf Baumen rumklettern.

Sie zwar gleichzeitig |hre Partnerin bewegen, deren
Schlage tbernimmt allerdings die CPU. Da es duferst
verwirrend ist, beide Damen gleichzeitig iiber den
Platz zu scheuchen, diirfen Sie die Bewegung lhrer
Teamkollegin ebenfalls der Kl ({iberlassen. Die
Steuerung ist dulerst simpel gehalten, nur zwei Kndpfe
auf dem Controller sind belegt. Mit dem B-Knopf
nehmen Sie Bélle an, mit dem A-Knopf attackieren Sie.
Zudem kommt es auf das richtige Timing bei den
Schlagen an. Vor allem bei riskanten Angaben und
Schmetterballen ist dafiir ein kleines bisschen

Ubung notwendig. »
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A Um groBe Liicken zu iiberspringen, miissen Sie
etwas fester auf den A-Knopf driicken.

4 Der Sprung-Aufschlag ist am hartesten.

Auf die Einhaltung des Volleyball-Reglements
» wurde ebenfalls geachtet. Leider haben die
Hersteller aber auf eine Begrenzung des Spielfeldes
verzichtet. Bei einer Freizeitpartie am Strand ist
dies zwar eigentlich nicht unbedingt notwendig,
dennoch ware dies bei Dead or Alive Xtreme Beach
Volleyball wiinschenswert gewesen, denn so hatte
der sportliche Aspekt noch mehr an Realismus und
Bedeutung gewonnen. Dies hatte auch deswegen
Sinn gemacht, da viele der Ballwechsel ganz
einfach viel zu langatmig ausfallen - denn die
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4 Die kiirzeren Distanzen iiberwinden Sie mit einem
wesentlich sanfteren Druck auf den Sprungknopf.

4 Erst den Ball auflegen, dann schmettern.

~Jie akrobatischen Spielerinnen
halten unmdgliche Bélle im Spiel.”

sportlichen und akrobatischen Spielerinnen
baggern selbst nach den unmdéglichsten Béllen und
halten diese im Spiel.

Leider hat Tecmo bei der Kamerafiihrung
ziemlich gepatzt. Ein ums andere Mal sehen Sie bei
der gegnerischen Angabe nicht einmal, wo sich lhre
eigene Spielerin gerade befindet, da diese ganz
einfach nicht von der Kamera eingefangen wird.
Zudem wechselt die Kamera wahrend eines
Ballwechsels haufig die Perspektive. Daher pas-
siert es des Ofteren, dass lhre Spielerin urplétz-

4 Gespannt erwartet Helena den Aufschlag.

HUPFSPIEL ¥ Tainieren Sie Ihr Gleichgewicht

AM POOL KONNEN SIE NICHT NUR entspannen, sondern auch an einem lustigen Hiipfspiel teilnehmen. Springen Sie von Plattform zu Plattform, bis Sie die an-
dere Seite des Beckens erreicht haben. Schaffen Sie es, nicht ins Wasser zu fallen, winkt lhnen eine kleine Belohnung, die Sie sofort wieder investieren kénnen.

0.0 ek Ay

4 Ohne Gefiihl zeigt lhre Spielerin eine perfekte
Arschbombe und landet im kalten Wasser.

4 Ihre Gegnerin schlégt auf, doch wo ist lhre Spielerin geblieben?

lich vom Bildrand ins Bild springt und Sie vollig
tiberrascht den Schmetterball ins Netz setzen, weil
Sie zu spat reagiert haben. Darauf, ob lhre Akteurin
springt oder nicht, haben Sie auBerdem keinen
Einfluss.

Jeder Akteurin stehen drei verschiedene
AufschlagVarianten zur Verfiigung. Sie kénnen
einmal auf Nummer Sicher gehen und den
Gegnerinnen den Ball zartlich von unten servieren.
So verursachen Sie die wenigsten Feh-
lerpunkte. Alternativ kénnen Sie auch mit »




A Kristallklares Wasser, blauer Himmel, wann ist Urlaub?

A Um Schmenerballe der Gegner abzufangen. brauchen Sie ein blitzschnelles Reakuonsvermogen

-Je deutlicher lhr Sieg ausfalit,
desto mehr Zaster bekommen Sie.”

P>»FLUT

Am Strandabschnitt
nBass Island" konnen
Sie vormittags und
abends keine Matches
bestreiten, da er zu die-
sen Zeiten unter Wasser
steht. Somit stehen
Ihnen rund um die Uhr
also eigentlich nur drei
verschiedene Volleyball-
Platze zur Verfiigung,
was fiir unseren
Geschmack etwas

sehr wenig ist.

327U NULL

Im Idealfall streichen Sie
fiir einen Sieg satte
100.000 Zack-Dollars
ein. Dies schaffen Sie
aber nur dann, wenn
Ihren Kontrahentinnen
kein einziger
Punktgewinn gelingt.

» Ballwechs!

 Vollig iiberraschend springt Hitomi von links ins Bild.

GLUCKSSPIEL 3>

Rien ne va plus!

IM CASINO KONNEN SIE Ihr ganzes

Geld verjubeln. Vier verschiedene
Spielarten stehen lhnen zur Verfiigung. Je
nachdem, wie dick Ihre Geldborse ist, kén-
nen Sie |hren Mindesteinsatz auf maximal
10.000 Zack-Dollars je Jeton erhchen.
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A ROULETTE

Am Roulette-Tisch konnen Sie beispiels-
weise auf einzelne Zahlen, eine Farbe oder
gerade oder ungerade Zahlen setzen.

einem Uberkopf-Aufschlag einen
el eroffnen. Am schwie-
rigsten ist die eingesprungene Angabe
auszufiihren. Legen Sie bei dieser
allerdings ein perfektes Timing an den Tag,
erhalten Sie dafiir zusatzlich Geld auf
Ihr Konto. Dadurch konnen Sie selbst
Niederlagen etwas Positives abgewinnen.
Richtig fett kassieren Sie aber nur ab,
wenn Sie einen Sieg nach dem anderen
einfahren. Je deutlicher dabei die Nie-
derlagen fiir lhre Gegnerinnen ausfallen,
desto mehr Zaster springt fiir Sie heraus.
So spafig und simpel das gut getimte
Knopfgedriicke anfangs auch sein mag,
richtig viel Spieltiefe ist bei DOAX fiir ein
Sportspiel definitiv nicht vorhanden. Da-
fiir spielen sich die Ballwechsel wahrend
der Matches viel zu identisch. Wer also
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Stand_* Verdoppein # Surrandar

A BLACK JACK

Die deutsche Variante heifit 17 und 4. Um

zu gewinnen, miissen Sie mit lhren Karten
moglichst nahe an 21 Punkte herankommen.

_* Halten_ Weitere Kecten

A POKER

Eingefleischte Zocker stiirzen sofort an den
Pokertisch und versuchen mit einem ,,Royal
Flush" an das grofRe Geld zu gelangen.

nur Wert auf den sportlichen Aspekt des
Spiels legt, konnte schnell enttauscht sein,
da ganz einfach zu wenig Abwechslung
geboten wird. Als Hauptmotivationshilfe
im Spiel miissen die schicken Badean-
ziige und knappen Bikinis herhalten, die
Sie fiir die Ladies erwerben kdnnen. Ist
Ihnen das fiir ein Sportspiel aber definitiv
zu wenig Anreiz, dann Finger weg von
diesem Titel.

Neben Bademode konnen Sie zusatzlich
noch viele schicke Accessoires fiir lhre
Spielerinnen einkaufen. Eine Hibiskus-
Bliite fiirs Haar zum Beispiel, oder eine
schicke Sonnenbrille - sogar Nagellack!
Soll die vornehmlich mannliche Zielgruppe
etwa fiir weibliche Interessen sensibilisiert
werden? Man weil} es nicht. Sogar »
virtuelle Sonnencreme kénnen Sie

 EINARMIGER BANDIT

Auch an Automaten diirfen Sie spielen.

Sie gewinnen allerdings nur, wenn Sie drei
gleiche Symbole angezeigt bekommen.

»AUSGABE O< 239



HEISSE FUMMEL 32 Bademode fiir Feinschmecker!

@ DIE SPARLICHEN QUTFITS der hiibschen Damen kénnen sich allesamt sehen lassen. Selbst Janina meint dazu: ,,Die Bikinis sehen echt klasse aus, einige davon

hitte ich auch ganz gerne.” Vielleicht ware das ja mal eine véllig neue Idee fiir ein Merchandising-Sortiment zu einem populiren Spiel.

4 WAFFENSCHEIN Tinas Zebra-Look ist brand-
gefahrlich, denn sie tragt sogar Colts.

A FEURIG US-Girl Lisa macht auch im ,kleinen
Orangen" eine hervorragende Figur.

~ UNSCHULDIG Ganz in weill prasentlert sich die
Englanderin Christie abends am Strand.

s richtig los

A KLASSISCH Sind Ihnen die Bikinis zu gewagt, diir-
fen Sie auch auf bravere Badeanziige zuriickgreifen.

# ZUCHTIG Wie ein braves Schulmadchen prasen-
tiert sich Hitomi im Modell ,,Milky Way".

A KNAPP Mit diesem Outfit sollte lhre Spielerin
keine uniiberlegten Bewegungen machen.

<40 DAS OFFIZIELLE <&

»Erhdlt eine Spielerin das richtige Geschenk, zeigt sie
sich irn Optimalfall erkenntlich und tritt mit Ihnen an”

» sich zulegen und vor dem Relaxen

per Knopfdruck auftragen. Leider
diirfen Sie«picht selbst Hand anlegen. Bei
der Wahl lhres Outfits sollten Sie iibrigens
auf einen nicht gerade unwichtigen Faktor
achten. Jede Spielerin hat namlich ihre
ganze personliche Lieblingsfarbe. Tragt Ihre
Spielerin einmal einen Bikini, Hut oder
Schuhe in eben dieser Lieblingsfarbe, spielt
Sie danach gleich noch motivierter und
kraftvoller.

Selbst die groRten Shopping-Muffel
kommen in Dead or Alive Xtreme Beach
Volleyball nicht an gelegentlichen Ein-
lkaufsbummeln vorbei. Sofort nach dem
Spielstart gesellt sich zwar vorerst eine
Partnerin an lhre Seite, aber wie das unter
Frauen nun mal so ist, hat lhre Kollegin

4 Ob Lisa und Leifang auf Hitomis Schlag noch reagieren kdnnen?

urplétzlich keinen Bock mehr auf ein
Doppel mit Ihnen. Wollen Sie daraufhin
nicht standig Daumchen drehen, miissen
Sie sich eine neue Partnerin suchen. Dies
schaffen Sie, indem Sie die materialistisch
veranlagten Grazien mit Geschenken
tiberhaufen. Frauen sind aber bekanntlich
wahlerisch, daher versteht es sich von
selbst, dass nicht jede der Damen mit
jedem x-beliebigen Geschenk einver-
standen ist. Sie sollten also zunéchst einen
Blick in die Profile der Spielerinnen werfen.
Wenn Sie sich dann noch jeden Tag
aufmerksam in den verschiedenen Shops
umsehen, werden Sie taglich verschiedene
Dinge vorfinden, die der einen oder
anderen Spielerin gefallen konnten. So
interessiert sich Kasumi z. B. fiir Wahr-
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sagerei. Fallt lhnen in einem Shop also ein
Satz Tarot-Karten ins Auge, so zogern Sie
nicht und machen der jungen Dame die
Freude. Erhalt eine Spielerin das richtige
Geschenl¢, zeigt sie sich im Optimalfall
erkenntlich und ist bereit, an lhrer Seite
anzutreten. Eine hundertprozentige Erfolgs-
garantie gibt es jedoch nicht, so ist das nun
mal bei Frauen.

Falls Sie tatsachlich keine Lust auf
Sport haben, kann sich lhre Spielerin auch
einfach nur am Pool oder an einem
einsamen Strand in der Sonne rakeln. Und
hier kommen Voyeure so richtig auf ihre
Kosten. Sie haben dabei namlich jederzeit
die Moglichkeit, die Korper der jungen
Damen aus mehreren Perspektiven
zu betrachten, und kénnen dabei »

4 Das Volleyball-Feld im Dschungel iiberzeugt mit satten Farben.

» HONUS
INFO
3>KAVALIER

Jeden Abend, wenn lhre
Spielerin ins Hotel
zuriickkehrt, wird ihr ein
Geschenk von Zack
zugestellt. Sie kénnen
diese Prisente entweder
selbst 6ffnen oder
weiterverschenken. Da
unpassende Geschenke
allerdings fiir Missstim-
mung bei einigen Spiele-
rinnen sorgen kénnen,
empfehlen wir, Zacks
Geschenke zu behalten
und selbst zu &ffnen.

>>»THE WORM

Zacks englische Stimme
wird von niemand Ge-
ringerem als von ,The
Worm" Dennis Rodman
gesprochen. Eine pas-

sendere Synchronstim-
me als den bekannten
Basketball-Profi und
Ladykiller hatte Tecmo
fiir diese Rolle kaum
finden kdnnen.

3>»SCHLEIMSPUR

Nur wenn Sie moglichst
viele Volleyball-Partien
absolvieren, kassieren
Sie richtig viel Geld, das
Sie wiederum in heile
Strandmode investieren
kénnen. Kaufen Sie am
besten tagsiiber fiir jede
andere Spielerin min-
destens ein passendes
Geschenk und iiberrei-
chen Sie dieses abends
im Hotel. So finden Sie
immer eine Partnerin.




GESCHENKE 3% Der Gastgeber iiberhauft Sie damit.

4 Bekommen Sie einen neuen Volley-
ball geschenkt, kdnnen Sie diesen
wihrend der Matches benutzen.

# Im Intro geht der Mond gleich zwei Mal auf. Welcher ist schoner?

s Vom Beat-‘em-up-Klassiker Dead or
Alive 2 hat Zack ein Video in Echtzeit
als Geschenk fiir Sie im Sortiment.

~Jie Bnackigen Korper der jungen

fast schon unverschamt nahe an
» einige ,interessante” Stellen heran-
zoomen. Je knapper dabei die Bikinis
ausfallen, desto gewagter wird die virtuelle
Fleischbeschau. Knapp bedeutet bei DOAX
gleichzeitig aber auch teuer, das heifdt: Je
weniger Stoff ein Bikini hat, desto mehr
miissen Sie hinblattern. In Zeiten medialer
Reiziiberflutung verliert dieses Feature
jedoch schnell an Reiz.

Immerhin kdonnen Sie lhre Partien zu
drei unterschiedlichen Tageszeiten bestrei-
ten, namlich vormittags, nachmittags und
abends. Je nach Tageszeit unterscheiden
sich dabei die Lichtverhaltnisse. Die pas-
senden Effekte dazu kdonnen sich absolut
sehen lassen und gehdren mit zu den
besten auf der Xbox. Zudem sehen die
einzelnen Locations absolut iiberragend
aus, die Farb- und Detailverliebtheit ist
wirklich beeindruckend. Beim Anblick der
Siidseestrande mochte man am liebsten
in den Urlaub fliegen. Rein gar nichts
zu bemakeln gibt es auch am Charak-
terdesign. Dass die dsthetischen Korper der
Damen traumhaft modelliert sind, ist
langst bekannt. Aber auch die Animationen
sind vom Feinsten und sehen realistisch
aus. Gleiches gilt fiir das Ballverhalten.

amen sind traumhaft rmodelliert.”

Zu einem Spiel mit Urlaubs-Ambiente
gehort natiirlich auch die passende
akustische Untermalung, daher bekom-
men Sie in DOAX zahlreiche Sommer-Hits
von bekannten Interpreten wie Christina
Aguilera und den Spice Girls zu horen.
Sogar einen Track von Bob Marley kén-
nen Sie freischalten. Leider sind die
Sprachsamples der Hauptdarstellerinnen
wahrend der Matches allesamt in
Japanisch gehalten. Noch dazu erinnern
die Stimmen eher an Quietscheentchen als
an junge Frauen. Und mit der Zeit
nervt das Gequake doch ziemlich. @

A Tinas Block war diesmal erfolgreich.

4 Was Sie mit dieser extravagenten
Prototyp-Xbox anfangen kdnnen, miis-
sen Sie schon selbst herausfinden.

DOAX Zi==1)

 Was wohl Stefan Raab dazu sagt,
wenn er seine geliebte Ukulele plotzlich
in diesem Spiel vorfindet?

. MANFRED MEINT:

Wie zu erwarten war, lebt DOAX in erster Linie von seiner phanomenalen Optik.
Vom Gameplay her hat es bei uns jedoch keine Begeisterungsstiirme ausgelost.
Anfangs ist das Spielprinzip ziemlich unterhaltsam, wird aber sehr schnell einténig
und langweilig. Nichtsdestotrotz ist dem Titel ein gewisser Kultstatus nicht abzu-
sprechen, denn nie zuvor in einem Spiel konnte man leicht bekleideten Bikini-
Schanheiten so ungeniert beim Baggern zusehen. Wer's mag ...

POSITIN

+ PHANOMENALE GRAFIK MIT
DETAILLIERTEN CHARAKTEREN
UND AREALEN SOWIE REALIS-
TISCHEN ANIMATIONEN

+ SCHICKE BIKINIS

+ JETZT SCHON KULT

- PHASENWEISE UBERLANGE
UND UNREALISTISCHE
BALLWECHSEL

- UNUBERSICHTLICHE
KAMERAFUHRUNG

= WIRD ZU SCHNELL LANGWEILIG
KEIN VIERSPIELER-MODUS

NICHT MOGLICH

0ASs OFFIZIELLE XBOX-MAGHZIN WE
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s Rivalen auf und neben der Rennstrecke: Keiner der 20 Fahrer in den Tourenwagen von Mercedes, Opel oder Audi schenken sich etwas in dem Rennen.

DTM Race Driver ist zuriick und es ist besser denn je.

DTM RACE DRINER
DIRECTOR'S CUT

VON: JANINA WINTERMAYR

SPRIELE-INFOS

PUBLISHER: CODEMASTERS
GENRE: RENNSPIEL
SPRACHE: DEUTSCH
USK-FREIGABE: AB 6 JAHREN
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INHALTLICH WIE
spielerisch aufge-
mobelte Version

des erfolgreichen
PS2-Rennspiels.

Rennliga nun gehérig aufmischen. Bis Sie
jedoch in der obersten Liga mitfahren, ist es
noch ein weiter Weg.

Zuallererst missen Sie eine Testfahrt
fiir ein interessiertes Team bestehen.
Wer einigermallen mit Gas und Bremse
umgehen kann, fir den dirfte die
Probefahrt aber kein Problem sein. Die

SPIELER: 1 Testfahrt gegen die Uhr ist nur vor jeder
TERMIN: ERHALTLICH neuen Stufe und nicht bei den einzelnen
WEBSITE: Meisterschaften erforderlich. Zeigt sich am 4 Bodenkontakt: In der vierten Kameraper-

WWW.CODEMASTERS.COM/DTMRACEDRIVER Anfang nur ein Team von lhren Qualifi-
kationen begeistert, melden sich nach den
ersten Erfolgen bereits mehrere Teams bei
Ihnen. Je besser Sie bei den Meisterschaften
abschneiden, desto lukrativer die Angebo-
te. Viele Rennstdlle bieten zusatzlich zum
Vertrag noch einen Geldbonus, wenn Sie
in der nachsten Meisterschaft den Erzkon-
lurrenten iiberrunden, gentigend Punkte

spektive sitzen Sie ganz schon tief.

S IST NOCH KEIN Meis-
ter vom Himmel ge-
fallen. Diese Erfahrung
musste auch der Moch-
tegern-Profifahrer Ryan
McKane machen. Bevor

<2 DAS OFFIZIELLE *<&

er namlich den Sprung in die Tourenwagen-
Liga schaffte, verdiente er seine Brotchen
als Testfahrer fiir miese, kleine Teams. In
der Rolle von Ryan McKane wollen Sie die

< ~MAGAZIN

einfahren oder einfach nur auf dem
Treppchen stehen. Hat sich endlich ein
Team gefunden, beginnen Sie mit »

den Rennen in der SuperSports- >

A Die Boxenstopps sind voll animiert.




TRAUMAUTOS

Das Herzstiick jedes Rennspiel-Titels

sind seine Autos. Bei DTM Race Driver
stehen original-lizenzierte Wagen aus den
einzelnen Rennserien wie Toca oder DTM
zur Auswahl. Je nach Meisterschaft diirfen
Sie ein anderes Wagenmodell fahren.

A MERCEDES BENZ CLK-DTM: Die Rakete
auf vier Radern hetzt mit mehr als 290
Sachen iiber den Asphalt.

 ALFA ROMEO GTV: Auch ein Alfa weill
zu entziicken. Mit dem normalen Alfa hat
die Rennkarre aber nicht mehr viel zu tun.

A CHEVROLET CAVALIER Z24: Mit so viel
PS kann man dem Charme des Amerika-
ners nur schwer widerstehen.

4 SUBARU IMPREZA WRX: Der mit Vier-
radantrieb ausgestattete Japaner ist ein
wahres Kraftpaket unter den Rennwagen.

4 MG LOLA EX 357 LE MANS: Fiir den
Flitzer miissen Sle hart arbeiten. Den gibt
es erst in der Elite Championship A.

OTM RACE ORNER K

02:09.36 - N8
8/3 RUNDE

T

! ‘ 574
W e

4 Unglaublich realistische Blech- und Mechanikschaden sind mit dem ausgekliigelten FEM-Schadensmodell maglich.

+AUT dem Weg zur Meisterschaft werden die
Anforderungen an Fahrer und Auto hiher.”

Gruppe. Sechs Meisterschaften mit je sechs
» Rennen plus Eintagesveranstaltungen gilt es zu
meistern. Als Belohnung springen Punkte sowie
Preisgelder heraus. Neben ordentlich Kohle und einer
guten Platzierung gibt es aber einen weitaus groBeren
Anreiz, moglichst weit oben in der Rangliste zu landen.
Bevor Sie in die nachste Stufe, die Power-Racing-
Gruppe oder in die Lola-World-Championship-Liga auf-
steigen diirfen, miissen Sie erst ein bestimmtes Soll an
Punkten erfiillen. In der Super-Sports-Gruppe ist das
Punktesammeln dank der vielen Rennen noch relativ
einfach. Eine Stufe weiter lduft das Ganze aber nicht
mehr so locker ab. In nur noch vier Meisterschaften
und ein paar Single Day Events miissen Sie geniigend
Rennen gewinnen, um noch eine Chance auf die Welt-

~
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meisterschaft zu haben. Gar nicht so einfach, zumal
die Anspriiche in der Power-Racing-Gruppe hcher sind.
Die PS-starken Boliden gilt es erst einmal zu bandigen
und Rennstrecken wie der Norisring sind auch nicht
gerade fiir Sonntagsfahrer geeignet.

Damit Sie auch wirklich das Optimum aus den
leistungsstarken Mobilen herausholen, sollten Sie sich
vor dem Rennen ausgiebig mit den Wagenein-
stellungen wie Andruck, Federung oder Stabilisator
beschaftigen. Das Fein-Tuning wirkt sich merklich auf
die Fahrphysik und im Endeffekt auf Ihre Platzierung
aus. Eine realistische Fahrphysik und besonders ein
echtes Fahrgefiihl sind bei vielen Rennspielen das
Sorgenkind. DTM Race Driver bleibt aber auch in die-
ser Disziplin gekonnt in der Spur. Die Fahrphysik wie

HONUS
INFO

GLUCKSZAHL 13
Im Karrieremodus
nehmen Sie an 13 ver-
schiedenen Meister-
schaften, darunter die
Deutsche Tourenwagen
Masters, die Toca Tour,
die American All Stars
und der Alfa GTV Cup,
teil. Zusatzlichen wer-
den Sie von Werbe-

{<<(((((

Y Eom 2 _”_w: e trigern noch zu Ein-
‘ arvice g7 tagesveranstaltungen
eingeladen.
TRAILER
= = AuBer Multiplayer,

Freiem Rennen oder
Zeitfahren gibt es neben
dem Karrieremodus auch
noch Trailer zu weiteren
Codemasters-Titeln wie
beispielsweise Colin
McRae Rally 3.

]
wnsn B

(-..068 A

 Direkt nach dem Start ist das Feld in den ersten Kurven meist noch eng zusammen.
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BONUS
INFO

CRASHTEST
Ein Glanzstiick von DTM
Race Driver ist das rea-
listische Schadensmodell
FEM (Finite Element
Modelling). Die FEM-
Engine erlaubt spektaku-
ldre Deformierungen der
Autos. Allerdings wirken
sich nur schwerwiegen-
de Schaden wirklich auf
das Handling der Fahr-
zeuge aus

REALITATSSINN
Neben den fiktiven
Fahremn im Storymodus
treten Sie bei den
Meisterschaften auch
gegen echte Profis aus
den Rennserien wie
Bernd Schneider, Dan
Eaves, Marcel Fassler
oder Michael Bartels,
Ex-Lover von Ex-Tennis-
Ass Steffi Graf, an.

BOXENSTOPP
Boxenstopps sind bei
Rennen iiber fiinf Run-
den nicht nur nétig,
sondern auch vorge-
schrieben. Andemfalls
werden Sie disqualifi-

~Die anderen Fahrer lassen kein gutes Haar an hnen.” [Erroses

bei den voll animierten

A Das schlechte Wetter beeinflusst spiirbar die StraRenlage der PS-Boliden.

) Stopps warten Sie aber
» auch das Geschwindigkeitsgefiihl  lizenzierten Touren- und Rennwagen wie BRCLLCER

sind exzellent umgesetzt und kom-  Mercedes CLK, Viper GTS oder Subaru

. R men absolut realistisch riiber. Impreza WRX diirfen Sie Platz nehmen. Mu;;ﬁ:rgﬁ: und
Ebenfalls ganze Arbeit haben die Natiirlich versteht es sich, dass Sie in jeder gut, aber im Vierspieler-

Entwickler bei der GegnerKI geleistet. Die  Meisterschaft nur fiir einen Rennstall, also EEEECERIETEEY
, Mitstreiter scheuen nicht davor zuriick, auch nur ein Automodell fahren. Im Laufe [ :'g.‘“:‘;;:"’fd';

‘w w jedes erdenkliche Mittel einzusetzen, um  Ihrer Karriere werden Sie nach jeder [
Sie von der Strecke zu drangen. Die Kl ist  Meisterschaft von einem Top-Fahrer der [T ST I
aulerdem so angelegt, dass Sie durch gut  Liga zu einem Duell eingeladen. Gewinnen wenigstens spielt sich
getimte Boxenstopps und fehlerfreies Fah-  Sie das Rennen, werden Sie mit einem :':c’h':’;i’i‘:i'"e'”“"d“’
ren einen realistischen Vorsprung heraus-  Preisgeld und dem Wagen des Besiegten -
fahren konnen. Jedes Fahrzeug steuert sich  belohnt. Die gewonnenen Fahrzeuge aus
zudem komplett anders. Insgesamt bietet den Herausforderungen stehen ab sofort
DTM Race Driver eine vorziigliche Auswahl  nun im Einzelspielermodus Freestyle zur
an Rennkarossen, bei denen jeder Auto-  Verfiigung. Sollte Ihnen der Karriere-

A Zeit fiir die Storyline bleibt immer. sammler vor Neid erblassen wiirde. In 42 stress (iber den Kopf wachsen oder »

ZIWEIKAMPF Wer gewinnt das schicke Auto?

9 Nach jeder Meisterschaft werden Sie von einem Profifahrer der Liga zu einem Rennen herausgefordert. Gewinnen Sie, diirfen Sie den Wagen behalten und
bekommen obendrein noch ein Preisgeld ausbezahit.

i 683,

p—

“ Die Pro Race Driver Map zeigt Ihnen die 4 Kurios: In einem der ersten Rennen, zu denen s Der Cerbera ist da schon ein ganz anderes
Standorte der erfolgreichsten Fahrer der Serie. Sie eingeladen werden, diirfen Sie mit einem Kaliber. Gasgeben und richtiges Bremsen will
Nach jeder Meisterschaft werden Sie von einem Mini Cooper iiber eine Hochgeschwindigkeits- mit dem PS-Monster geiibt sein, ansonsten

Profi zu einem kleinen Duell herausgefordert. strecke in England tuckern. héngt Sie der Rivale ab in der nachsten Kurve ab.

<< 0OAS OFFIZIELLE XS0 -MAGAZIN



DTM RACE ORNER KZil==11

HAURPTOQUARTIER

4 Zwischen den Rennen managen Sie die gesamte
Laufbahn via PC in Ryans Biiro. Von hier aus haben

Sie auch Zugriff auf die Pro Race Driver Map.

A Im Vierspieler-Splitscreen-Modus heiflt es Augen zusammenkneifen und durch.

Von hier hat Ryan McKane standig seine Karriere im Uberblick.

ren
» $100,000

dare e dier

¢

»Im Uergleich zu der PS2-Uersion
hat sich einiges verandert.

Ihnen einfach mal der Sinn danach
» stehen, alle Fahrzeuge in Ruhe zu
testen, dann haben Sie im Freien Rennen
oder im Multiplayer-Modus die Maglich-
keit, mit allen freigeschalteten Autos auf
den insgesamt 38 internationalen Strecken
iiber die Piste zu brettern.

DTM Race Driver fiir die Xbox hiele
nicht Director's Cut, wenn sich im Vergleich
zu der PS2-Version nicht einiges getan hatte.
Bei der Xbox tummeln sich im Gegensatz
zu der PS2 nun gleichzeitig 20 anstelle von
14 Fahrzeugen und das ohne Performance-
Einbriiche. Teams wie auch Autos wurden
der laufenden Rennsaison angepasst und
auf den aktuellen Stand gebracht. Das
sowieso schon umfassende Schadens-
modell wurde ebenfalls iiberholt und er-
weitert. Ob StoRstangen, Heckspoiler, Ttiren
oder Motorhauben, alles kann an den
Flitzern demoliert oder abgefahren werden.
Zusdtzlich wurde der Schwierigkeitsgrad

etwas hochgeschraubt, damit auch alte
Hasen im Renngenre gefordert werden. Die
Grafilk-Engine sowie die Wettereffekte ha-
ben zwar desgleichen eine Generaliiber-
holung erfahren und die Wagen sehen auch
atemberaubend aus, fiir Xbox-Verhaltnisse
hatte die Hintergrund-grafik aber einen Tick
besser aussehen kénnen.

Mehr Aufmerksambkeit als die Optik ist
dem Sound zugekommen. Fiir die erst-
klassige Akustik haben die Entwickler sich
die originalen Fahrzeuge geschnappt und
in einem aufwendigen Verfahren die Mo-
torengerdusche aufgezeichnet. Dement-
sprechend iiberzeugend hért sich das
Ganze dann auch an. Von der Vertonung
der Zwischensequenzen kann man das
leider nicht behaupten. Der deutsche
Sprecher von Ryan McKane klingt die
meiste Zeit iber recht gelangweilt. Wer
will, kann jedoch auf die bessere @
englische Sprachausgabe umstellen.

4 Nach jeder Meisterschaft melden sich je nach lhrer
Platzierung interessierte Rennstalle. Hier will Sie Red
Wood Racing fiir die Euro Tour unter Vertrag nehmen.

s Wor

MEISTERSCHAFTS

Wi vind

(e

Gesamipunkte 132/032

 Wie romantisch: Der untergehenden Sonne entgegen fahren.

A Wie viele Punkte lhnen fiir den Aufstieg in die
néchste Stufe fehlen oder wie viel Geld Sie bereits
eingenommen haben, kénnen Sie hier nachlesen.

227,
ﬂ'll-ll_'TIPI_FI‘:IE'R.

o

XBOX LINE
| NICHT MOGLICH |

E JANINA MEINT:

Okay, grafisch ist DTM Race Driver wenn man die Hintergrundgrafik betrachtet keine
Bombe und reizt auch nicht die Leistung der Xbox voll aus. Spielerisch schlagt der
Titel aber ein wie eine Granate. Das Fahrverhalten der pfeilschnellen Karren ist
gekonnt in Szene gesetzt, das Schadensmodell klasse, die Motorengerausche kom-
men realistisch riiber und die Rennen sind dank angepasster Gegner-Kl unglaublich
motivierend, Wer bei diesem tollen Renntitel nicht zugreift, ist selber schuld.

0Rs OFFZIELLE XBOX-MAGHZIN

27/

POSITIN

+ MOTIVIERENDER STORYMODUS

+ FANTASTISCHES
FAHRVERHALTEN
TOLLES SCHADENSMODELL

+ REALISTISCHE
MOTORENGERAUSCHE

LANGWEILIGE
HINTERGRUNDGRAFIK
LANGWEILIGE DEUTSCHE
SYNCHRONISATION
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4 Schone Autos, jede Menge Staub sowie halsbrecherische Fahrten sind die Zutaten fiir eines der besten Rallyespiele.

4 Im Replay sind die Autos doppelt so schon.

Es darf wieder jenseits der StraBe gefahren werden. Infogrames startet mit
V-Rally 3 zum Angriff auf den Rallyemeister Colin McRae.

\N-RALLY 3

VON: JANINA WINTERMAYR

RIS

PUBLISHER: INFOGRAMES

GENRE: RENNSPIEL

SPRACHE: DEUTSCH

USK-FREIGABE: OHNE BESCHRANKUNG
SPIELER: 1-4

TERMIN: ERHALTLICH

WEBSITE: WWW.JV-RALLY.COM

STARTEN SIE

in dem arcade-
lastigen Rennspiel
von Infogrames
eine erfolgreiche
Rallyekarriere.

<6 DAS OFFIZIELLE >&(

allye-Altmeister  und

bisher ungeschlagener

Konig im Offroad-Genre

auf der Xbox Colin

McRae Rally 3 muss sich

in Acht nehmen. Knapp
ein halbes Jahr nach Verdffentlichung des
Genreprimus erscheint nun ein weiterer,
alteingesessener Rallyetitel fiir die Xbox.
Wie auch schon Colin McRae hat V-Rally 3
bereits vorher einen Stopp auf der PS2
gemacht.

Fans der Rallye-Serie erwartet gliick-
licherweise keine lieblose Umsetzung des
erfolgreichen Titels, sondern eine neu
liberarbeitete Version. Verbessert wurde vor
allem das Handling der Fahrzeuge, war
dies doch einer der groRten Kritikpunkte an
der PS2-Version. Die verschiedenen Modi
wurden jedoch beibehalten. Herzstiick von
V-Rally 3 ist immer noch der V-Rally-Mo-
dus. Hier beginnen Sie eine Laufbahn als

< -MAGAHZIN

Rallyefahrer. Nach Namensgebung, Fahrer-
wahl und Nationalitat miissen Sie sich
anhand von vorgegebenen Kriterien wie
Moral, Zuverldssigkeit, Leistung und Budget
fiir ein Rennteam entscheiden. Die Auswahl
will gut iberlegt sein, denn es gibt sehr
wohl| Unterschiede, was die Fahreigen-
schaften der Autos angeht. Ein Peugeot hat
beispielsweise deutlich mehr unter der
Haube als ein VW Polo.

Nicht nur Sie, auch die Teams
iberlegen sich die Wahl ihres Fahrers
mitunter sehr genau. Bei vielen der groBen
Marken wie Citroen miissen Sie die
Testfahrt gleich beim ersten Mal schaffen,
sonst ist Sense. Andere Teams - wie
beispielsweise Volkswagen - bieten lhnen
selbst dann noch einen Vertrag an, wenn
Sie den Wagen schon dutzende Male vor
den ndchsten Baum gesetzt oder einen
Abhang hinuntergefahren haben.
Haben Sie nach gegliicktem Test- >»

)) BONUS
INFO
REISE UM DIE WELT
Auf unzahligen Strecken
in insgesamt sechs
Landern brettern Sie
durch die Pampa. Zur
Auswahl stehen
Finnland, Deutschland,
Schweden, England,
Korsika und Kenia.

GEISTERFAHRER
Ganz alleine auf der
Strecke sind Sie im
Zeitrennmodus nicht
unterwegs. Neben der
Uhr fahren Sie auch
noch gegen einen Ghost.
Je naher Sie dem
Geisterfahrer aber
kommen, desto mehr
verschwimmen seine
Konturen.




KARRIEREGEIL
So starten Sie eine Laufbahn.

BEVOR SIE IM V-RALLY-MODUS eine
Laufbahn als Profi-Rennfahrer starten
konnen, miissen Sie einiges iiber sich
ergehen lassen. Zuallererst sollten Sie sich
aber gut tiberlegen, bei welchem Team
Sie einen Vertrag unterzeichnen.

4 Zuerst bekommen Sie ein Angebot von
einem interessierten Team ...

Wir wirden peme Fesien, wie uf Sie tver dem
Seues sit!

Scheffen Sie e n wariger ois 0230730 mit giner
mogichst gerngen Auaschenn 7

A ... das Sie dann zu einer Testfahrt auf
einer recht einfachen Strecke einladt ...

4 ... und im Erfolgsfall einen Vertrag
anbietet. Nun kann die Rallye starten.

] %
o SEKTOREN

+03°06

4 Mit staubigen und trockenen Strecken miissen Sie in Afrika rechnen.

g A

A Die Rallye-Autos sind hart im Nehmen. Auch sc

» rennen schlussendlich einen Platz als Fahrer ge-

funden, steht lhrer Karriere nichts mehr im Weg.
Die erste Rallyesaison der 1,6-L-Klasse findet in vier
Landern mit je fiinf Etappen zu unterschiedlichen
Jahreszeiten statt.

Auf jeder Strecke herrschen andere Bedingungen
und Wetterverhaltnisse. In England diirfen Sie mit viel
Nebel, Regen und schlammigen Querfeldeinstrecken
rechnen, in Schweden sind Sie nur auf Eis und Schnee
unterwegs. Gerade hier sollten Sie sich mit den Setups
lhres Wagens vor jedem Rennen beschaftigen. Nicht
nur das Wetter, auch fies platzierte Hindernisse wie in

hrag an der Kursbegrenzung zu fahren, ist kein Problem.

die Fahrbahn ragende Baume, Steine oder Holzscheite
machen |hnen das Fahrerleben schwer. Besonders
gemein, aber auch realistisch, sind Fahrten gegen die
untergehende Sonne oder bei Nebel. Hier ist die
Sichtweite auf ein paar Meter beschrankt und Sie
miissen sich blind auf lhren Kopiloten und dessen
Ansagen verlassen. Dieser macht auch in den meisten
Fallen schon brav seinen Job, namlich Kurven und
Kuppeln ansagen. Bei einem besonders destruktiven
Fahrstil lhrerseits vergisst der Beifahrer jedoch schon
mal seine gute Erziehung und fangt hem-

mungslos an zu fluchen. Ein schlechter Fahrstil »

SEKTOREN

BRoyga@
 zen 5

A Der Streckenverlauf ist bei Schnee nicht immer einfach auszumachen.

yAUSGABE D< <7



\-RALLY 3

NACH DEM RENNEN IST \IOR DEM RENNEN Was Sie alles beachten miissen.

' HILFE

oK FAHREN

A STOPP Nach jedem Rennen ist als 4 INFO Vor dem Rennen sollten Sie  SETUP Hier haben Sie die Gelegen-  a FAHREN Zu guter Letzt diirfen Sie
Erstes ein Stopp in der Werkstatt fillig.  sich unbedingt iiber die néchste Etappe, heit, an den Wageneinstellungen etwas an den Controller-Einstellungen wie

Nicht immer reicht aber die Zeit, den deren Verlauf sowie den Bodenbelag zu dndemn. Das richtige Feintuning kann  Gaspedal-, Brems- und Lenkempfind-
Wagen komplett zu reparieren. und das Wetter informieren. iiber Sieg oder Niederlage entscheiden. lichkeit und Schaltung herumspielen.

BONUS
» INFO

+WU-Rally 3 wurde noch einmal grafisch aufpoliert.” e wacr

GEWINNT
Selbstverstandlich
verargert nicht nur lhren Mitfahrer, Kampfen Sie sich trotz schwieriger Die Multiplayer-Option bietet aber lediglich LR Lllu T
22 sondern hat auch Auswirkungen auf  Streckenlage und unnachgiebiger Gegen- die beiden Modi Zeitfahren und Challenge BRI -ClT
das Auto. Haben Sie das gute Stiick  spieler auf einen der vorderen Ringe, und keine Splitscreen-Rennen. Beim [Eistnissbom
in einem Rennen ohne einen Boxenstopp  zeigen sich konkurrierende Rennteams Challenge-Modus wurde leider auf ein (e Ihnen die Erfiillung
dazwischen so richtig zerlegt, konnen Sie  bereits schon vor Ablauf lhres Vertrages an ~ Schadensmodell verzichtet. eines Saisonziels, bei-
die ndchste Fahrt eigentlich gleich auf- lhnen interessiert. Es lohnt sich sowieso, Die Grafik kann sich mit der von Colin ;'l"::lf"“'” "i’l':
geben. Aufgrund des hervorragenden zwischen den Rennen einen Blick in |hr  McRae Rally 3 messen, ist aber langst nicht [ B;":f,';"o;“
Schadensmodells, das sich merklich auf Postfach zu werfen, denn neben den Mails  so gut wie das optisch brillante Rallisport [REETRI e Teare
die Fahrphysik auswirkt, haben Sie gegen  von anderen Teams finden Sie dort auch  Challenge. Sehen lassen kann sich V-Rally 3 REZZREIEEEN

die harte Konkurrenz kaum noch die Hasshotschaften lhrer Konkurrenten. trotzdem, zumal die Eden Studios der [kt
Platzierung vorweisen

Chance, auf einem der vorderen Rénge zu Neben dem V-Rally-Modus gibt es noch  Xbox-Version noch mehr Effekte und Gra- |- iuimens
landen. Dieses Feature ist den Entwicklern  die Quick Races, die Sie entweder alleine fikdetails spendiert haben als der beschiftigt.
wirldich gut gelungen. oder mit bis zu vier Spielern fahren kdnnen.  PS2- Version. ®

JANINA MEINT:

V-Rally 3 hat das gleiche Problem wie Colin McRae Rally 3. Beide Spiele bieten zwar
enormen Spielspal, konnen aber aufgrund der PS2-Herkumft grafisch nicht ganz
iiberzeugen. Spielerisch punktet der Titel von Infogrames aber auf ganzer Linie.
Wegen der vereinfachten arcadelastige Handhabung der Wagen finden sich selbst
Amateure im Rallyegenre sehr schnell zurecht, was nicht zuletzt auch an dem unge-
mein motivierendem V-Rally-Modus mit den abwechslungsreichen Strecken liegt.

POSITIN

+ DETAILLIERTES
SCHADENSMODELL

+ GUTES FAHRVERHALTEN

+ ABWECHSLUNGSREICHE
STRECKEN

NEGATIN

« MANGEL AN UNTERSCHIED-
LICHEN SPIELMODI
SCHLICHTE OPTIK

ORS OFFIZIELLE XBOX-MAGAHZIN

23S /-

A Viele Ausrutscher enden haufig am Baum. 4 Dieser Unfall bedeutet das Ende fiir Sie.

<8 DAS DFFIZIELLE X& 00X -MAGAZ2IN
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Heiseres Rocheln aus dem Auspuff. Finger spannen sich ums Lenkrad. Vollgas!
Das einzige Rennspiel mit Lizenz der DTM bietet Adrenalin pur. Mit realistischer Fahrphysik, spektakula-
rem Schadensmodeli und 20 drangelnden Autos auf der Strecke. Ausgefeilt: der Story-Mode, bei dem

man sich auch als Rookie Ryan McKane in filmreifer Handlung an die Spitze kampfen kann. Abgefahren

13 Oniginal-Rennserien mit samtlichen Wagen und mehr als 35 Strecken konnen gefahren werden, dar-

unter die TOCA- und V8-Serie. Lust auf ein paar Runden der harteren Sorte? Der Schlissel steckt

Codemasters (f, '

GENIUS AT PLAY"

www.codemasters.com
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4 Englische Autos fiir die Londoner Rennstrecke. Besser und authentischer geht's doch gar nicht.

Wo Lotus draufsteht, ist noch lange nicht
das gleiche QualitatsmaR drin.

LOTLUS

CHALLENGE

VON: JANINA WINTERMAYR

PUBLISHER: THQ

GENRE: RENNSPIEL

SPRACHE: DEUTSCH

USK-FREIGABE: OHNE BESCHRENKUNG
SPIELER: 1-2

TERMIN: ERHALTLICH

WEBSITE: WWW.THQ.DE

ENTWICKLER VON
Rennspielen miissen
sich derzeit schon
etwas einfallen las-
sen, um sich nicht
dem Vorwurf der
Innovationslosigkeit
auszusetzen, Manche
Entwickler versuchen
es mit einem Story-Modus, andere kédern
mit lizenzierten Autos und Strecken,
wahrend wieder andere auf technisch
brillante Performance setzen. Xicat
Interactive versucht gleich alle drei Aspekte

KURZ A
2 NEPP

RENNSPIEL MIT
authentischen
Autos aus der
englischen
Sportwagen-
schmiede Lotus.

in Lotus Challenge unterzubringen. Den
Story-Modus gibt's jedenfalls neben den
iiblichen Modi wie Meisterschaft oder
Einzelrennen. Hier schliipfen Sie in" die
Rolle der Fahrer Dirk oder Christiane und
miissen verschiedene Herausforderungen
meistern.

Dieser Modus bietet zwar die meiste
Abwechslung, aber auch das groRte
Argernis. Wie seinerzeit das PS2-Spiel
Stuntman von Infogrames wird der Spieler
genotigt, diverse Stunts, Rennen und
Fahrmandver zu absolvieren, die ihn mehr
als einmal fluchend und schimpfend um
Fassung ringen lassen. Wer aber die Events
und Herausforderungen im Einzelspieler-
modus freischalten will, dem bleibt nichts
anderes (ibrig, als sich zdhneknirschend
wieder und wieder die Beleidigungen des
Stuntkoordinators gefallen zu lassen. Je
mehr Versuche man fiir einen Stunt be-
notigt, desto wiister werden die Be-
schimpfungen und desto frustrierter wird
der Spieler. Dem versucht das Spiel mit hilf-
reichen Tipps und ausfiihrlichen Beschrei-
bungen entgegenzuwirken. Doch
selbst wenn man die Anweisungen »

O -MAGAZIN

4 Da hebt er ab, der Lotus-Formel-1-Wagen.

"V

Fryand .‘l__ 'e'l_F mw

4 Gleich kracht's. Auf die Oldtimer wird keine Riicksicht genommen.




LOTUS CHALLENGE

STUNTMAN
®

S

A Kuriose Spielmodi: Hier miissen Sie mit
dem Auto beim ElfmeterschieBen gegen
Italien gewinnen. Torwart und Torschiitze
wechseln sich nach jedem Versuch ab.

buchstabengetreu umsetzt, ist der Erfolg
» noch lange nicht garantiert. Oft sind die
Angaben zu schwammig formuliert oder stimmen
schlichtweg nicht.

Zu guter Letzt gibt es wie bei jedem Rennspiel
auch einen Multiplayer-Modus. Mit maximal zwei
Spielern kann man aber schlecht von einer ge-
lungenen Mehrspielerfunktion sprechen. Dafiir
versucht Lotus in anderen Bereichen wie Strecken-
umfang und Fahrzeugauswahl zu punkten. Mit 38
verschiedenen Lotus-Fahrzeugen kommt Lotus
Challenge nicht ganz an den Umfang von World
Racing heran, die Auswahl an Klassikern,

BwGesr |
pGEsTone 105"

o
Wa .o@ (

4 In der Cockpit-Ansicht rasen Sie mit nur wenigen Zentimeter Abstand iiber den Asphalt.

4 PR-Arbeit kann verdammt schwer sein.
Springen Sie zur Zufriedenheit des johlenden
Publikums in Florida iiber drei Busreihen.
Das Timing muss dabei genau stimmen.

Oder wie treibe ich den Spieler an den Rand der Verzweiflung.

ZWISCHEN DEN NORMALEN RENNEN miissen Christiane oder Dirk auf Events und bei Stunts ihr Kénnen beweisen. Fiir den Spieler ein
nervenaufreibendes Unterfangen, denn die wenigsten Stunts klappen gleich beim ersten Versuch.

Sportwagen oder Concept-Cars ist jedoch mehr als
zufriedenstellend, vor allem da sich die Fahrphysik
der Modelle spiirbar unterscheidet. Leider wurde
die Steuerung sehr ungliicklich umgesetzt. Manche
Autos kommen bei der geringsten Bewegung des
Ministicks ins Schleudern, wahrend andere wie ein
Stein auf der Fahrbahn liegen.

In solchen Situationen helfen auch die
Fahrhilfen wie ABS oder Traktionskontrolle wenig.
Sollte dann Ihre Karre beim nachsten Fahrfehler die
Wand oder einen Mitstreiter kiissen, gibt es
immerhin ein paar Blechschaden zu bestaunen.
Wie die regulierbaren Fahrhilfen (keine, Standard,

A Ein noch recht einfacher Stunt. Fiir einen
Brimstone-Reifen-Werbespot sollen Sie auf
einer Bohrinsel mit dem Auto ein paar
Runden drehen, bis die Reifen qualmen.

EONUS
» Ko

»

,OrdBtes Manko an Lotus Challenge ist die ungenaue Steuerung.”

alle) kann man auch den Grad der Beschadigung
(keine, minimal, normal) einstellen. GroRe
Auswirkungen auf die Fahrbarkeit der englischen
Boliden hat das Schadensmodell jedoch nicht.
Insgesamt bietet Lotus Challenge hinsichtlich der
grafischen Prasentation nicht gerade das Gelbe vom
Ei. Die Texturen der Fahrer sind derart miserabel,
dass man fast das Gefiihl hat, eine Gummipuppe
sdle hinter dem Lenkrad, und das Leveldesign ist
enttduschend unspektakular, von den Effekten gar
nicht zu reden. Einzig die Autos sind ganz nett
anzusehen, obwohl Sie auch hier keine ,Over

the top"-Grafik erwarten diirfen. @

JANINA MEINT:

Alles an Lotus Challenge wirkt irgendwie halbherzig. Grafik wie auch Sound kénnen
nicht so recht berzeugen. und bei der miserablen Steuerung will einfach kein
Fahrgefiihl aufkommen, Einziger Lichtblick: der motivierende und abwechslungsrei-
che Story-Modus. Die meisten Stunts machen jede Menge Spal, auch wenn der
Frustfaktor hach ist. Dennoch werden sich wohl nur Fans der Automarke Lotus ange-
messen unterhalten fiihlen. Allen anderen sei zu einem besseren Rennspiel geraten.

STORY-MODUS
ABWECHSLUNGSREICH

- GRAUENVOLLE
STEUERUNG
SCHLECHTER SOUND
NUR 2 SPIELER MULTIPLAYER

0OAS OFFZIELLE XBOX-MAGRZIN
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4 Selbst auf sinkenden Luxusdampfern miissen die Darsteller ihre akrobatischen Kampfsportkiinste unter Beweis stellen.

Treten Sie in die FuBstapfen der Kampfsport-Legende

Bruce Lee und werden Sie zum Filmstar!

KUNG FU CHAQS

KURZ B

' KNARPR
SCHLUPFEN SIE
in die Rolle eines
Kampfsportlers
und werden Sie
der Hauptdar-
steller in einem
Kung-Fu-Revival.

NUR FUR
xXBEX

S2 0As OFFIZIELLE

VON: MANFRED REICHL

SPIELEENFES

PUBLISHER: MICROSOFT

GENRE: BEAT 'EM UP

SPRACHE: DEUTSCH

USK-FREIGABE: AB 6

SPIELER: 1-4

TERMIN: 11. APRIL 2003

WEBSITE: WWW.XBOX.COM/DE/KUNGFUCHAOS

VERYBODY WAS Kung

Fu Fighting, those kids

were fast as lightning

- mit diesen legenda-

ren Zeilen beginnt ein

bekannter Song der
70er-Jahre. Eine passendere Titelmelodie
hatten sich die Microsoft Game Studios fiir
ihren neuesten Xbox-Spross Kung Fu Chaos
kaum sichern konnen, denn die schrulligen
Charaktere schlagen tatsachlich zu wie der
Blitz.

Besonders in den 70ern erfreuten sich
Kung-Fu-Filme groRer Beliebtheit. In erster
Linie war es Bruce Lee, der dafir
verantwortlich zeichnete. Selbst heute
haben diese Filme mit dem kultigen B-
Movie-Flair noch etliche Anhanger. Freunde

-MAGHZIN

dieses Genres diirften sich iiber Kung Fu
Chaos ganz besonders freuen, immerhin
kénnen sie nun aktiv an der Entstehung
eines dieser Kampfsport-Spektakel mit-
wirken. Regisseur Shao Ting will namlich
den gleichnamigen Film auf die Leinwand
bringen. Ihre Aufgabe ist es, in die Rolle
eines von acht skurrilen Charakteren zu
schliipfen und Szene fiir Szene abzudrehen.
Die jeweils nachste Episode erreichen Sie
aber nur dann, wenn sich lhre Vorstellung
tatsachlich als Hollywood-reif erweist. lhre
Leistung wird im Anschluss einer Szene mit
Sternen bewertet und nur wenn Sie
mindestens drei Stiick davon ernten,
schalten Sie die nachste Sequenz frei. Uber
Ihr  Abschneiden entscheiden dabei
mehrere Faktoren. Je mehr und je spek-
takuldrer Sie Ihre Gegner besiegen, desto
begeisterter ist lhr Regisseur. Sie kdnnen
Ihre Gegner allerdings noch so grandios
vermobeln, geben Sie selbst den Loffel ab,
ist Feierabend. Pro Szene stehen lhrer
Hauptfigur aber immerhin fiinf Leben zur
Verfiigung.

Die einzelnen Filmsequenzen tragen
so illustre Titel wie ,Das Gute, das Bdse
und die hdssliche Prinzessin®, bieten
hervorragende Abwechslung und sind in
insgesamt 27 Haupt- und Kurzfilme »
unterteilt. In erster Linie miissen Sie

\ - gvrng "
4 Der Ninja schleudert seine Wurfmesser.




- &

A Uber Schalter lassen sich Fallen betétigen.

N puncto Gameplay setzt KFC auf die drel
Faktoren schiagen, blocken, verhthnen.”

sich dabei jeweils einer Gegnerschar erwehren,
» wahrend der Hauptfilme wandern Sie obendrein
durch eine animierte und interaktive Kulisse, ehe Sie
am Ende einem Kung-Fu-Meister gegeniiberstehen.

In puncto Gameplay setzt Kung Fu Chaos auf die
drei Faktoren schlagen, blocken, verhdhnen. Zum
Schlagen stehen lhnen verschiedene simple Knopf-
Kombinationen zur Verfiigung, die Sie sich leicht
merken konnen. Wollen Sie jedoch in jeder einzelnen
Filmszene das optimale Ergebnis von fiinf Sternen
erzielen, missen Sie Ihre Kontrahenten nach einem

3 ABWECHSLUNG
Neben dem Haupt-
modus diirfen Sie sich
an diversen anderen
Wetthewerben versu-
chen. In der ,Miniserie"
miissen Sie je nach
Charakter unterschied-
liche Abenteuer beste-
hen, im , Kampfspiel*
geht es nur ums Priigeln,
entweder alleine oder
im Team mit bis zu drei
realen Gegnemn. Zudem
kénnen Sie eine kleine
~Meisterschaft" austra-
gen, bei der in mehre-
ren Wetthewerben ein
unangefochtener Kung-
Fu-Champion ermittelt
wird.

@

4 Nach der Kollision mit dem Eisberg konnen Sie die Eisbrocken auf Gegner schleudern.

Niederschlag verhohnen. Schaffen Sie dies dreimal
hintereinander, lddt sich eine Anzeige auf und Sie
konnen pro Darsteller eine knallharte Spezial-Aktion
zeigen, die jedes Kampfareal problemlos leer fegt und
jeden Gegner umhaut.

Obwohl Ihre Akteure wirklich zahlreiche Techniken
in Form von Combos auf Lager haben, ist deren
Ausfiihrung mitunter nur sehr schwer maglich, da sich
haufig viel zu viele Gegner auf dem Bildschirm
tummeln und der Spielraum fiir die einzelnen
Altionen nicht vorhanden ist. In so einer >»

KUNG FU CHAOS K

KURZFILME 3>

Mini-Games sind out, heutzutage

spielt man knackige Kurzfilme.

ZWISCHEN DEN HAUPTSZENEN des

Spiels erwarten den Spieler kleinere
Zwischenspielchen, manche davon sind im
Multiplayer-Modus auch zu viert spielbar.

'!‘.

IR, o

A In Eine Frage der Stuntman-Ehre" miis-
sen Sie aus einem Gebaude stiirzende
Stuntméanner auffangen. Nehmen Sie sich
vor der schweren Kuh in Acht.

A Beim ,Wasserwirbel" diirfen Sie sich
von der rotierenden Achse nicht von lhrem
Holzpflock stoBen lassen. Wer am langsten
steht, erntet die beste Kritik.

A Vier Stangen und eine Prinzessin" lau-
tet der Name der Szene, ,Werfen Sie Prin-
zessin wie heile Kartoffel!" die klare Ar-
beitsanweisung dazu.

4 ,,Die Kunst des schnellen Hiebs" ist eine
Trainingsszene, in der Sie auf einer nebligen
Plattform gezeigt bekommen, wie schnelle
Konterangriffe funktionieren.

yAUSGHABE O<L 53
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Kein Priigelspiel kommt ohne Spezial-Attacken aus.

9 JEDER KAMPFER UND JEDE KAMPFERIN hat einen eigenen Kampfstil und eine besonders spektakulare Aktion im Repertoire. Diese konnen Sie aber erst dann zum
Einsatz brmgen. wenn Sie einen Gegner dreimal hintereinander erfolgrelch verhohnt haben und lhr Charakter daraufhin zu leuchten beginnt.

MASTER SHO-YU (links) hetzt das NINJA FU HIYA (md'ns) schleudert den MONKEY (rechts) setzt seinem XUI TAN SOUR (vorne) schleudert
wFeuer der Rechtschaffenheit" auf sei- wStern der endgiiltigen Zerstérung" auf  Kontrahenten mit dem ,,Donner der wDie Klingen der fanatischen Rache" auf
nen verangstigten Gegner. seinen Widersacher. Unsterblichkeit" zu. die fliichtenden Gegenspieler.

die

Situation kénnen Sie sich aber mit
» einem Rundumangriff wieder etwas
Platz verschaffen. Einige Gegner lassen sich
auBerdem nur mit Konter-Attacken
vermdbeln. Dafiir miissen Sie zunachst mit
der rechten Schultertaste blocken und
dann im rechten Moment dagegenhalten.
Dennoch ist es oft so, dass Sie im Eifer
des Gefechts mit wildem Button-
Gehd@mmere genauso das Ziel erreichen,
was das Spiel phasenweise zu einfach
macht. Nichtsdestotrotz macht Kung Fu
Chaos ordentlich Laune, denn in einigen
Spielszenen ist es oft alles andere als ein
Kinderspiel, das Maximum von finf
Sternen zu erreichen.

Auch optisch kann sich das spaRige
Gekloppe durchaus sehen lassen, es setzt
fiir Xbox-Verhaltnisse aber keine Akzente.
Die Charaktere sehen allesamt sehr putzig
aus und erinnern eher an die Teenage
Mutant Hero Turtles als an furcht-
einfloRende Kung-Fu-Experten. Obwohl
Kung Fu eine auBerst hektische Kampf-
sportart ist, kommen die Animationen der
Charaktere in Kung Fu Chaos einen Tick zu
hektisch riiber. Sehr zu begriiRen sind das
abwechslungsreiche Level-Design und vor

Sprachausgabe K
utsch-asiatisch daher.

allem deren Interaktivitit. Sie konnen
vielerlei Objekte aufheben und auf
Gegnern zerdeppern, angefangen bei
Vogelkafigen bis hin zu alten Mannern, die
in Restaurants an Tischen sitzen. Zudem
werden in zahlreichen Levels bekannte
Filmvorlagen persifliert. So diirfen Sie sich
auf der ,Gigantic* iiber kreischend ins
Wasser rutschende Passagiere eines
sinkenden Luxus-Dampfers wundern oder
sich in der Episode ,Vengeance Day" mit
fliegenden Untertassen anlegen. Sogar
Vampire, Piranhas und ein T-Rex bekamen
in den schragen Levels Gastauftritte.

Bei der Lokalisierung des Titels haben
die Microsoft Game Studios vorziigliche
Arbeit geleistet. Die Menii-Texte sind
allesamt in Deutsch, garniert mit asiati-
schem Akzent. Sogar die Sprachausgabe
kommt komplett in Deutsch-asiatisch
daher und wartet mit zahlreichen lustigen
Spriichen auf. Verhdhnungen wie ,Ich
lachen Dich aus mit Mundgeruch!" sorgen
dabei fiir so manchen Schmunzler. Die
Melodien in den Szenen erinnern stark an
die Kung-Fu-Filme der 70er-Jahre und
sorgen fiir eine tolle Atmosphare.

-MAGAHZIN

2> FUNF STERNE
Wollen Sie in den
Genuss der letzten bei-
den Szenen kommen,
miissen Sie sich ordent-
lich anstrengen. Nur
wenn Sie in jeder voran-
gegangenen Episode
mindestens vier Sterne
erzielen, schalten Sie die
vorletzte Filmsequenz
frei. Die letxte erreichen
Sie sogar nur dann,
wenn Sie in allen Sze-
nen davor fiinf Sterne
erreicht haben.

MANFRED MEINT:

Ulkige Kampfer und Kommentare, ausgefallene Areale und zahlreiche Anspielungen
auf bekannte Hollywood-Blockbuster sorgen permanent fiir ein Grinsen im Gesicht
des Spielers. Wer ein anspruchsvolles Kampfspiel erwartet, wird freilich enttiuscht,
dennoch steckt in Kung Fu Chaos jede Menge toller Unterhaltung, nicht zuletzt auf-
grund der vielen freischaltbaren Szenen und Extras. Mit etwas Ubung hat man das
Spiel aber leider viel zu schnell durch.

g POSITIV
7 4 / + LUSTIGE DEUTSCH-ASIATISCHE
(=] SPRACHAUSGABE MIT LOCKEREN
SPRUCHEN
SOuUNDO + GELUNGENE
a SOUNDUNTERMALUNG
E' / + VIELE FILM-PERSIFLAGEN
o SORGEN FUR LACHER
+ AUSGEFALLENES SPIELPRINZIP
MULTIPLAYSER
- VIELE SZENEN SIND ZU KURZ
YBEOX LINE AUSGEFALLEN

- HAUFIG ZU VIELE GEGNER
- ZU SCHNELL DURCHGESPIELT

NICHT MOGLICH

DAs OFFIZIELLE XBOX-MAGAZIN WERTUNG

78/




Spiiren Sie den AdrenalinstoB, wihrend Sie die ausschwirmenden Gegner dezimieren!
Die Grafik- und Soundefiekte dieser kolossalen Kimpfe treiben die Leistung der Kbox™ an die Grenzen!

Umgeben von wilden Horden miissen Sie um lhr Leben kdampfen!
Eine neue und verbesserte "Group Control Engine" packt iiber 1.000 Gegner gleichzeitig in Ihren Sichtbereich!
"Fliissige" Aliens veridndern wahrend des Angriffs ihre Korperform!
Diese Aliens unbekannter Herkunft verwandeln sich vor Ihren Augen!

In den Kampf hineinversetzt!

Erhéaltlich
Marz
2003

Du DOLBY Ein spezielles Sonar-Erkennungssystem fiir Gegner und Dolby Digital 5.1 Surround Sound
DIGITAL versetzen Sie mitten in den Kampf!

Crimson Sea Is a trademark of KOE) Corporation and KOEI Co., Ltd. 82002 KOEI Cg,, Ltd. All rights reserved. Microsoft, Xbox and the Xbox Lofjos are sither registered trademarks o ks of Microsoft Compi n in the
U.S. and / of In cther countries and are used under license from Microsoft. Dolby is a trademark of Dolby Laboratories. THQ and its logo are registered trademarks of THQ Inc. All rights reserved.

7



SB DOAS OFFIZIELLE X8C

4 Wohin Zangiefs Dropkick trifft, wiichst kein Gras mehr.

Eine weitere Kollision der klassischen Priigel-
spiel-Helden steht ins Haus.

CHRPCOM \IS.

SNK 2 0

VON: MANFRED REICHL

SPIELE-INFOS

ENTWICKLER: CAPCOM

GENRE: BEAT 'EM UP

SPRACHE: ENGLISCH

USK-FREIGABE: AB 12

SPIELER: 1-2, 1-2 (XBOX LIVE)

TERMIN: ERHALTLICH

WEBSITE: WWW.CAPCOM-EUROPE.COM

ZEITGEMASS  SIND
2D-Priigelspiele auf
der Xbox nicht mehr,
denn seit Dead or
Alive 3 wissen alle
Inhaber der Micro-
soft-Konsole,  wie
sehr bei einem 3D-
Kampfspiel optisch
die Post abgehen
kann. Dennoch er-
freuen sich klassische 2D-Priigler immer
noch allergroRter Beliebtheit. Das simple
Spielprinzip scheint unverwiistlich, denn
sonst wiirde uns Capcom nun nicht mit
Capcom vs. SNK 2 EQO begliicken.

KURZ &
> [ NFPP

PRUGELN SIE
SICH mit uber 40
Charak-teren aus

altbekannten 2D-
Beat 'em Ups um
die Wette. Nun
sogar online!

Im Mittelpunkt der Kampfe stehen
iiber 40 Priigelknaben und -damen aus den
wohl bekanntesten Kampfspielserien der
beiden Software-Hauser iiberhaupt. Street

. Fighter, Final Fight, Fatal Fury oder King of

Fighters sind nur einige davon. Ultimative
Duelle wie beispielsweise Ryu gegen Eagle
sind in diesem Spiel somit permanent an
der Tagesordnung.

Um dem ganzen Spektakel den ganz
besonderen Kick zu verleihen, wurde es mit
dem Namenszusatz EO versehen, der fiir
«Extreme Offence” steht. Offensive ist in
der Tat angesagt, denn selten war es ein-
facher, Special Moves auszufiihren als in
Capcom vs. SNK 2 EQ. Allerdings nur dann,
wenn Sie das EO-Kampfsystem vor einem

Match ausgewahlt haben. Bei diesem

steuern Sie die Spielfiguren mit dem linken
Analogstick und mit dem rechten kdnnen
Sie die knallharten Aktionen ausfiithren.
Auf diese Weise wird das Spiel aber fast
schon zu einfach. Altgedienten Priigel-
spiel-Veteranen strauben sich dabei die
Nackenhaare - sie diirfen aber beruhigt
sein, denn ein weiteres Kampfsystem
macht es maglich, die Charaktere auch
mit dem digitalen Steuerkreuz auf die
traditionelle Art zu kontrollieren.

< -MAGAHZIN

UL.'L-’“* 5 *W

# e 2
s Der springende Buggy scheint die Kampfer nicht zu jucken.



CAPCOM NS SNK 2 EO

QOLD SCHOQOL »» Spezial-Attacken mit Tradition

AUFWARTSHAKEN Gegen den gefahr-
lichen ,,Shouryuken* von Ryu und Ken
ist kein Kraut gewachsen.

> Ry

FARBENPRACHT
Wollen Sie lhren
Kampfer zu etwas ganz
Besonderem machen,
damit er sich von allen
anderen unterscheidet?
Dann versuchen Sie sich
doch mal am Color-Edit-
Modus. Dabei kénnen
Sie jedes Pixel lhrer
Haudegen farblich ver-
andern. So laufen Sie
auch iiber Xbox Live
nicht Gefahr, standig auf

Doppelgénger zu treffen.

A Ken steht unter Strom.

golim s

leicht iibersprungen werden.

-

I

i

5

gen SNES-Zeiten s

Obendrein diirffen Sie vor jeder
Prigelei auch noch einen von sechs
verschiedenen so genannten ,Grooves”
einstellen. Damit sind verschiedene
Kampfstile gemeint, die unterschiedliche
Eigenschaften mit sich bringen. So
erméglicht beispielsweise der S-Groove
dem Spieler, eine endlose Super-Combo zu
zeigen, an deren Ende eine Mega-Attacke
folgt. Dies ist allerdings erst dann maglich,
wenn sich die Energie des eigenen
Charakters dem Ende zuneigt. Der N-
Groove hingegen orientiert sich an King of
Fighters '98. Dabei konnen die Spieler

£

{

ie Charaktere sehen wie zu seli-

4 Bisons Reichweite ist enorm.

wirbeln lassen.

ik

ehr pixelig aus.

ebenfalls die Angriffskraft ihrer Charaktere
steigern, indem sie erst eine Power-Anzeige
aufladen und dann im entscheidenden
Moment zuschlagen.

Capcom vs. SNK 2 EO kommt mit den
prigelspieltypischen Modi daher. Im Ar-
cade-Modus kénnen Sie entweder alleine
oder in einem Trio an einem Martial-Arts-
Turnier teilnehmen, im Survival-Modus
miissen Sie einen Gegner nach dem
anderen ausschalten. Fiir Anfinger emp-
fiehlt sich zunachst ein Blick auf den
Trainings-Modus. Im Multiplayer-Modus
schlagern Sie gegen einen Freund um die

) -
FEUERBALL Der ,,Hadouken" ist Ryus WIRBELWIND Ken und Ryu kénnen SALTO MORTALE Mit seinem
und Kens beste Distanzwaffe, kann aber noch immer ihre Beine durch die Luft wSomersault Kick" sorgt Guile nach

wie vor fiir verheerende Treffer.

Wette, am meisten SpaRl haben Sie aber
liber Xbox Live. Entweder Sie messen sich
dort mit lhnen bekannten Spielern - oder
sie diirfen sich auf Wunsch auch einem
unbekannten Zufallsgegner stellen.

Wie auch beim kiirzlich erschienenen
Marvel vs. Capcom 2 ist die Grafik alles
andere als Xbox-wiirdig. Die Charaktere
sehen wie zu seligen SNES-Zeiten extrem
pixelig aus, dafiir glanzen die Hintergriinde
durch bunte Details und nette Anima-
tionen. Bei den Bewegungen der Figuren
hatte es hingegen der ein oder andere
Frame mehr sein diirfen, einige Aktionen
sehen etwas zu abgehackt aus. Akustisch
gibt es nichts zu meckern: Jeder Ort hat
eigene Melodien verpasst bekommen, die
durchaus ins Ohr gehen, zudem gibt
es stimmige Effekte zu horen. @

h

MANFRED MEINT:

Wenn es ein Genre gibt, das nicht totzukriegen ist, dann wohl dieses. Seit Jahren

GRAFIK

SALNO

EX &

XBOX LNE

begeistert es die Priigelspiel-Massen. Fiir Fans dieser Spielegattung fiihrt dank der
Xbox-Live-Unterstiitzung sowieso kein Weg an diesem Titel vorbei. Fiir Innovation
sorgen auch die sechs verschiedenen Kampfstile. Und in Zeiten, in denen sogar eine
Lycos Prijgelpause eine riesige Fangemeinde hat, braucht sich dieses Spiel schon
dreimal nicht zu verstecken.

<7/.
75%-

MUL TIPLASER

& A o ok

0OAS OFFZIELLE XBOX-MAGAZIN WERTUNG
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POSITIN

+ UBER 40 KULTIGE PRUGEL-
CHARAKTERE

+ ALTBEWAHRTES SPIELPRINZIP

+ VERSCHIEDENE KAMPFSTILE
(GROOVES) EINSTELLBAR

+ STEUERUNG DIGITAL ODER
ANALOG MOGLICH

NEGATIN

GRAFISCH LEIDER NUR
DURCHSCHNITT
KAUM INNOVATION
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A Bei einem solchen Effektfeuerwerk rockt der Laden. Shos Spezialkrifte sind nicht von schlechten Eltern.

4 Neo-Psionik heilt auch ihre Kollegen.

Die Mischung macht's. Koeis furioses Actionspektakel bringt Freunde von
japanischen Designs und Metzelspielen zum Jubeln.

CRIMSON SEA

VON: JANINA WINTERMAYR

SPIELE-INFOS

PUBLISHER: THQ

GENRE: ACTION-ADVENTURE
SPRACHE: ENGLISCH, TEXT: DEUTSCH
USK-FREIGABE: AB 12 JAHREN
SPIELER: 1

TERMIN: ERHALTLICH

WEBSITE: WWW.THQ.DE

KURZWEILIGES
Buttonsmashing
mit Rollenspiel-
elementen in
ansprechender
Optik.

SB ORSs OFFIZIELLE >

AN NEHME den
grafischen Stil von
Final Fantasy, mixe
es mit dem Hack-'n’
Slay-Gameplay eines
Dynasty Warriors,
gebe anschlieBend noch eine Prise
Rollenspielelemente hinzu und fertig ist das
3D-Action-Adventure Crimson Sea von Koei.

In dem Japan-Titel werden die beiden
Séldner Sho und Yanggin von der ebenso
mysteriosen wie attraktiven Frau Live-D
angeheuert. Da bei den beiden permanent
Ebbe im Geldbeutel herrscht, nehmen sie
das verlockende Angebot nur allzu gerne
an. Die freiziigige Dame entpuppt sich
spater allerdings als Kommandeurin der
IAG, dem Geheimdienst der Galaxis, und
der vermeintlich lukrative Auftrag als Kéder.

Fortan sind Sho und Yanggin nun als
AuRendienstagenten fiir die IAG tatig. Als
einzig bekannter Psi-begabter Mensch im
Theophilus-System soll Sho dem plotz-
lichen Auftreten der unbekannten auRer-
irdischen Lebensform Muton auf den Grund
gehen. Hinter der anfanglich einfach
gestrickten Story steckt mehr, als das Auge
vermuten mag. Level um Level wird die

-MAGAHZIN

Story komplexer, was man nicht zuletzt an
dem stetig wachsenden Glossar erkennt.
Der eigentliche Spielablauf ist dabei
weitaus simpler gestrickt. Von der
Operationsbasis aus brechen Sie zu den
verschiedenen Welten auf und fungieren
hier entweder als Bodyguard, miissen eine
bestimmte Anzahl an Wellenformen
ausfindig machen oder in zeitbasierten
Missionen  schnellstmoglich  getarnte
Gegner aufspiren. Zu Hilfe kommt Sho
besonders bei der letztgenannten Aufgabe
das Sonar/Radar, das sich bei sich na-
hernden Gegnern optisch, akustisch und
durch Vibration bemerkbar macht.

Bei lhren Auftrdgen sind Sie entweder
alleine oder im Team mit maximal fiinf
Mitgliedern unterwegs. Auf das Treiben der
KKollegen hat man zwar keinen direkten
Einfluss, jeder tut aber genau das, was man
wiinscht: namlich auf alles ballern, was
sich bewegt. Jeder der fiinf Nichtspieler-
Charaktere verfiigt hierfiir (ber eine
spezielle, fiir ihn typische Waffe, wahrend
der Held Sho sein Waffenarsenal zwischen
den Missionen nach Belieben ausbauen
und aufstocken kann. Vorausgesetzt,

Sie haben in den Levels geniigend »

BONUS
» NFO

>>BAUKASTENSYSTEM
Die Waffen in Crimson
Sea setzen sich aus 3
Komponenten zusam-
men, die unterschiedlich
aufgeriistet werden kon-
nen. Der Lauf ist fiir die
Schuss-/Klingenkraft und
Reichweite zustindig,
der Effektor dient als
Verstérker und der
Generator erhoht die
Ladungskapazitat.

2>GUTER SAMARITER
Das Uberleben lhrer
Teammitglieder ist in
den einzelnen Missionen
zwar nicht wirklich
wichtig, denn selbst
wenn keiner iiberlebt,
sind sie bei der néchsten
Aufgabe wieder mit
dabei. Dennoch sollten
Sie ab und zu einen
Blick auf die Statusleiste
der Kollegen werfen und
Sie bei Bedarf heilen.
Nicht zuletzt deswegen,
weil Sie fiir jeden Uber-
lebenden Bonuspunkte
bekommen.



CRIMSON SEA KZil==1

PSI FACTOR

Shos Neo-Psionik-Fahigkeiten

@ Als Vipa verfiigt Sho iiber auBergewdhnliche mentale Kréfte. Der Einsatz von Neo-Psionik verbraucht je nach Fahigkeit mehr oder weniger viel Energie, die Sho in
Form von Bioplasma (Lebensenergie) wieder aufladen muss.

,1“:'\.

A EXPLO-SPHARE: Fiigt allen Gegnern in einem

bestimmten Umbkreis Schaden zu.

<Furios inszenierte Schlachten.”

Kohle eingesammelt. |hren Zaster
» kénnen Sie beim Shop-Roboter auf
der Basisstation gegen diverse Heil-
gegenstande und Waffen eintauschen.
Jedes der Mordwerkzeuge verfiigt zudem
iiber zwei Funktionen. Zum einen sind die
ballistischen Hightech-Gerate Standard-
Wummen, die sich per Knopfdruck jedoch
in ein Laserschwert verwandeln konnen.
Einmal gekauft, verbessern sich die
Mehrzweckwaffen bei haufigem Gebrauch
sogar noch stufenweise.

Sho kann aber noch auf eine andere
Art attackieren. Mit seinen psycho-
kinetischen Kraften, der Neo-Psionik, lassen
sich gleich ganze Horden schleimiger Aliens
in die ewigen Jagdgriinde schicken.
Allerdings ist Sho nicht von Beginn an mit
dieser Gabe gesegnet, sondern wird erst im
Laufe des Spiels mit den verschiedenen
Spezialkraften ausgestattet. Dann aber
entbrennt ein virtuelles Effektfeuerwerk
allererster Giite. War Koeis letzter Ausflug

10710
14:31

auf die Xbox mit dem Historienspektakel
Dynasty Warriors nicht gerade eine Aus-
geburt an grafischer Finesse, so liberzeugt
die Nipponschnitzelei Crimson Sea mit
wunderschénen Effekten und detaillierten
Charakteren. Vor allem die Zwischen-
sequenzen, die teils in In-Game-, teils in
Rendergrafik anzeigt werden, sind eine
wahre Augenweide. Dagegen wirkt die
eigentliche Umgebungsgrafik im Spiel arg
trist und farblos. Der optische Wermuts-
tropfen lasst sich aber verschmerzen, wenn
man sieht, wie selbst Massenschlachten
mit tausenden von wuselnden Gegnern
ohne Performance-Einbriiche iiber die
Biihne gehen. Moglich macht dies die
verbesserte Group Control Engine.

Wegen der tragen Kamerafiithrung ist es
aber bei den Kampfen besonders schwer,
den Uberblick iiber das Schlachtgeschehen
zu wahren. Zudem kapituliert bei zu vielen
Gegnern ofters auch mal die Auto- @
Aim-Funktion.

A Der Todesstrahl trégt seinen Namen nicht zu unrecht. Die Gegner haut es buchstéblich um.

4 MARIONETTE: Halt einen Feind fiir eine
bestimmte Zeit iiber in einem Feld gefangen.

4 SCHUTZ: Wehrt fiir ein paar Sekunden feindliche"
Angriffe mit einem Schutzschild ab.

-

A Sho ist zwa nur halb so groB3, hat aber doppelt so viel drauE

a JANINA MEINT:

Crimson Sea erinnert mit seinen grol} angelegten Schlachten, der typisch japani-
schen Prasentation sowie den eingebauten Rollenspielelementen an Titel wie Final
Fantasy, Gun Valkyrie oder Dynasty Warriors. Bei genauerem Hinsehen entpuppt
sich Koeis neuester Streich als ungemein motivierendes und kurzweiliges
Actionspiel. Eine ausgereiftere Kamerafiihrung und etwas mehr Abwechslung hatten

dem Titel aber nicht geschadet.
POSITIN

+ MASSENSCHLACHTEN
LAUFEN FLOSSIG

+ SCHONE CHARAKTER-
TEXTUREN

+ UMFANGREICH

- TRAGE KAMERAFUHRUNG
- TRISTE HINTERGRUNDGRAFIK

DAS OFFIZIELLE XBOX-MAGHZIN I
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AN Winren

Zurlick

A Bevor Sie einen Level betreten, miissen Sie sich fiir eine Aufgabe entscheiden.

Unglaublich! Ein Videospiel tritt im groRen Vergleichstest

gegen eine lkea-Schrankwand an.

NIEXX

KURZ A
P NEPR

NETTES Jump &
Run mit sehr
vielen guten

Ideen, aber auch
jeder Menge
Patzer. Schade
eigentlich.

B0 DAS OFFIZIELLE >

VON: JEAN-REINER JUNG

SPIELE-INFOS

PUBLISHER: ACCLAIM

GENRE: JUMP & RUN

SPRACHE: DT. TEXTE, DT. SPRACHE

USK-FREIGABE: AB 6 JAHREN
SPIELER: 1

TERMIN: ERHALTLICH
WEBSITE: WWW.ACCLAIM.DE

-MAGRZIN

JEDER, DER SCHON MAL seine Mabel in
einem bekannten skandinavischen Ma&-
belgeschaft gekauft hat, kennt vermutlich
die folgende Situation: Man verladt die
frisch erworbene Schrankkombination
«Ragnardk" ins heimische Wohnzimmer
und macht sich ans Aufbauen - nur um
nach einigen Stunden des Schraubens und
Montierens zu merken, dass ein Kleinteil
fehlt. So setzt man sich aufs Sofa, schaut
den Schrank an und findet ihn eigentlich
sehr gut. Bis auf diese kleine Macke, die
das ganze Werk irgendwie unvollstindig
erscheinen [dsst. Genau dasselbe Gefiihl
beschleicht einen auch beim Spielen von
Vexx.

Fangen wir mal ganz von vorne an: Auf
dem Planeten Astara herrscht das groRe
Heulen und Zahneklappern. Vor einiger Zeit
sind ndmlich gemeine Invasoren aus der
Schattenwelt eingefallen und haben die
gesamte Bevélkerung versklavt. Doch als
die Not am groRten ist, naht die Hoffnung

4 In den Levels gibt es viele Bonusspiele.

in der Gestalt des kleinen Jungen Vexx.
Dieser findet ndmlich an Bord des
Flaggschiffes des bosen Anfiihrers ein paar
Kampfhandschuhe, die zu den machtigsten
magischen Artefakten -seines Planeten
geharen. Schnell streift er sich die kost-
baren Faustlinge iiber und mutiert zum
Racher der Schwachen und Unschuldigen.
Hier (bernehmen Sie die' Steuerung des
jungen Draufgangers und miissen dafiir
sorgen, dass die Invasoren ein fir allemal
von Astara verschwinden. Dazu miissen Sie
in zehn verschiedenen Welten die Geister-
herzen der groBten Helden aller Zeiten
sammeln, um letztendlich gegen Dark
Yabu, den groen Anfiihrer der Schatten-
wesen, anzutreten. Um an diese Herzen zu
kommen, miissen Sie sich, bevor Sie eine
Welt betreten, fiir eine bestimmte Auf-
gabenstellung entscheiden und diese dann
zu Ende bringen. Haben Sie die Aufgabe
gewahlt, erscheinen in der Welt Wegweiser,
die Sie zum Ziel fithren. Ansonsten bleibt
das Leveldesign jedoch véllig gleich.

Bei den verschiedenen Aufgabenstel-
lungen merkt man, dass ein paar sehr
kreative Kopfe hinter Vexx standen. Und so
variieren die Maglichkeiten vom simplen
Sammeln von 100 Blubberblasen bis hin zu
abstrusen Priifungen wie Sumo-Ringen
oder einer Runde Breakout auf einer
iiberdimensionalen Videospielkonsole.

Die Grafik von Vexx basiert auf der
Engine, die auch schon das durch-
schnittliche Turok Evolution zum Laufen
brachte. Wer schon in den zweifelhaften
Genuss von Acclaims Dinosaurierjager
kam, wird sicherlich auch die be-
kannten Schwachen dieser Engine »




» HONUS
INFO
TAG UND NACHT
Seien Sie in der Nacht
ein wenig vorsichtiger,
als wenn Sie bei Tag
herumspazieren!
Die umherstreunenden
Kreaturen sind im

Dunkeln einen Tick

starker im Nehmen.
Einen richtigen takti-
schen Nutzen kénnen
Sie aus der Zeitmani-
pulation aber kaum
ziehen. Bis auf einige
Tiiren, die sich nur zu
bestimmten Zeiten off-
nen, wirkt dieser Effekt
sehr ausgesetzt und
ersetzt die sonst
iiblichen Turoffnungs-

o auf den Uhrmechanismus.

A In der Abenddammerung stellt sich Vexx

die Nacht hereingebrochen.

4 Ein paar Umdrehungen und schon ist

4 Ein paar Umdrehungen spater ist es
Mittag und der Bonuslevel ist offen.

wJexx verteilt seine Schlage mit saftigem Schmackes, von dem
sich Bud Spencer mal eine Scheibe abschneiden sollte.

wieder entdeckten. Wahrend so mancher
» Effekt sehr gut aussieht, ist ein GroBteil aller
grafischen Sperenzchen sehr grob und wenig
aufsehenerregend. Soundtechnisch geht es dafiir
umso bombastischer zu. Die Musik klingt sehr
episch und passt perfekt zur heldenhaften Aura,
die die Befreiungsmission umgibt. Uberraschend
innovativ_ sind die Soundeffekte geraten. Wer bei
Jump & Runs mit einem niedlichen ,Klingeling"
rechnet, wenn er einen Gegenstand aufliest, wird
sich wundern. Im Einklang mit dem etwas
ruppigen Charme hat man sich bei Acclaim auf die
tief tonenden Soundeffekte besonnen und so

— Y

A Einer der seltenen Félle, wo die Fernsicht bombastisch ist.

&

sammelt Vexx seine Kristalle mit einem knackigen
JWuusch ein und verteilt, die Schldge seiner
Kampfhandschuhe mit saftigem Schmackes, von
dem sich Bud Spencer und Terence Hill mal eine
Scheibe abschneiden sollten.

Insgesamt klingt das doch gar nicht mal so
schlecht. Wieso dann dieser einleitende Vergleich
mit einem lkea-Schrank? Tja, genau wie bei dem
Mobelstiick steckt auch bei Vexx der Teufel im
Detail. So ist es besonders frustrierend, dass die
Entwickler anscheinend noch nie etwas von einem
Riicksetzpunkt gehort haben. Stellen Sie sich mal
vor, Sie verbringen eine halbe Stunde damit, eine

knifflige Kletterpassage zu meistern und dann
tapsen Sie in eine nicht erkennbare Falle, nur um
dann den gesamten Aufstieg wieder von vorne zu
beginnen. Doch damit nicht genug: Besonders
hanebiichen sind die einsammelbaren Gegen-
stande. Sollten Sie einmal den Level verlassen, geht
alles floten und Sie diirfen lhre Sammlung von
neuem beginnen. Das ist Frust, der an den Nerven
zerrt, Da lobe ich mir doch den Ikea-Schrank. Wenn
hier mal etwas fehlt, gehe ich einfach wieder in
den Laden und besorge mir das Teil. Ob Vexx
irgendwann mal ein Spielbarkeitsupdate

erhalten wird, ist mehr als unwahrscheinlich.

JEAN-REINER MEINT:

Ich wei8 nicht mehr, wann genau der Riicksetzpunkt im Videospiel erfunden wurde,
aber insgeheim gehe ich von circa 20 Jahren aus. Hatte man den Programmierern
von Vexx von dieser tollen Idee berichtet, ware ein grofRer Frustfaktor des Spieles eli-
miniert worden. So ist Vexx allerdings extrem frustig und unfair. Wer sich jedoch die
Miihe macht und bei den fiesen Passagen die Zahne zusammenbeifit, wird mit
einem sehr innovativen Jump & Run belohnt.

MULTIPLASER

POSITIN

+ VIELE GENIALE IDEEN
+ EXTREM GUTE MUSIK
+ INNOVATIVE SOUNDEFFEKTE

| NICHT MOGLICH |

- KEINE RUCKSETZPUNKTE
- ZU SCHWER

XBOX LNE

- STARKE MANGEL IM
LEVELDESIGN

| NICHT MOGLICH |

OAS OFFZIELLE XBOX-MAGHZIN
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A Mit dem Essen spielt man nicht! Ob das VerschieRen von Essen mit Katapulten auch dazugehort?

Bilderbuch-Prinzessin schlagt grasslichen Oger

SURER

PARTY

VON: JANA MAHNKE

EIN  GRASSLICHER
Oger, ein gefithlsduse-
liger Esel und eine
schnippische Prinzes-
sin - eine der wohl
ungewdhnlichsten
Heldentruppen, die
die Welt je gesehen
hat. Doch genau die-
se Mischung macht
den Reiz des Comicfilms Shrek aus und dien-
te als Vorlage zu Shrek Super Party.

Im Spiel haben Sie die Moglichkeit, in
die Rolle lhres Filmlieblings zu schliipfen
und im Duell gegen lhre Freunde Ihr Kénnen
unter Beweis zu stellen. Je nachdem wie viel
Zeit Sie mitbringen, diirfen Sie zwischen
zwei verschiedenen Spielvarianten wahlen.

MULTIPLAYER-
SPASS mit den

liebenswerten
Charakterkopfen
aus dem groRen
Kinoerfolg
Shrek.

Steht Ihnen der Sinn nach schneller Action,
so konnen Sie sich aus den 30 Minispielen
gezielt ein Duell auswahlen. Planen Sie aber
eine abendfiillende Party, so bietet der
Tournament-Modus genau das Richtige: Auf
einem Spielbrett ziehen die Figuren abwech-
selnd und fechten auf bestimmten Feldern
in den Minispielen den Kampf um die mei-
sten Punkte aus.

Sowohl das Spielbrett als auch die
Spielfiguren begeistern dabei durch ihre
unmittelbare Anlehnung an den Film.
Dariiber hinaus wird das Geschehen von
passender Musik untermalt. Die geringe
Auswahl an Charakteren (Shrek, Prinzessin
Fiona, Esel, Lord Farquaad, Monsieur Hood
und der Henker) sowie der niedrige
Schwierigkeitsgrad der Minispiele triiben lei-
der das Spielvergniigen. Zudem haben Sie,
sofern Sie mit weniger als vier Personen
zocken, gegen die vom Computer gesteuer-
ten Figuren meist nicht den Hauch einer
Chance. Das Punktesystem des Tournament-
Modus ist auBerdem véllig unausgegoren
und sorgt dafiir, dass Sie, sobald Sie einmal
Letzter sind, diesen Platz auch nicht so
schnell wieder verlassen.

Trotz dieser Einschrankungen werden
Filmfans und junge Spieler auf ihre Kosten
kommen. Auf langere Sicht vermag das
Spiel allerdings nicht zu motivieren.

-MAGAHZIN

» BONUS

INFO

»>FUR BRILLENMUFFEL
Damit Sie lhren Film-
liebling zur Not auch
ohne Brille erkennen
konnen, hat man den
Spielfiguren iiberdimen-
sionale Kopfe verpasst,
die dem Spiel einen
lustigen Touch verleihen.

4 Partyspiele fiir groBe Kinder?

ﬂ JANA MEINT:

Nachdem wir uns durch Whacked! schon an chaotische Zustande in Partyspielen
gewohnt hatten, wirkt Shrek Super Party fast ein wenig zu brav, Obwohl der
Tournament-Modus liebevoll dem Film nacheifert, kann das nicht dber die Mangel
der Minispiele hinwegtduschen. Das Driicken der ATaste im rechten Augenblick
kann doch noch nicht alles sein, was uns ein Partyspiel auf der Xbox zu bieten hat.
Fiir Fans und junge Spieler sicher trotzdem ein Spali.

GRF":'K‘: POSITIV
Es / + GRAFIK UND SOUND IM STIL
. DES FILMS
+ EINIGE NETTE MINISPIELE
SOUNDO’
L.
D
MUL TIPLAYER NEGHTIN
< MINISPIELE ZU LEICHT
* * * * - KI DER COMPUTERGESTEUE-
TEN FIGUREN ZU HOCH
¥BEOX LINE - ALLEINE NUR NOCH ODE

| NICHT MOGLICH |

0ORS OFFIZIELLE XBOX-MAGAZIN WERTUNG




AUSGABE |/69

DEAD OR ALIVEEER ~
XTREME BEACH
VOLLEYBALL

CHRIS

ZEIGT DIR,
WAS SIE ANMA(

DIE SCHARFSTE
WEBSITE

AUFGEDECHT

WWW.doaxX=bv.

PLUS
B SUPER CASINOS,
| PARADIESISCHE STRAND
Zf!'! = UND DIE BESTEN TIPPS,
i UM BEI DEINEM
d TRAUMGIRL ZU LANDEN.

sSEE | B moReE | FEEL S FPLAY MORE

Dead or Alive Xtreme Beach VolleyBall™ und Dead or Alive®. @Tecmo, LTD. 1996 - 2003. Tecmol® und das Tecmo-Logo sind eingetragene Marken von Tecmo, LTD. Team Ninja und das Team Ninja-Logo sind Marken von Tecmo, LTD. Dolby und das Doppel-D-Symbol
sind Marken der Dolby Laboratories. Microsoft, Xbox und das Xbox-Logo sind entweder eingetragene Marken oder Marken der Microsoft Corporation in den USA und/oder anderen Landern, @ 2002 Microsoft Corporation, Alle Rechte vorbehalten.



A Den Friedhof haben Sie im eigenen Garten, dennoch wird getanzt.

4 Die Ehefrau wartet schon im Bikini, der Gatte braucht einen Duschvorhang.

lhre eigene Familie ist Ihnen noch nicht genug? Dann
adoptieren Sie doch einfach diese schragen Vogel.

DIE SIMSs

KURZ A
P NEPP

ERSCHAFFEN SIE
eine Familie nach
Ihren Vorstellun-

gen und durch-

leben Sie mit
dieser alle Hohen
und Tiefen, die
das Leben so mit
sich bringt.

B< DAS OFFIZELLE

VON: MANFRED REICHL
SPIELE-INFOS

PUBLISHER: ELECTRONIC ARTS

GENRE: SIMULATION

SPRACHE: SIMS-DIALEKT, DEUTSCHE TEXTE

USK-FREIGABE: OHNE BESCHRANKUNG

SPIELER: 1-2

TERMIN: 4. APRIL

WEBSITE: WWW.ELECTRONICARTS.DE

<0 -MAGHZIN

UF DEM PC starteten

Die Sims schon vor

knapp zwei Jahren

durch. In regelmaBigen

Abstanden erscheinen-

de Add-ons wie Hot
Date oder Tierisch gut draufhalten die Fans
konstant bei Laune. So verwundert es nicht
weiter, dass die Tamagotchis in Menschen-
gestalt nun auch auf den Spielkonsolen
Einzug halten.

Fiir alle, die mit dem Spielprinzip von
den Sims naoch nicht vertraut sind, sei noch
mal erwdhnt, dass Sie in die Rolle einer
oder mehrerer virtueller Personen
schlipfen und die schwierigste aller
Aufgaben meistern miissen: das Leben.
Vom Aufstehen am frithen Morgen bis zum
Schlafengehen am spéten Abend haben Sie
dabei das Kommando und die Ver-

antwortung iiber Ihre Rasselbande. Zu-
nachst empfehlen wir lhnen jedoch, nur
eine einzige Figur bei ihrem Alltag zu
begleiten, denn selbst dann erscheinen
lhnen die 24 Stunden, die jeder Tag zu
bieten hat, viel zu kurz.

Zu Beginn ist nur der Modus ,Ein
Leben von A-Z" spielbar. Dabei schliipfen
Sie in die Rolle eines Charakters, der noch
bei seiner Mutti wohnt. Nicht zuletzt aus
der Bausparkassenwerbung ist mittlerweile
aber bestens bekannt, wie uncool das ist.
Um aus der uncoolen Bude Ihrer Mama
ausziehen zu konnen, braucht Ihre Figur
Geld. Dieses bekommen Sie, indem Sie
lhre Mutter anpumpen. Allerdings lasst
diese nur etwas springen, wenn Sie ein
braver Junge oder Médchen waren. Im
Klartext bedeutet dies, dass Sie alles da-
fiir tun miissen, um mit lhrer Mutter
harmonisch zusammenzuleben. Dazu ge-
horen in die Die Sims vielerlei Faktoren.

Eine lhrer Hauptaufgaben in siamt-
lichen Spielmodi ist es, den Haushalt zu
machen. Damit werden Sie sogar einen
GroBteil der Zeit verbringen miissen, denn
die Figuren im Spiel bringen grundlegende
Unterschiede in ihren Charaktereigen-
schaften mit sich. Ein extrem un-
ordentlicher Typ wird daher das benutzte
Geschirr nach dem Essen einfach
stehen lassen oder gar auf dem »
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HONLUS
» INFO

2»VOYEURISMUS

Die Sims miissen gele-
gentlich Ihr Outfit wech-
seln, rennen haufig zur
Toilette und sollten
natiirlich auch auf die
Hygiene achten und
daher regelmaBig
duschen und baden. Da
dies alles nicht in ange-
zogenem Zustand funk-
tioniert, miissen sich die
Protagonisten ihrer
Kleidung entledigen.
Falls Sie sich jetzt auf
nackte Tatsachen gefreut
haben, Pustekuchen!
Pixelige Zensur-Raster
oder urplétzlich aus
dem Boden sprieBende
Duschvorhénge verhin-
dern zu intime Einblicke.

A Im Zweispieler-Modus wird der Bildschirm diagonal gesplittet.

~Danach stinkt Ihr Schitzling wie ein litis,
also hei3t es schnell ab in die Wanne.

Boden abstellen. Fiir den Abwasch miissen Sie
» dann manuell sorgen. Sind Sie zu faul dazu,
kreisen nach einiger Zeit die Fliegen um die
Essensreste und Mutti gibt keine Kohle - uncool.
Uber die Befindlichkeit lhres Charakters gibt
Ihnen eine Anzeige Aufschluss, die in acht Rubriken
unterteilt.ist. Lacht Sie z. B. in der Rubrilc Hunger ein
groBer roter Balken an, sollten Sie lhre Figur
schnellstens zum Kiihlschrank wandern lassen, damit
sie sich den Bauch vollschlagen kann. Auch den
Harndrang lhrer Gestalten sollten Sie permanent
beobachten. Ist es einmal zu spat, pullert Ihre Figur
namlich auf den Boden. Die peinliche Pfiitze muss
natiirlich aufgewischt werden. Danach stinkt lhr
Schiitzling wie ein lltis, also heift es ab in die Wanne.
Ein Sim-Leben besteht allerdings nicht nur aus
Pflichten, sondern auch aus Spal. Wie im echten
Leben erweisen sich TV-Gerdte als geeignete

Hunger

omfort

[—

N i

A Sind die Balken dieser acht Rubriken im griinen Bereich, ist mit Ihrer Figur alles in Ordnung.

Hygienes :

]
qgrndrang

Unterhaltungsmoglichkeit. Sie kénnen aber auch
einfach nur die Fische im Aquarium beobachten. Da
keine Person gerne standig einsam ist, muss lhr Sim
auch soziale Kontakte mit seinen Mitmenschen
pflegen. Sie koénnen Familienmitgliedern oder
Nachbarn Witze erzahlen, diese mit Kunststiicken
unterhalten, einfach nur mit ihnen reden oder sie
sogar in den Arm nehmen. Und nur wenn Sie die
hohe Kunst des korrekten Balzens beherrschen,
finden Sie sogar einen Partner oder eine Partnerin fiir
den gemeinsamen Lebensabend.

PCSimulationen greifen oftmals auf eine
lkomplexe Maussteuerung zuriick, bei der Umsetzung
auf Konsole hapert es dann aber oft. Nicht so bei den
Sims. Mit dem linken Mini-Stick navigieren Sie einen
runden Cursor, mit dem Sie Objekte und Personen
zuerst markieren und dann die jeweilige »
Aktion auswahlen kdnnen. Der rechte Stick

§1.096
7:55

Energie

Spal

KOMMUNIKATION

»

Ein Sim ist nicht gerne allein.

PFLEGEN SIE KEINE sozialen Kontakte
mit anderen Sims, werden lhre
Charaktere bei so viel Einsamkeit sehr, sehr
traurig und beginnen regelmaRig zu weinen.

4 UNTERHALTUNG Mit netten Tricks unter-
halten Sie lhre Mitmenschen. Daran haben
nicht nur Sie selbst Freude.

A MASSAGE Sogar den Riicken diirfen Sie
kraulen. Dies gefallt nicht jeder Person, daher
miissen Sie auch mit Korben rechnen.

- A UMARMUNG Sind sich Charaktere

besonders vertraut, wie Mutter und Sohn,
konnen sie sich mit Umarmungen aufbauen.

A GESPRACHE Steht Ihnen der Sinn nach
Kommunikation, finden Sie bei anderen Sims
haufig ein offenes Ohr.

yAUSGEABE DL BS
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A Entsetzt stellt die Frau fest, dass ein fremder Mann im Bett liegt.

dient zur Justierung der Kamera.
2 Drohen Ihnen dabei Wande die Sicht
zu versperren, werden diese kurzerhand
transparent.” Bereits ausgefiihrte Aktionen
kénnen Sie auf Wunsch wieder abbrechen,
gehen lhnen diese zu langsam, dann lassen
sie sich mit der rechten Schultertaste auch
beschleunigen. Uber das Steuerkreuz rufen
Sie verschiedene Meniis zur Befindlichkeit
Ihrer Figur auf, mittels des Start-Buttons

gelangen Sie zu weiteren wichtigen
Optionen wie lhrem Budget. Ohne Zaster
lauft bei den Sims namlich (iberhaupt
nichts. Also missen Sie auch hier in den
sauren Apfel beiRen und sich einen Job
suchen. Uber Zeitungsannoncen werden
Sie allerdings schnell fiindig.

Wie im echten Leben geht es bei den
Sims ziemlich stressig zu. Obwohl Sie die
kompletten 24 Stunden jedes Tages

KAUFRAUSCH 22 Sims lechzen nach Luxus.

IHRE SIMS wollen Komfort. Je vielseitiger und abwechslungsreicher Ihr Inventar ist, desto wohler fiihlen sich die Hauptdarsteller. Besonders Luxusgiiter sorgen fiir
Begeisterung. Dafiir miissen Sie teilweise allerdings tief in die Tasche greifen. Ob es &hnlich wie auf dem PC einen Geld-Cheat geben wird, bleibt abzuwarten.

FEN

&

§15.290. =
_ 530253

v

-

sf;z'c;lsﬂ @T@ DREHEN

PLATZIEREN () WANDE

A Wollten Sie lhr Wohnzimmer schon immer mit einem Elchkopf versché-
nern? Jetzt haben Sie die Gelegenheit, dieses Prachtexemplar aufzuhingen.

§5.290
. 833763
= . i

4 Sogar als Innenarchitekt diirfen Sie sich versuchen.

erleben, laufen diese nicht in Echtzeit ab.
Leider steht die Dauer mancher Aktionen
nicht in verniinftiger Relation mit der
Realitdat, daher kommt wahrend der
Tagesabldufe permanent etwas zu kurz.
Selbst wenn Sie nicht zur Arbeit missen,
werden Sie es kaum schaffen, drei
Mahlzeiten, zahlreiche Klogange und
andere zeitaufwandige Dinge unter »
einen Hut zu bekommen.

(D verkatren Aasascneu‘%f
O riatzieren (Dwine |

HONUS
» NFO

IPEIGENGEWACHS

Mit dem integrierten
Editor kénnen Sie Ihre
eigenen Spielfiguren
erstellen. Sie miissen
dabei auch wichtige
Charaktereigenschaften
zuweisen. Ob lhr Alter
Ego also unordentlich,
faul und gemein sein
soll oder doch besser
ordentlich, fleiBig und
nett, liegt ganz an Ihnen.
Haben Sie keine Lust,
diese Punkte selbst zu
vergeben, kdnnen Sie
auch voreingestellite
Werte ilbernehmen, die
sich an den Sternzeichen
orientieren.

2>RUHE IM KARTON
Manchmal treibt das
Zusammenleben der
Sims seltsame Bliiten.
So kann es passieren,
dass just in dem
Moment, in dem lhre
Figur sich erschépft ins
Bett fallen |asst, plStzlich
ein Familienmitglied das
TV-Gerat einschaltet.

- §ll.790

~£33.753
i

§33.753

-@zm &

O reumven  (Hwinoe

("D NEHMEN (®wanpe

A Auch auf Wellness fahren Die Sims ab, denn sogar einen Whirlpool kénnen
Sie sich zulegen und aufstellen, wo Sie gerne méchten.

A Wer es lieber sportlich mag, darf sich auch einen Basketball-Korb hinter
oder vor das Haus platzieren und fleillig Kérbe werfen.

BB DAS DFFIZIELLE -MAGHZIN



DE SIMs KZiI==1l

FAMILIENPLANUNG

PERSONLICH Als Erstes miissen Sie den Vornamen,
das Alter, das Geschlecht und die Charaktereigen-
schaften Ihrer brandneuen Figur festlegen.

Im Gegensatz zur PC-Fassung warten Die
» Sims auf der Xbox mit einem neuen
levelbasierten Gameplay auf. Dabei starten Sie mit
nur einer Person und versuchen nach und nach
deren Lebensstandard zu verbessern. Wie auf dem
PC steht lhnen allerdings auch ein Modus mit
offenem Ende zur Verfiigung. Neu ist zudem, dass
Sie Die Sims nun gleichzeitig zu zweit spielen
konnen, wobei der Bildschirm diagonal gesplittet
wird. Besonders iibersichtlich ist das allerdings
nicht. Positiv zu bewerten ist jedenfalls, dass die

BONUS
» NFo

P>HANDWERKER
Technische Gerate geben
ab und an ihren Geist
auf. Besonders tragisch
ist dies, wenn lhrem Sim
plétzlich das TV-Gerat
den Dienst versagt. Um
das gute Stiick reparie-
ren zu konnen, miissen
Sie sich zunéchst das
entsprechende Know-
how aneignen. Es emp-
fiehlt sich also durchaus,
das ein oder andere
Buch zu lesen. So wer-
den selbst Personen mit
zwei linken Handen
noch zum besten
Handwerker.

2>KAMPF DEM

LIEBEN NACHBARN

Im Modus ,,Neue
Nachbarschaft" konnen
Sie in verschiedene
Hauser einziehen. In
einigen davon wohnen
bereits Familien, die Sie
ebenfalls als Spielfiguren
auswihlen diirfen.
Wenn Sie lieber lhre
eigenen Zoglinge ins
Geschehen eingreifen
lassen wollen, kommen
Sie nicht daran vorbei,
die urspriinglichen
Bewohner aus dem
Haus zu werfen. Ganz
schon fies.

Basteln Sie sich eine neue Sippsc

YEINEN €M ERSTELLEN

8 KOPF (~PJFERTIG

KORPER AnschlieRend diirfen Sie an der Hautfarbe,
an der Statur und an den Klamotten lhres Lieblings
feilen, bis Sie das passende AuRere gefunden haben.

b i, o B
der Sprachaus:

= @E"‘s fi HE%W*’* Haud

Konsolenfassung mit einigen Extras versehen
wurde, die in der PC-Version nicht enthalten sind.

In grafischer und akustischer Hinsicht waren
Die Sims noch nie ein Meisterwerk. Daher ist es
kein Wunder, dass sich auch die Xbox-Fassung
aulerst spartanisch prasentiert. Am besten ist noch
die detaillierte Gestaltung der Behausungen
ausgefallen. In jeder Wohnung finden Sie die
obligatorischen Einrichtungsgegenstande wieder.
Die Animationen der Figuren sind hdlzern und

() EINEN €M ERSTELLEN

KOPF Zum Schluss kénnen Sie dem Gesicht eine ganz
besondere Note verleihen. Sogar das Make-up der
Rockband Kiss steht Ihnen zur Verfiigung.

Simulation weniger ins Gewicht. Richtig nervtotend
sind die Hintergrundmusiken, die an Klange
aus Kaufhausaufziigen erinnern. Die diversen
Soundeffekte erfiillen ihren Zweck, ein laut
plarrendes Radiogerat ist auch als solches zu
erkennen. Wenigstens wurde den Sims eine
Sprachausgabe verpasst. Leider werden Sie davon
keinen Ton verstehen, da es sich um ein fiktives
Kauderwelsch handelt. An der Intonation ldsst sich

4 Auf dem Klo verhindert ein Pixelraster intimere Einblicke.

die Gemiitslage der Darsteller allerdings @
problemlos erkennen.

ﬂ MANFRED MEINT:

Als ob ich nicht schon genug Probleme damit hatte, mich selbst jeden Tag aus dem
Bett zu hieven und zur Arbeit zu gehen, darf ich jetzt auch noch den Alltag fiir Die
Sims managen. SpaBig ist dieses Unterfangen jedoch allemal, gleichzeitig aber auch
extrem chaotisch, da viele der Aktionen ganz einfach zu viel Zeit in Anspruch neh-
men. Sind Sie gewillt, viel Geduld aufzubringen, bekommen Sie zwar keinen tech-
nischen Leckerbissen serviert, dafiir aber langfristig gute Unterhaltung.

staksig wie eh und je, fallen aber bei einer

ERHF!KG POSITIN
E‘ / + GROSSTENTEILS REALISTISCHE
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LEBENS
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4 Die Hauptakttraktion Ihres Jurassic Park will gehegt und gepflegt werden.

Eine zweite Chance fiir das Aufbausim-Genre

JURASSIC PARK:
OPERATION GENESIS

VON: JANINA WINTERMAYR

DIE FASZINATION Ju-
rassic Parlk ist selbst
nach dem - zuge-
geben - schlechten
dritten Film ungebro-
chen. Vivendi bringt
zu dem erfolgreichen
Titel nun eine Auf-
bausimulation rund
um das prahistorische Spektalel heraus.
In Jjurassic Park: Operation Genesis darf
der Spieler einen Dinosaurier-Park mit
allem Drum und Dran erschaffen.

Richtige Vorbereitung ist bekanntlich
die halbe Miete und bevor Sie also mun-
ter drauflosbauen, sollten Sie sich die
Dinopadie zu Gemiite fiihren. Hier wird
von A bis Z alles erldutert, was die
Urzeitviecher fressen, welche Faktoren bei
der Haltung beachtet werden miissen und
welche der 25 zur Auswahl stehenden

WIE WARE ES
denn mit Dino-

sauriern anstelle
von Achterbah-
nen fiir einen
Freizeitpark?

Dinoarten am besten bei den Besuchern
ankommen. SchlieRlich bauen Sie den
prahistorischen Zoo nicht nur zum reinen
Vergniigen, sondern auch, um ordentlich
Zaster damit zu scheffeln.

Die Hauptattraktion steht lhnen aber
nicht von Anfang an zur Verfiigung, sondern
muss erst geziichtet werden. Aus fossilen
Fragmenten wird die dafiir nétige DNA
im Genlabor extrahiert. Je mehr DNA die
Wissenschaftler aus versteinerten Knochen
gewinnen, desto langer bleiben Ihre
Saurier am Leben. Damit ist das Uberleben
der Dinos aber noch langst nicht garantiert.
Krankheiten, Verletzungen und falsche
Erndhrung dezimieren sehr schnell den
Bestand. RegelmafBige Finanzspritzen fiir
Forschung und Entwicklung sind also
nicht verkehrt. Zudem sollten Sie stindig
um die Sicherheit lhres Parks bemiiht sein.
Biixt lhnen doch einmal ein Fleisch fres-
sender Dinosaurier aus, miissen Sie den
Ausreifer mit dem Hubschrauber schleu-
nigst wieder einfangen.

Die Steuerung, sowohl von Fahrzeugen
als auch des Spielbretts und der Meniis,
geht recht unkompliziert von der Hand. Ein-
wandfrei ist auch die stufenlos zoom- und
drehbare Kamera. Einzig recht haufige
Ruckler geben Grund zur Kritik. Jurassic
Park: Operation Genesis macht insgesamt
- dank unproblematischer Steuerung und
solider grafischer Prasentation - auf der
Xbox einen deutlich besseren Ein- s,
druck als Rollercoaster Tycoon. W

-MAGAZIN

Wer genug vom Park-
management hat, darf
sich in 12 Einzelmissio-
nen als Fotograf oder
Ranger betétigen und
sich mit Hubschrauber
oder Auto in einem

Park frei bewegen. 4 Rangereinsatz mit dem Hubschrauber.

E JANINA MEINT:

Mit Jurassic Park: Operation Genesis kommt filr Aufbaufreunde endlich ein guter
Theme-Park-Manager fiir die Xbox. Die umfangreiche Simulation Giberzeugt vor
allem durch eine konsolentaugliche Steuerung. Filr Einsteiger ins Genre ist der Titel
ideal, fortgeschrittene Manager werden aber schnell unterfordert sein. Grafisch gibt
sich der Titel unspektakular; Operation Genesis sieht aber deutlich besser als
Rollercoaster Tycoon aus und spielt sich auch angenehmer.

SR‘FIFII-(“ POSITIV
E? / + UMFANGREICH UND KOM:-
D PLEXE AUFBAUSIMULATION
+ FUR KONSOLE SEHR GUTE
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BB/
D
MULTIPLASER

- RUCKLER

| NICHT MOGLICH | - FUR PROFIS ETWAS ZU LEICHT

XB0OX LINE
| NICHT MOGLICH |




4 Haben Sie einen Gegner ausgeknockt, miissen Sie ihn mit den Batcuffs fesseln.

Gotham City wimmelt erneut vor Bosewichten!

HHATMAN

DARK TOMORROLW

VON: MANFRED REICHL

AUCH SUPERHELDEN
kommen in die Jahre.
Mittlerweile ist der
gute, alte Batman
schon (iber 60 Jahre
alt, denn immerhin
erschien der erste
Comic mit ihm als
Hauptdarsteller be-
reits im Jahre 1939, Je
oller, je doller, heiBt es aber bekanntlich und
frei nach diesem Motto begibt sich der
Fledermaus-Freak in Batman Dark Tomor-
row wieder auf Verbrecherjagd.

Eine gewaltige Explosion erschilttert zu
Beginn des Spiels Gotham City. Nur Batman
kann wieder fiir Recht und Ordnung sorgen
und sieht sich zundchst den Untertanen des
Schurken Black Mask gegeniiber.

Ausgestattet mit dem Batcable (Wurf-
kabel), den Batcuffs (Handschellen), dem
Batgrapple (Maueranker) und dem Batarang
(kennt doch jeder) diirfen Sie sich auf

ALS SUPERHELD
im Fledermaus-

Kostiim raumen
Sie mit allerlei
Bat-Zubehor fiese
Schurken aus
dem Weg.

Gangsterjagd begeben. Mit Tritten und
Schldgen kénnen Sie die Bosewichter mal-
tratieren. Tragen |hre Widersacher allerdings
Ballermanner, sollten Sie diese besser aus
einiger Distanz mit dem Batarang auskno-
cken. Seltsamerweise stehen lhre Kontra-
henten nach Niederschlagen immer wieder
auf und bleiben erst dann liegen, wenn Sie
diese mit den Batcuffs gefesselt haben. Vor
allem wenn Sie fiinf Gegnern auf einmal
gegeniiberstehen, erweist sich dieses Vor-
haben als Himmelfahrtskommando. Denn
kaum liegen alle Fiinfe flach, steht der Erste
auch schon wieder auf. Obendrein verfehlen
Rauchkapseln in schoner RegelmaRigkeit
ihre Wirkung und einige der Gegner laufen
unbeirrt weiter. Nach einem Treffer mit dem
Batarang sind lhre Widersacher ebenfalls
wieder viel zu friih auf den Beinen.

Zudem sorgt eine unausgereifte Kamera-
fiihrung fiir stindiges Haareraufen wahrend
der Auseinandersetzungen. Leider haben Sie
keine Moglichkeit, die Kamera selbst zu jus-
tieren, und beobachten daher das Geschehen
haufig aus einer vollig unbrauchbaren Per-
spektive oder Objekte versperren die Sicht.

Auch grafisch bietet Batman Dark
Tomorrow ein trauriges Bild. Mit seinen
ruckhaften Animationen erinnert Batman
eher an einen Breakdancer als einen Super-
helden. Sogar sein Cape ruckelt, wenn er
sich an seinem Batcable durch die Hauser-
schluchten Gothams schwingt. Am besten
sehen noch die Filmsequenzen aus, die die
Handlung des Spiels vorantreiben. Fade
Melodien und Soundeffekte bilden den
traurigen Schlusspunkt der Mangel.

L=~ ANBICHT ANDERN
& WERFEN "
® FORTODETZEN

> Rans

ALTER BEKANNTER R ANOICHT ANDERN
Die komplett neue & FORTORTZEN: =
Story des Spiels ent-

stammt der Feder von
DC Comics-Autor Scott
Peterson und Kenji
Terada. Sehr gut infor-
mierten Videospiel-
Fans diirfte der zuletzt
genannte Herr auch als
der Urheber der ersten
drei Final Fantasy-
Abenteuer bestens

bekannt sein. A Nachtsicht? Vorher sahen wir mehr.

MANFRED MEINT:

Nur hartgesottene Batman-Fans diirften an diesem Spiel Gefallen finden. Die
Animationen sind Xbox-unwiirdig, der Sound unterer Durchschnitt, die Kamera-
fihrung und Steuerung schlichtweg katastrophal. Selbst das Gameplay krankt an
allen Ecken und Enden. Kampfe erweisen sich als stupides Knopfgedriicke und
der Zugriff auf das Ausriistungsmenii ist viel zu umstandlich. Sieht man Batman in
diesem Zustand, mochte man ihn am liebsten in Rente schicken.

GRAFIK
45“/ ~ DCCOMICS-LIZENZ
D + NETTE FILMSEQUENZEN
SOUND
SS7.
D
MULTIPLAYER
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A Auch hinter Gittern lasst es

sich gut spielen. Die Detailvielfalt der Areale ist beeindruckend.

&

Slam-Dunk-Festivals par excellence lassen
die Harlem Globetrotters vor Neid erblassen!

NEA STREET \IOL. 2

VON: MANFRED REICHL

SRIELE-INFOS
PUBLISHER: ELECTRONIC ARTS
GENRE: SPORT

SPRACHE: ENGLISCH

USK-FREIGABE: OHNE BESCHRANKUNG
SPIELER: 1-4

TERMIN: 2. MAI 2003

WEBSITE: WWW.ELECTRONICARTS.DE

PO -N- W EIN GUTES SPORT-
SPIEL muss nicht im-
mer superrealistisch
lheraall scin. NBA Street Vol,
fogendare NRA 2ist der beste Beweis
Stars messen sich = ;
in spannenden dafiir, dass eine stark
arcadelastige Sport-
umsetzung fiir ver-
dammt viel Gaudi
sorgen kann. Schon
der Vorganger iiberzeugte auf den Kon-
kurrenz-Konsolen, der Nachfolger legt noch
mal eine Schippe drauf.

Im Vordergrund steht bei NBA Street
Vol. 2 ganz klar der Fun-Faktor. Im
Gegensatz zu einer Simulation kommt es
in diesem Spiel darauf an, moglichst
spektakular auf den Courts aufzutreten. Fiir
Ihre Tricks und Showeinlagen bekommen
Sie wertvolle Punkte. Wie der Name des
Spiels schon verrat, werden die Kérbe

und akrobati-
schen Hinterhof-
Duellen.

zudem nicht in verschwitzten Sporthallen
gelegt, sondern auf Freizeitplatzen. Zu
erwahnen ist dabei, dass es sich um echte
Courts aus der US-Szene handelt.

Gespielt wird beim Streetball in Drei-
Mann-Teams und zahlreiche Spielmodi
sorgen fiir Abwechslung. Neben Freund-
schaftsspielen diirfen Sie in der NBA
Challenge nacheinander ProfiTeams der
amerikanischen Star-Liga herausfordern.
Schlagen Sie alle Teams einer Region,
schalten Sie das AllstarTeam des Bezirkes
frei. Langfristig ist es jedoch der ,Be a
legend"-Modus, der den Reiz des Spiels
ausmacht. Hierfir miissen Sie zunachst
mit dem Editor einen Sportler kreieren und
sich danach zwei Partner fiir ein Team
aussuchen. AnschlieBend beginnen Sie
durch die Vereinigten Staaten zu tingeln,
um sich den Status einer Streetball-Legende
zu verdienen. Zunachst konnen Sie nur in
New York Matches absolvieren, mit der Zeit
lassen sich dann auch Veranstaltungen in
anderen US-Stadten freischalten. Zudem
kénnen im ,Be a legend"-Modus
verschiedene Extras aktiviert werden.

Je nachdem wie spektakular Sie in den
Partien zu Werke gehen, erhalten Sie dafiir
Punkte. Relativ einfache Tricks gehen lhnen
dank der simplen Controller-Belegung leicht
von der Hand, fiir komplexe Combos und
erstklassige Showeinlagen bedarf es einiger
Ubung. Im Modus ,Street School” »
lernen Sie in insgesamt 30 Lektionen >

C-MAGAZIN

® Select @ Cancel

= o !

A Auf dem Hinterhof geht es voll zur Sache.

A Unser Layouter scheint neuerdings Basketball zu spielen.




»

KARRIEREGEIL
Nach Siegen haben Sie
die Maglichkeit, sich den 4 1/22 p
besten Spieler des unter-
legenen Teams in lhre
eigene Formation zu
holen. Bei Tuieren im
K.-0.-System treffen Sie
im Finale immer auf ein
Team mit einem heraus-
ragenden Akteur. Auch
diese Ausnahmeathleten
diirfen Sie abwerben,
doch nicht jeder bringt
Sie wirklich weiter. Vor
allem grofle Jungs, mit

hoher Trefferquote und v 3 2 3
brachialen Slam-Dunk- konnen freigespielt werden. ,,Stretch" mit
Fahigkeiten bringen Sie seiner ausgefallenen Frisur ist eine der ersten.
weiter.

+Je hdrter Sie die B3l
fen, desto mehr £ahl

die Grundlagen des Spiels. Absolvieren Sie
» alle erfolgreich, erhalten Sie eine erste kleine
Belohnung.

Um wirklich ein Maximum an Punkten
wahrend der Matches einzufahren, sollten Sie
hauptsachlich mit knallharten und optisch
sensationellen Slam Dunks und Alley-oops fiir
Punkte sorgen. Kombinieren Sie lhre Korbleger
vorher mit raffinierten Showeinlagen, erhalten Sie
wesentlich mehr Zahler auf lhr Konto. Je harter
Sie obendrein die Bélle in die Kirbe stopfen, des-
to schneller steigt die Gamebreaker-Anzeige an.
Sobald diese Anzeige komplett aufgeladen ist,

A= ATV

eilung ist angesagt.

GESCHENKE

® Infa @ Back
This player Iz available for use in Create Team

LEGENDEN 1 Diverse Streetball-GroRen

Mit ihm wird |hr Team wesentlich starker.

® Bk
This taurt iv available tor play in Fick Up Gams mode

ebenfalls erst aktivieren.

le in die Horbe stop-
er erhalten Sie.”

Iénnen Sie eine ganz besonders atemberaubende
Aktion zeigen, die Ihr Punktekonto noch schneller
ansteigen ldsst. Im Gegensatz zum Vorganger
kénnen Sie einen Gamebreaker nun auch fiir einen
spateren Einsatz aufbewahren und miissen diesen
nicht sofort beniitzen.

Auf Verschnaufpausen warten Sie im Spiel
vergeblich, die Action ist wahnsinnig schnell,
manchmal vielleicht sogar einen Tick zu schnell.
Vor allem im mittleren und hohen Schwierigkeits-
grad erweisen sich einige Matches daher als harte
Niisse, die zu knacken aber jede Menge Spafl
bereitet.

PLATZE Sie bestreiten lhre Partien auf
verschiedenen realen Streetball-Courts.
Diese prestigetrachtigen Areale miissen Sie

Extras en masse warten darauf, entdeckt zu werden.

This player Is avsllable ter use in Craste Team

LEGENDEN 2 Nicht nur Jungs von der
StraBe sind mit von der Partie, auch auf
altbekannte NBA-Stars wie Magic Johnson
konnen Sie zuriickgreifen.

Spektakuldre Aktionen bediirfen einer ebenso
spektakuldren optischen Umsetzung und auch die
ist in NBA Street Vol. 2 vollauf gelungen. Die Tricks
und Dunkings der Akteure sehen phéanomenal aus.
Bekannte Stars dhneln ihren realen Vorbildern
ziemlich stark, ein leichter Comic-Look lasst sich
dennoch nicht abstreiten. Dieser passt aber
hervorragend zur Gesamtprasentation des Spiels.
Vor allem das 70er-Jahre-Styling der Meniis hat es
uns stark angetan.

Wie man es von Sportspielen aus dem Hause
Electronic Arts gewdhnt ist, gibt es auch bei die-
sem Spiel wieder eine hervorragende akustische
Untermalung, vorausgesetzt man steht auf Hip-Hop
und Rap. Passende Soundeffekte runden das Show-
Ambiente gelungen ab, auch die flapsig-spalligen
Bemerkungen der Kommentatoren tragen ()‘)
sehr positiv zum Spiel bei.

= | MANFRED MENT.

Basketball ist rasant, akrobatisch und spektakular. NBA Street Vol. 2 konzentriert
sich komplett auf die atemberaubenden Seiten des Sports. Var allem der ,Be a
legend"-Modus sorgt langfristig fiir allerbeste Unterhaltung, Es macht einfach tierisch
Laune, die eigene Sportskanone nach und nach aufzumotzen und zu einer wahren
Legende werden zu lassen. Wer sich am fehlenden Realismus nicht stért, wird hier
grandios unterhalten.

MUL TIPLAYER
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/> Dr. Muto hat nicht nur einen an der Waffel, sondern ist auch ziemlich wandlungsfahig.

Nicht alle Verriickten haben Boses im Sinn.

DR. MUTO

VON: JANINA WINTERMAYR

ST

GENIE UND WAHN-
SINN liegen bekannt-
lich dicht beieinan-
der. Bei dem kauzige
Wissenschaftler Dr.
Muto ist beides un-
trennbar miteinander

SKURRILES JUMP
& RUN um einen
verriickten
Wissenschaftler,
der einen ganzen

Planeten in die verbunden. Dieser
Luft gejagt hat. hat namlich nicht nur
einen  gewaltigen

Sprung in der Schiissel, sondern auch
ordentlich was auf dem Kasten. Ansonsten
hétte man dem irren Genie wahrscheinlich
nie den Auftrag gegeben, eine neue
Energiequelle zu erfinden. Ein fataler Fehler,
wie sich im Nachhinein herausstellt.

Das Experiment lauft schief und Mutos
Heimatplanet Midway verabschiedet sich
mit einem grofen Knall. Einzig das Labor
des Doktors ist heil geblieben. Dr. Muto hat
aber schon einen Plan parat. Mit Hilfe der
exzentrischen Kiinstlichen Intelligenz AL

und einer obskuren Maschine will er den
Planeten wieder aufbauen. Die dafiir beng-
tigten Kleinteile finden sich verstreut auf vier
Nachbarplaneten von Midway. Bei seinem
Unterfangen kann Dr. Muto auf friiheren
Erfindungen zuriickgreifen. Mit der hand-
lichen Splizz-Gun lassen sich Gegner entwe-
der sofort erledigen, oder mit einem
Elektostrahl betauben. Welche Angriffsart
bei welchem Gegner funktioniert, miissen
Sie aber erst herausfinden.

Dr. Mutos wichtigstes Instrument ist
seine Fahigkeit, sich in verschiedene
Kreaturen zu verwandeln. Als Maus, Spinne,
Gorilla, Fisch oder fliegendes Eichhdrnchen
erhalt er Zugang zu Bereichen, die ihm in
menschlicher Form versperrt sind. Die
Mutationen sind eine nette Abwechslung
zum vorherrschenden Jump & Run-Design.,
da Dr. Muto nicht auf bewéhrte Knuddel-
Klischees setzt. Der "Held" ist nicht sii oder
knuffig. Attribute wie freakig, schrag oder
komisch passen eher zu dem abgedrehten
Wissenschaftler. Das verleiht Midways-
Hiipforgie ein Stiick Originalitat.

Ansonsten gibt es keine groRen Unter-
schiede zur Genrekonkurrenz. Egal in wel-
cher Gestalt, der verriickte Doktor muss wie
gewohnt Gegenstande einsammeln, Gegner
bekdmpfen und Hindernisse iiberwinden.
Die humoristischen Umsetzung, welche
durch die cartoonartige Grafik noch unter-
mauert wird, ist wirklich gelungen. Dr. Muto
sowie die anderen Charaktere sehen
zum Schreien komisch aus. ‘

-MAGRZIN

= e
4 Eine Jump & Run typische Aufgabe.

» BONUS

INFO

*»EXTRAS
Ein Blick hinter die
Kulissen, sowie die
Kunst von Dr. Muto und
die Zwischensequenzen
gibt es im Bonusmenii
zu besichtigen. Die Filme
miissen aber erst freige-
schalten werden.

H JANINA MEINT.

Die Xbox ist in der Vergangenheit etwas zur Jump & Run-freien Zone verkommen.
Mit Dr. Muto kommt nun endlich wieder ein lustiges Hiipfabenteuer fiir die
Konsole. Midways abgedrehter Stil sorgt fiir etwas frischen Wind in dem einge-
staubten Genre. Innovationen sucht man aber vergebens. Nichtsdestotrotz ist Dr.
Muto ein iiberdurchschnittlich gutes Jump & Run, das zwar nicht mit dem
Genreprimus Rayman mithalten kann, aber trotzdem Beachtung verdient.

GRAFIK
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A Eine scharfe TV-Superheldin gegen Scharen von Bosewichten.

Dark Angel bekommt auf der Xbox eine 2. Chance.

JAMES CAMERON'S

DARK ANGEL

VON: JANINA WINTERMAYR

IM JAHRE 2019 HAT
EIN ELEKTROMAGNE-
TISCHER Impuls die

KURZ A
> (NEPP

PRUGEL AM &
FLIESSBAND mit [
d P thront und in ein
em genmanipu i

PINRYENM DA  Entwicklungsland ver-
der TV-Serie Dark JACEUGEISENITNNC I

postapokalyptischen
Umwelt ist die gen-
manipulierte Supersoldatin Max Guevara
standig auf der Flucht vor ihren Schopfern.
Unterstiitzt wird sie dabei von dem Ent-
hiillungsjournalisten Logan Cale.

Die TV-Serie von James Cameron hat
trotz steigender Fangemeinde wegen horren-
der Produktionskosten bereits nach zwei
Staffeln einen frithen Tod gefunden. Auf der
Xbox diirffen Max und Logan aber weiterhin
fir den American Way of Live kampfen.
Adaptionen von TV-Serien und Filmen kennt
man ja zur Geniige und Dark Angel kann
sich getrost in die Riege der misslungenen

Angel.

Umsetzungen einreihen. Das Gameplay
strotzt nur so vor Einténigkeit. Die 25 Levels
lassen wenig bis gar keinen Raum fiir
Freiheiten. Stattdessen priigeln Sie auf alles
ein, was sich Ihnen in den Weg stellt. Zwar
gibt es auch die Moglichkeit, sich an den
Gegnern vorbeizuschleichen; in der Praxis
scheitert dies aber entweder an der schieren
Masse der Gegner oder am Gameplay. An
Code-Karten und andere wichtige Gegen-
stainde kommen Sie namlich grundsatzlich
nur mit roher Gewalt heran.

Dank des umfangreichen Schlag-, Tritt-
beziehungsweise Wurfrepertoires und stroh-
dummer Gegner ist das eigentlich nie ein
groRes Problem, zumal die Amazone noch
iiber gesteigerte korperliche Krafte verfiigt.
Ob SuperTempo, SuperSicht oder Ber-
serker-Modus, Max haut reihenweise die
Ménner um. Ein ,Game Over" droht [hnen
letztlich nur, wenn Sie ein gelegentlich auf-
tretendes Zeitlimit nicht einhalten.

Visuell kommt Dark Angel nicht iiber
den Durchschnitt hinaus. Das stimmungs-
volle Leveldesign orientiert sich zwar an den
Settings der Serie, auf der Xbox hat man
aber schon Besseres gesehen. Auch Jessica
Alba ist auf der Mattscheibe deutlich attrak-
tiver als ihr virtuelles Gegenstiick. Erfreulich
dagegen, dass man fiir das Spiel die
Original- sowie die deutschen Synchron-
stimmen der Fernsehserie gewinnen konnte.
Der Fan wird an dem Dark AngelSpiel sicher
Gefallen finden, alle anderen sollten =,
jedoch die Finger davon lassen. )

» BONUS

INFO

»BONUSMATERIAL
Die Fans wird's freuen.
Neben Trailer, einem
Auszug aus dem Dark
Angel Roman und Fotos
finden sich auf der DVD
auch Interviews mit den
Machern und Schau-
spielern der Serie.

Knackige Schnitten und derbe Priigeleien kommen beim Zielpublikum immer gut
an. Obwohl die Umsetzung der TV-Serie von James Cameron beides bietet, verliert
der Titel schnell seinen Reiz. Das anfanglich interessante Gameplay versumpft viel
2u friih im monotonen Gepriigel. Rétsel oder anderweitige Herausforderungen sucht
man vergebens. Weder Gameplay, Grafik noch Sound sind mehr als Mittelmaf.
Dark Angel ist auch als Videospiel kein wirklicher Brenner.
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s Nicht nur Magier kénnen groRe Feuerbiille auf den Schirm zaubem.

Ups, wer hat denn da Baldur's Gate geklont?

HUACK

STONE

MAGIC AND STEEL

VON: JEAN-REINER JU

NG

e

b r

ES IST DOCH WIRK-
LICH ein Kreuz: Da
testen wir in Ausgabe
11/2002 ganz grolk-
artig Baldur's Gate:
Dark Alliance und
dann verschiebt sich
das Spiel um mehre-
re Maonate, bis es jetzt
endlich nicht mehr
iiber Virgin, sondern
uber Vivendi kommt. Irgendjemand bei
THQ hat da bestimmt Lunte gerochen und
sich gedacht, dass man ja auf der Action-
Rollenspiel-Welle mitschwimmen konnte.
Anfangs sieht Black Stone noch sehr
vielversprechend aus. Das Spiel startet mit
einer schonen Videosequenz und geht

KURZ &
P (NEPP

FUNF CHARAK-
TERKLASSEN ste-
hen zur Auswahl|

und diirfen von
bis zu vier Spie-
lern gleichzeitig
durch Dungeons
gehetzt werden.

danach in ein Hauptmenii, das nicht nur-

sehr nett aussieht, sondern auch mit pas-
sendem Bombasto-Sound untermalt ist.

Doch dann geht das eigentliche Spiel los.
Sie haben die Auswahl aus fiinf verschiede-
nen Charakterklassen, von denen es sogar
jeweils zwei verschiedene Profile gibt. Im
Laufe des Spieles kann man sogar noch
weitere Charaktere freischalten.

Mit bis zu vier Spielern gleichzeitig geht
es dann in die Dungeons, und von nun an
sind die verschiedenen Charakterklassen
und die Werte der Figuren eigentlich egal.
Nun heillt es nur noch schnetzeln, kloppen
und priigeln.

An sich ist das gar keine schlechte |dee
fiir ein spaBiges Spielchen zwischendurch,
doch die technische Seite von Black Stone
zerstort so ziemlich jeden guten Ansatz.
Die Animationsphasen zdhlen zum
Schlechtesten, was man jemals auf der
Xbox gesehen hat und trotz analoger
Steuerung latschen die Helden immer erst
ein paar Schritte, bis sie sich doch mal
entschlieBen, zu laufen. Doch auch die
praktische Umsetzung des Spielprinzips ist
extrem dde. Die Monster hopsen der Reihe
nach aus Lochern und Hohlen und zwar so
lange, bis Sie zwischen dem Gekloppe ein
wenig Zeit gefunden haben, die Brutstitte
der Viecher kaputtzuhauen. Ein klein wenig
Abwechslung vom Dauer-Gehaue bringen
bildschirmfiillende Zauberspriiche und ei-
nige Reittiere, die den Helden im Kampf
unterstiitzen. Fiir eine Wertung jenseits der
50-Prozent-Marke reichen diese klei- 4
nen Extras jedoch nicht.

< -MAGAZIN

» HONUS
INFO
»»HOCHLEVELN

Um einen Level aufzu-
steigen, miissen Sie
keine Monster besiegen.
Es reicht voll und ganz,
wenn Sie iiber ein be-
stimmtes Symbol mar-
schieren und schon ist

ihr Charakter stirker. 4 Die Reitechse greift ein.

JEAN MEINT.

Man muss schon ziemlich ausgedart sein, um sich Black Stone auf der Xbox zu
geben. Ich mein ja nur, nach einiger Verspatung kommt jetzt doch noch das coole
Baldur’s Gate: Dark Alliance raus und Dungeons & Dragons Heroes steht bereits in
den Startlochern, Da braucht man so einen iiblen Aufguss wie Black Stone wirklich
nicht mehr. Selbst bei der derzeitigen Fantasy-Diirre auf der Xbox sollte man dieses
Machwerk im Handlerregal stehen lassen.
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4 Hii-hiipf! Zapper muss gefangene Gliihwiirmchen aus schleimigen Schnecken befreien.

Aus Frosch mach Grille und fertig ist das Spiel.

3 GEHEIMPASSAGEN

. ‘:‘1 G,
4 Die Holzplatten sind nicht sehr stabil.

In der richtigen Reihen-
folge aufgesammelt,
schalten einige Leucht-
kifer geheime Passagen
frei, die Zapper zu noch
mehr Gliihwiirmchen
und manchmal zu einem
Extraleben verhelfen.

ZAPPER

VON: JANINA WINTERMAYR

RECYCELN KANN SO
SCHON SEIN. Blitz
Games, Entwickler
von Frogger 2, lassen
einen Klassiker des
Jump&Run-Genres
wieder auferstehen.
Frogger, die grasgriine
Amphibie, hat aller-
dings  ausgedient.
Nachfolger (oder Plagiat) ist das gewiefte
Insekt Zapper. Im Story-Modus muss die Gril-
le ihren gekidnappten Bruder Zipper aus den
Klauen der Elster Maggie befreien. Fortan
stirbt Zapper aufgrund der gewdhnungsbe-
diirftigen Steuerung nun tausend Tode.
Eines vorweg: Vergessen Sie den
Ministick. Das vorgegebene Gitter, in dem
sich Zapper (ein Feld vor, ein Feld zur Seite)
bewegt, ist mit dem Digital-Kreuz um einiges
leichter zu bewéltigen als mit der sensiblen
Analogsteuerung. Die Kunst besteht darin,

WENIG INNOVA-
TIVES und ab-

wechslungsreiches
Hiipfabenteuer
nach bekanntem
Jump&Run-
Strickmuster.

die Absténde zwischen den Plattformen rich-
tig einzuschdtzen, wenn Sie den kleinen
Grashiipfer nicht unabsichtlich von Klippen
springen, ins Wasser fallen oder einfach in
den nachsten Feind hiipfen lassen wollen.

Zum Gliick verfiigt die Heuschrecke iiber
massig Continues, die den Frustfaktor bei
versprungenen Passagen einigermalen in
Grenzen halten. Neben den mal mehr, mal
weniger schweren Hiipfeinlagen miissen Sie
pro Level sechs Eier finden und mdglichst
viele Leuchtkafer befreien. Das bewerkstel-
ligt die Grille mit einem elektrischen Strahl
aus ihren Fiihlern.

Hat Zapper geniigend fliegende
Gliihwiirmchen befreit, schliefen sich diese
zu einer Gruppe zusammen und ermog-
lichen einen Superzapp. Jetzt kann die Grille
selbst den hartnackigsten Gegner grillen.
Neben Story-Modus steht auch noch der
Arcade- oder Mehrspieler-Modus zur
Auswahl. Beide Alternativen kdnnen aber
getrost ignoriert werden, da besonders der
Multiplayer an Langeweile nicht zu iiber-
bieten ist.

Neben dem Multiplayer ist vor allem der
Sound misslungen. Das infernalische
Geklimper, welches uns Blitz Games als
Hintergrundmusik verkauft klingt genauso
schrecklich nervtdtend wie Fahrstuhlmusik.
Spétestens in der zweiten Welt mochte man
einfach den Ton abstellen. Grafisch hiipft
sich der quirlige Zapper mit quietschfideler
Cartoon-Optik sicher in die Herzen der =
Jump & Run-Fans. b

4 Manche Eier bekommen Beine.

JANINA MEINT:

Im manchen Teilen der Erde gelten Grashiipfer ja als Delikatesse. Zapper von Blitz
Games ist aber nicht mehr als ein kleiner spielerischer Happen zwischendurch. Was
uns von Infogrames hier kredenzt wird, ist allenfalls ein mider FroggerVerschnitt,
der durch gewohnungsbedirftige Steuerung, odes Gameplay und nervige
Hintergrundmusik viel an Spielspall einbliRt. Zapper ist definitiv nur etwas fir
Freunde und Kenner des klassischen FrogeerSpielprinzips.
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SPIELETITEL

AGGRESSIVE INLINE
ALL-STAR BASEBALL 2003
ANTZ EXTREME RACING
ARCTIC THUNDER

ATV: QUAD POWER RACING 2
AZURIK: RISE OF PERATHIA
BARBARIAN

BATMAN: VENGEANCE
BATTLE ENGINE AQUILA
BDFL MANAGER 2003

BIG MUTHA TRUCKERS
BLADE 2

BLOOD OMEN 2

BLOOD WAKE

=

BRUCE LEE: QUEST OF THE DRAGON
BUFFY THE VAMPIRE SLAYER
BURNOUT

CEL DAMAGE

CHASE

CIRCUS MAXIMUS

COMMANDOS 2: MEN OF HONOR
CONFLICT: DESERT STORM

CRASH

CRASH BANDICOOT: D. ZORN D. CORTEX
CRAZY TAXI 3

DARK SUMMIT

DAS DING AUS EINER ANDEREN WELT
DAVE MIRRA FREESTYLE BMX 2
DAVID BECKHAM SOCCER

DEAD TO RIGHTS

DEADLY SKIES

DEATHROW

GENRE: Snowboarding
‘drucksvoll und mit extrem
' viel Tiefgang bei den

Abgefahrenes Inline-
Skater-Abenteuer im
Cel-Shading-Look"

2T =ST UBERSICHT

ETESTET IN

Ausgabe 11/02
Ausgabe 01/02
Ausgabe 11/02
Ausgabe 01/02
Ausgabe 03/03
Ausgabe 01/02
Ausgabe 11/02
Ausgabe 01/02
Ausgabe 01/03
Ausgabe 01/03
Ausgabe 01/03
Ausgabe 12/02
Ausgabe 01/02
Ausgabe 01/03
Ausgabe 01/03

GENRE

Fun-Sport
Baseball
Rennspiel
Rennspiel
Rennspiel
Action-Adventure
Beat 'em Up
Action-Adventure
Action/Strategie
Strategie
Rennspiel

Action
Action-Adventure
Action-Rennspiel
Trendsport

KURZINFO

+In Ansatzen tatsachlich eine Konkurrenz fiir Tony Hawk"

.Genre-Fans werden ihren SpaR haben."

+Durchschnittliches Fun-Racing-Spiel"

.+Es gibt nur wenige Titel, die schlimmer sind.”

WVier Rader und viele Stunts. Die Moto GP-Macher versuchen mal was Neues."
.Ein Action-Adventure, dessen Optik tiber das Gameplay hinwegtiuscht.”

.Ein solides, gut spielbares Arcade-Priigelspiel mit einigen netten Ideen”

.Der Comic-Flattermann zeigt sich von seiner schlechten Seite.”

wSteuern Sie einen Super-Mech durch futuristische Schlachten. Sehr gutes Spiel!"
«Ein solider FuRballmanager in bewahrter Tradition"

Big Mutha Truckers ist erfrischend innovativ und auf jeden Fall einen Blick wert."

.Blutleere Vampir-Action mit jeder Menge Gewalt"

.Das lineare Gameplay zieht die bissige Action-Erfahrung runter.”
~Spektakulares, aber fehlerhaftes Action-Rennspiel mit klangvollem Namen®
.Jede Menge nackter Tatsachen beleben das angestaubte Genre."

WERTUNG

T1%
70%
24%
24%
79%
38%
4%
45%
84%
81%
82%
52%
63%
45%
T1%

DAS IST DIE absolute Xbox-Elite - eine handverlesene Auswahl von Spielen, die eine Wertung von 85 % oder mehr
eingefahren haben. Sie haben die Garantie, dass jeder einzelne Titel hervorragend gelungen ist. Diese Spiele sollten
auf lhrer Liste sein, wenn Sie Ihre Spielesammlung erweitern wollen. Diese Games vereinen hervorragende Grafilk

und tolles Gameplay zu einem Spielspali-Feuerwerk erster Giite.

Stunts”

JET SET RADIO x

FUTURE 2
TEST IN: Ausgabe 01/02 ".k

GENRE: Jump & Run/Skating b

Ausgabe 12/02
Ausgabe 11/02

Ausgabe 01/02
Ausgabe 01/02
Ausgabe 11/02

Ausgabe 01/02
Ausgabe 01/02
Ausgabe 11/02

Ausgabe 01/02
Ausgabe 01/02
Ausgabe 11/02

Ausgabe 01/02
Ausgabe 11/02

Ausgabe 01/02
Ausgabe 01/02
Ausgabe 02/03
Ausgabe 01/02
Ausgabe 12/02

2B OAS OFFIZIELLE X80X -MAGAZIN
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Beat ‘em Up

Action-Adventure
Rennspiel
Rennspiel
Rennspiel
Action-Rennspiel
Strategie
Arcade/Strategie
Rennspiel

Jump & Run
Rennspiel
Snowboarding
Action-Adventure
BMX-Funsport
FuRball

Action
Flugsimulation
Action

DEAD OR ALIVE 3 PROJECT GOTHAM
GENRE: Beat ‘'em Up RACING
Leicht zu erlernen, cooles GENRE: Rennspiel
Design und motivierend. .Ein episches Rennspiel,
Dead or Alive 3 ist ein das extreme Detailtreue
absolutes Vorzeige-Beat- mit perfekter Unterhaltung
‘em-Up." kembiniert*
TONY HAWK'S HALO
PRO SKATER 4 GENRE: Ego-Shooter-Action
TEST IN: Ausgabe 01/03 «Ernsthaft: Sollten Sie eine
GENRE: Skateboarding Xbox besitzen und Halo
wAuch im vierten Teil nicht in lhrer Sammlung
bleibt Tony Hawk haben, dann ist das wirk-
ungeschlagen." lich ein Armutszeugnis.”
«Der legendare Bruce Lee wiirde sich im Grabe umdrehen." 10%
«Eine hervorragende Umsetzung der TV-Seriel* 83%
JEin groRartiger Arcade-Racer mit toller Optik. Eines der besten Xbox-Rennspiele.” 82%
+Heldtisches Gameplay, nur im Mehrspielermodus motivierend" 55%
wSehr hektisches Spiel, das nur im Mehrspielermodus SpaR macht" 40%
.Originelle Ben Hur-Idee, aber die Grafik und das Gameplay sind echt iibel." 35%
.Eine gelungene Umsetzung des PC-Klassilers" 79%
«Einfacher, aber unterhaltsamer Taktik-Shooter mit hochwertigen Szenatien” 81%
wSimples Karambolage-Rennspiel, das SpaB fiir wenige Stunden bietet" 66%
+Fir Leute, die lustigen, simplen Hiipfspal? erleben wollen” N%
+Ein netter Zusammenschnitt aus den beiden ersten Teilen" 3%
«Trendsportspiel mit abgefahrener Story. Nichts fiir echte Snowboard-Profis.” 61%
«Die Umsetzung des Filmklassikers ist erfreulich gut gelungen.* 74%
«Macht wirklich SpaB, nur die mitunter lausige Steuerung nervt." 69%
wEin klares Abseits fiir Davids altbackenes FuBball-Spiel" 42%
WBrutal kommt weiter. Ein Actionspiel mit hohem Gewaltfaktor." 70%
uLeider gibt es zurzeit noch keine Alternativen in diesem Genre." 52%
WFuturistische Basketball-Variante mit hohem Priigelfaktor” 53%




ALLE BISLANG GETESTETEN XBOX-SPIELE SAMT WERTUNG!

SPIELETITEL GETESTET IN GENRE RZINFO WERTUNG
DER HERR DER RINGE: DIE GEFAHRTEN Ausgabe 12/02 Action-Adventure JTechnisch absolut miese Umsetzung der Buchvorlage" 34%
DER HERR DER RINGE: DIE ZWEI TURME Ausgabe 03/03 Action JAufin den Kampf! Mit Legolas, Gimli und Aragorn kémpfen Sie gegen fiese Orks."80%
DIE HERRSCHAFT DES FEUERS Ausgabe 02/03 Action .Im Kino sehr nett. Auf der Xbox ist der Drachenterror jedoch nur Durchschnitt.”  51%
DYNASTY WARRIORS 3 Ausgabe 01/03 Action Hinter der schlechten Grafik verbirgt sich ein motivierendes Priigelspiel.” 70%
EGGO MANIA Ausgabe 11/02 Puzzle-Spiel Prinzipiell erinnert das Gameplay an Tetris und macht wirklich Spaf." 65%
ENCLAVE Ausgabe 11/02 Action-Adventure Hier wurde eine ganze Menge Potenzial aufgrund von Zeitnot verschenldt.” 58%
ESPN INTERNATIONAL WINTER SPORTS Ausgabe 01/02 Sport +Sowohl spielerisch als auch grafisch konnen wir auf der Xbox mehr erwarten.”  32%
ESPN WINTER X GAMES SNOWBOARDING 2 Ausgabe 01/02 Snowboarding +Authentisches Gameplay sorgt fiir gute Laune im Snowboard-Paradies.” 70%
F12002 Ausgabe 01/02 Rennspiel »Solides Formel--Spiel mit allen aktuellen Saison-Daten* %
FIFA FUSSBALL WELTMEISTERSCHAFT 2002 Ausgabe 01/02 FuBball «Es gibt zwar keine Vereinsmannschaften, aber der Spal stimmt.” 80%
FIREBLADE Ausgabe 02/03 Action «Im ruckeligen Hubschrauber durch schlecht texturierte Krisengebiete” 49%
FURIOUS KARTING Ausgabe 03/03 Rennspiel +Auf cool gemachter Kart-Racer mit argen technischen Mangeln* 46%
FUZION FRENZY Ausgabe 01/02 Multiplayer-Party-Spiel ,Die Partygemeinde verfallt hier eher in Tiefschlaf als in Ekstase." 45%
GAUNTLET - DARK LEGACY Ausgabe 01/02 Action JLeider ein ziemlich spalifreies Game, das zu primitiv gestrickt ist" 38%
GENMA ONIMUSHA Ausgabe 01/02 Action-Adventure JKatana-Gemetzel mit heftigem Schwierigkeitsgrad vor einer Renderkulisse" 69%
GHOST RECON Ausgabe 01/03 Action/Strategie ,Gute PCG-Umsetzung, wobei der Strategie-Anteil abgenommen hat" 80%
GRAVITY GAMES: STREETVERT.DIRT Ausgabe 12/02 Trendsport ,Bei diesem BMX-Debalcel stimmt einfach gar nichts!" 8%
GUN METAL Ausgabe 01/02 Action JUnterhaltsames Action-Fest mit intensiven Roboter-Kampfen" 83%
GUN VALKYRIE Ausgabe 01/02 Action Ein rasantes Mech-Spiel in der Kulisse des viktorianischen England. Cool!* 76%
HARRY POTTER U. D. KAMMER D. SCHRECKENS Ausgabe 02/03 Action-Adventure JEinfallsloser Genre-Mix um den Nachwuchsmagier" 61%
MOTO GP RALLISPORT BLINX: THE TIME
TEST IN: Ausgabe 01/02 A 7, CHALLENGE SWEEPER
GENRE: Rennspiel GENRE: Rallye-Rennspiel TEST IN: Ausgabe 11/02
,HeiBe Motorrad-Rennen, ,Die wunderschone GENRE: 4D-Jump&Run
verbunden mit einer ge- Umgebungsgrafik und Endlich mal wieder eine
nialen Steuerung, rocken das Rallye-Spielprinzip neue Idee im Hiipfspiel-
die Rennspiel-Gemeinde." motivieren ungemein.” Genre"
' BALDUR'S GATE: | SPLINTER CELL “TIMESPLITTERS 2 -
4 DARK ALLIANCE | TEST IN: Ausgabe 12/02 TEST IN: Ausgabe 11/02
TEST IN: Ausgabe 11/02 GENRE: Action-Adventure. (GENRE: Ego-Shooter-Action
GENRE: Action-Rollenspiel Nach anfanglicher Skepsis ..Eidos' Ego-Shooter spritht
.Eine schon fast perfekte ie nur so vor rasanter Action,

Symbiose aus Action- und
Rollenspiel”

coolem Witz und albernen
Begegnungen.”

HITMAN 2: SILENT ASSASSIN Ausgabe 11/02 Action WNur Ideine grafische Schwachen begleiten den Profikiller durch seinen Alltag.”  83%
HUNTER: THE RECKONING Ausgabe 01/02 Action JIdeal fiir Leute, die es geme etwas harter mdgen und nicht zimperlich sind* 67%
INDIANA JONES U. D. LEG. D. KAISERGRUFT  Ausgabe 03/03 Action .Die Buff-Engine funktioniert auch bei Indy. Cooles Kampfsystem." 81%
ISS 2 Ausgabe 01/02 Fufball JAbsolut uninteressantes Rasen-Gekicke" 51%
JAMES BOND 007: AGENT IM KREUZFEUER  Ausgabe 01/02 Action +Bond garantiert auch auf der Xbox solides Popcorn-Entertainment.” 72%
JAMES BOND 007: NIGHTFIRE Ausgabe 01/03 Action .Noch besser als der Vorgénger. 007-Fans werden dieses Spiel lieben.” 84%
KELLY SLATER'S PRO SURFER Ausgabe 11/02 Surfen .Besonders fiir Trendsporteinsteiger ist Kelly Slater sehr gut geeignet.” 84%
KNOCKOUT KINGS 2002 Ausgabe 01/02 Boxen +Pure Priigelei, die auf Dauer zu wenig Tiefgang hat" 63%
LEGENDS OF WRESTLING Ausgabe 01/02 Wrestling Fiir Multiplayer durchaus interessantes WrestlingSpiel* 60%
LEGENDS OF WRESTLING Il Ausgabe 03/03 Sport Wrestler im Cartoon-Look geben sich ordentlich eins auf die Riibe." 3%
LOONS: THE FIGHT FOR FAME Ausgabe 12/02 Geschicklichkeit JFiinf Minuten anarchischer Einweg-SpaB" 65%
MADDEN NFL 2003 Ausgabe 12/02 American Football  ,Fans von American Football werden von diesem Game begeistert sein.” 89%
MAD DASH RACING Ausgabe 01/02 Fun-Rennspiel .Ein ziemlich verriicktes, aber zu schnelles Multiplayer-Rennspiel* 65%
MARVEL VS. CAPCOM 2 Ausgabe 01/03 2D-Beat-'em-Up Die MarvelSuperhelden priigeln sich mit den Capcom-Videospielhelden.” 4%
MAT HOFFMAN'S PRO BMX 2 Ausgabe 12/02 Trendsport .Ohne spielerische Highlights versucht sich Mat Hoffman auf dem BMX-Rad." 62%
INDIZIERT Ausgabe 01/02 Ego-Shooter JHervorragende Umsetzung eines indizierten PCSpiels” =%
MECHASSAULT Ausgabe 01/03 Action .Nett gemachte Mech-Ballerei im BattleTech-Universum"” 80%

MEDAL OF HONOR: FRONTLINE Ausgabe 01/03 Ego-Shooter-Action  ,Nur wenig Verbesserungen zur PS2-Version. Aulerdem ruckelt es." 75%




ST UBERSICHT

SPIELETITEL GETESTET IN GENRE KURZINFO WERTUNG

MEISTER TRAINER: SAISON 02/03 Ausgabe 02/03 FuBballmanager wDer Meister krankelt an uniibersichtlichen Meniis und einer iiblen Steuerung.”  64%
METAL DUNGEON } Ausgabe 02/03 Rollenspiel .Odes Rollenspiel, das sich auf dem spielerischen Stand der 80er-Jahre befindet” 43%
MICRO MACHINES Ausgabe 12/02 Rennspiel .[Kleine Autos brettern (iber die unméglichsten Rennstrecken." 66%
MIKE TYSON HEAVYWEIGHT BOXING Ausgabe 01/02 Boxen +Das Gameplay dieses Boxspiels ist ausgefeilt, aber auch sehr frustrierend.” 2%
MINORITY REPORT Ausgabe 02/03 Action wMiese Grafik und ein 6des Gameplay? Das kann nur eine Filmumsetzung sein.” 53%
MORROWIND Ausgabe 12/02 Rollenspiel +Gute Umsetzung des erfolgreichen PC-Rollenspiels* 76%
MORTAL KOMBAT: DEADLY ALLIANCE Ausgabe 03/03 Beat "'em Up +Gut gelungenes Beat 'em Up mit sehr rauhem Charme” 81%
MX 2002 FEAT. RICKY CARMICHAEL Ausgabe 11/02 Motocross ,Ein absolut durchschnittliches Offroad-Rennspiel* 50%
MX SUPERFLY Ausgabe 03/03 Rennspiel Motocross-Rennen mit rasanter Action und tollkiihnen Stunts" 79%
MYST il Ausgabe 12/02 Adventure »Mehr oder weniger logische Ratsel fiir Adventure-Fans" 70%
NBA 2K3 Ausgabe 03/03 Basketball wHinter der spartanischen Fassade verbirgt sich ein klasse Sportspiel." 84%
NBA INSIDE DRIVE 2002 Ausgabe 01/02 Basketball w+Ein gut gelungenes und sehr spielbares Basketball-Game" 72%
NBA INSIDE DRIVE 2003 Ausgabe 01/03 Basketball .Dieses Spiel ist zwar gut, aber NBA Live 2003 ist besser." 1%
NBA LIVE 2002 Ausgabe 01/02 Basketball .So fantastisch das Spiel auch aussieht: Das Gameplay ist unter aller Kanone."  52%
NBA LIVE 2003 Ausgabe 01/03 Basketball +Um einiges besser als der Vorgénger. Fans greifen zu!" 83%
NEED FOR SPEED: HOT PURSUIT 2 Ausgabe 12/02 Rennspiel «Die Spielidee ist schon cool, aber viele grafische Mangel bremsen den SpaR aus.” 72%
NEW LEGENDS Ausgabe 01/02 Action-Adventure «Echt (ibel! Schlechte Grafik, doofer Sound und Spielspal aus der Steinzeit." 12%
NHL 2002 Ausgabe 01/02 Eishocley +Sehr gutes Eishockey-Spiel aus dem Hause Electronic Arts* 82%
NHL 2003 Ausgabe 11/02 Eishocley .WNur wenig Verbesserungen in der 2003er-Neuauflage” 82%

. TIGER WOODS SEGA GT 2002
TEST IN: Ausgabe 12/02 PGA TOUR 2003 TEST IN: Ausgabe 12/02
TEST IN: Ausgabe 01/03 GENRE: Rennspiel
'GENRE: Golf »Sega GT 2002 bietet
- .Exzellentes Golfspiel mit alles, was der Autolieb-
‘superrealistischem haber zum Gliicklichsein
Schlagsystem" braucht."
UNREAL COLIN MCRAE RACING
CHAMPIONSHIP RALLY 3 EVOLUZIONE
TEST IN: Ausgabe 12/02 TEST IN: Ausgabe 11/02 TEST IN: Ausgabe 02/03
~ GENRE: Ego-Shooter-Action GENRE: Rennspiel GENRE: Rennspiel
~,Xbox-exklusives Shooter- ,Der Rallye-Altmeister & Coole Rennen und ein
Drama mit Xbox-Live- bittet zur Jagd auf die ﬂ ausgefeilter Story-Modus
Unterstiitzung" letzten Sekunden." o machen Laune
NHL 2K3 Ausgabe 03/03 Eishocley .Sehr realistisches Eishockey-Spiel mit sehr groRem Umfang und Xbox Live.” 84%
NHL HITZ 20-02 Ausgabe 01/02 Eishockey «Wer es gerne actionlastiger mag, ist bei NHL Hitz vielleicht besser aufgehoben.”  74%
NHL HITZ 20-03 Ausgabe 12/02 Eishockey wEishockey fiir Einsteiger. Sehr viele Verbesserungen zum Vorgdnger." 84%
NIGHTCASTER Ausgabe 01/02 Action-Adventure .Gute Spielidee, aber die Ausfiihrung hétte einer Uberarbeitung bedurft.* 42%
ODDWORLD: MUNCH'S ODDYSEE Ausgabe 01/02 Jump & Run «Dieses Spiel ist einer der aufwendigsten und ungewdhnlichsten Xbox-Titel." 81%
OUTLAW GOLF Ausgabe 01/03 Golf Schrager Humor im Golf-Genre. Die Plétze sind jedoch recht dde." 3%
PHANTOM CRASH: BLUE SKY BRINGS TEARS Ausgabe 02/03 Action +Der Mech-Besitzer im Tuning-Fieber" 2%
PIRATES: THE LEGEND OF BLACK KAT Ausgabe 01/02 Action-Adventure +Wer hier heilSe Piraten-Gefechte erwartet, wird bitter enttauscht.” 40%
PRISONER OF WAR Ausgabe 11/02 Action-Adventure/Strategie ,Sehr ungewdhnliches Kriegsgefangenen-Spiel mit iibler Technik" 40%
PRO TENNIS WTA TOUR Ausgabe 11/02 Tennis «Eines der schlechtesten Tennis-Spiele, die es gibt" 19%
QUANTUM REDSHIFT Ausgabe 11/02 Rennspiel «Der reine Geschwindigkeitsrausch! Leider ist das Spiel zu schwer." 80%
RALLY FUSION: RACE OF CHAMPIONS Ausgabe 01/03 Rennspiel .+Weniger Realismus zugunsten des SpielspaRes an der Rallyefront” 83%
RED CARD SOCCER Ausgabe 01/02 FuRball wInnovatives FuBballspiel, das unter geringer Gegnerintelligenz leidet" 70%
ROBOTECH: BATTLECRY Ausgabe 01/03 Action «Mech-Action im Cel-Shading-Look ohne spielerische Héhepunkte* 55%
ROLLERCOASTER TYCOON Ausgabe 03/03 Aufbau-Simulation ,Verwalten Sie einen eigenen Vergniigungspark und werden Sie reich." 60%
SEGA SOCCER SLAM Ausgabe 12/02 Sport/Action «Sega prasentiert ein anarchisches FuRball-Gerangel im Comic-Stil." 76%
SERIOUS SAM Ausgabe 01/03 Ego-Shooter-Action ,Die beiden PC-Spiele wurden recht anstéindig fiir die Xbox konvertiert." 65%
SHADOW OF MEMORIES Ausgabe 12/02 Action-Adventure wIst es die PS2- oder die Xbox-Version? Keine Ahnung, sie sehen gleich aus.* 40%
SHENMUE Il Ausgabe 03/03 Action-Adventure »Eine fast 1:1-Konvertierung vom Dreamcast, die sehr viel Freiheit bietet" 81%
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ALLE BISLANG GETESTETEN XBOX-SPIELE SAMT WERTUNG!

SPIELETIT! GETESTET IN GENRE KURZINFO WERTUNG
SHREK Ausgabe 01/02 Jump & Run .Ein staubtrockenes Jump & Run. Schade um die schone Lizenz." 50%
SILENT HILL 2: INNER FEARS Ausgabe 11/02 Action-Adventure 4Ein neuer Handlungsstrang auf der Xbox. Der Horror geht weiter." 84%
SIMPSONS ROAD RAGE Ausgabe 01/02 Fun-Rennspiel +Ein uninspirierter Crazy TaxrKlon um die Simpsons" 59%
SLAM TENNIS Ausgabe 11/02 Tennis .Nicht perfekt, aber zumindest ohne groRere Schwachen" T2%
SPIDER-MAN: THE MOVIE Ausgabe 01/02 Jump & Run .Der Superheld bekommt auf der Xbox sogar noch einige Extra-Levels spendiert.” 80%
SPLASHDOWN Ausgabe 11/02 Fun-Rennspiel Diisen Sie mit Jet-Skis durch grafisch bombastische Gewasser!" 2%
SPY HUNTER Ausgabe 01/02 Action-Rennspiel +SpaRige Verfolgungsjagden ohne nennenswerten spielerischen Tiefgang" 67%
SSX TRICKY Ausgabe 01/02 Snowboarding Wer auf puren Arcade-Spal® steht, darf hier bedenkenlos zugreifen.” 75%
STAR WARS: JEDI KNIGHT 2 - JEDI OUTCAST Ausgabe 01/03 Action ,Originelles Level-Design sucht man in dieser ruckeligen Grafik vergebens." 65%
STAR WARS: JEDI STARFIGHTER Ausgabe 01/02 Action Zweifellos eines der besseren Star WarsSpiele" 4%
STAR WARS: OBI-WAN Ausgabe 01/02 Action-Adventure LGrafisch schwach, Langweiliges Gameplay." 33%
STEEL BATTALION Ausgabe 03/03 Simulation ,Ein gigantischer Controller und ein gelungenes Mech-Spiel lassen es krachen."  72%
STREET HOOPS Ausgabe 12/02 Basketball LAulen hui - innen pfui. Das eigentliche Ballspiel wurde vernachlassigt.” 65%
SUPERMAN: THE MAN OF STEEL Ausgabe 02/03 Action Superman verliert im Kampf gegen monotones Gameplay und schlechte Grafik.” 45%
TAZ: WANTED Ausgabe 11/02 Jump & Run Ordentliches Jump & Run mit schlampiger Prasentation” 59%
TENNIS MASTERS SERIES 2003 Ausgabe 01/03 Tennis +Auch das vierte Tennisspiel auf der Xbox kann nicht iberzeugen." 53%
| TETRIS WORLDS Ausgabe 12/02 Strategie s ist Tetris." 60%

TERMINATOR: DAWN OF FATE Ausgabe 01/03 Action Die banale Metzelei ist nicht gerade ein Motivations-Dauerbrenner.” 66%
TEST DRIVE OVERDRIVE Ausgabe 01/02 Rennspiel .Das katastrophale Handling der Autos ist nur noch iibel." 38%

YAGER 'PANZER DRAGOON - METAL GEAR SOLID

TEST IN: Ausgabe 03/03 ORTA 2: SUBSTANCE

GENRE: Action TEST IN: Ausgabe 03/03 TEST IN: Ausgabe 03/03

+Aus deutscher Produltion GENRE: Action GENRE: Action

kommt eines der bestes .Im Rausch der Sinne: WSolid Snake und Raiden

Cockpit-Actionspiele aller Hier zeigt die Xbox, was schleichen durch ein epi-

Zeiten." sie alles kann." sches Meisterwerl."

RAYMAN 3: NFL 2K3

HOODLUM HAVOC TEST IN: Ausgabe 03/03

TEST IN: Ausgabe 03/03 GENRE: American Football

GENRE: Action .Exzellente und sehr rea-

.Ein echter Gewinner: listische Football-

Rayman hat es immer Simulation. Auch fiir

noch drauf.” Einsteiger geeignet."
TEST DRIVE OFF-ROAD: WIDE OPEN Ausgabe 01/02 Rennspiel .50 eine miese Grafik und Steuerung hat Test Drive nicht verdient." 35%
TOEJAM & EARL lll: MISSION TO EARTH Ausgabe 03/03 Jump & Run .Retro-Fieber. Auf der Box sind die 16-Bit-Aliens trotz neuer Optik leicht angestaubt." 71%
TONY HAWK'S PRO SKATER 3 Ausgabe 01/02 Skateboarding WDer Nachfoléer verdréngt den dritten Teil aus der Elite." 88%
TOTAL IMMERSION RACING Ausgabe 02/03 Rennspiel .Eine tolle Spielidee wurde von der Technik und dem Fahrverhalten ausgebremst." 55%
TOUR DE FRANCE Ausgabe 11/02 Rennspiel .Das Spiel wird dem groRBen Namen nicht gerecht.” 46%
TOXIC GRIND Ausgabe 01/03 Trendsport JFuturistisches BMX-Spiel mit netten Ideen, aber ohne echte Innovation* 64%
TRANSWORLD SNOWBOARDING Ausgabe 11/02 Trendsport «Einfache Tricks ohne Ende" 3%
TRANSWORLD SURFING Ausgabe 01/02 Surfing ,Eigentlich ein gutes Spiel. Kelly Slater ist jedoch viel besser." 61%
TUROK EVOLUTION Ausgabe 11/02 Ego-Shooter-Action  ,Solide Shooter-Unterhaltung, die die Technik der Xbox deutlich unterfordert" 66%
TY THE TASMANIAN TIGER Ausgabe 01/03 Jump & Run ,Schon gemachtes Knuddel-Jump&Run mit einigen Kamera-Problemen* 74%
UFC: TAPOUT Ausgabe 01/02 Beat ‘'em Up .Ein wahrlich brutales Fighting-Game" 74%
WHACKED! Ausgabe 01/03 Multiplayer-Party-Spiel ,Hallo, liebe Xbox-Liveler! Der Showmaster wartet auf sein nachstes Opfer." 61%
WORLD RACING Ausgabe 03/03 Rennspiel Unter der Motorhaube dieses Mercedes-Rennspiels stecken jede Menge Bugs."  61%
WRECKLESS Ausgabe 01/02 Action-Rennspiel Sehr gute Grafilk macht noch lange kein gutes Spiel.” 5%
WWE RAW Ausgabe 11/02 Wrestling \Grafisch ist das Spiel gelungen. Jedoch hapert's an einigen Stellen.” 53%
X-MEN: NEXT DIMENSION Ausgabe 02/03 Beat 'em Up .Schon gemachte Comic-Balgerei um die Superhelden-Truppe" 14%
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SCHREIBEN SIE UNS: Redaktion OXM, Dr.-Mack-Str. 77, 90762 Fiirth. Oder eine E-Mail an: oxm-leserbriefe@computec.de
Unser Online-Diskussionsforum finden Sie tibrigens in den Communitys der Zeitschrift PLAYZONE (www.play-zone.de) sowie

der N-ZONE (www.n-zone.de).

LOBET DEN
) CONTROLLER

Liebe OXM-Redaktion,

zuerst die {iblichen
Lobiiberhdufungen. Ihr seid mit
Abstand das beste Xbox-Magazin,
das es gibt. So viel zu den Standards
der Briefe, jetzt etwas, das ihr
womaéglich noch nicht ganz so oft
gehort habt: In der Ausgabe 01/03
gab es wieder einen Leserbrief gegen
den Controller, wie er dieser Tage
haufig in Fachmagazinen zu finden
ist. Ich weil} nicht, was die alle
haben. Ich bin 14 und habe auch
dementsprechend nicht allzu groRe
Hande, doch ich habe noch nie ein
Problem mit dem Controller gehabt.
Auferdem glaubt irgendwie jeder,
Bill Gates wire dumm und wiirde
eine dicke fette Konsole und einen
ebenso dicken und fetten Controller
herausbringen, um Spieler zu
qualen. Dabei hat Microsoft lange
Zeit verschiedenste Controller
getestet und den Sieger dieser Tests
hat jetzt jeder gliickliche Xbox-
Kaufer in seinem Karton.

Martin Grabmann
(per E-Mail)

Hallo Martin,

die Geschmicker sind eben doch
verschieden und gerade an den
Controllern der verschiedenen

Konsolen scheiden sich immer
wieder die Geister. So mancher
schlie3t per Adapter seine
PlayStation-2-Pads an die Xbox an,
ein anderer schwért auf den
Controller des GameCube und
auch der groRe Xbox-Controller
hat seinen Fan-Kreis.

Wir in der Redaktion benutzen
iibrigens alle entweder den
kleinen Controller S von Microsoft

oder das XS-Pad von BigBen.
ALTE CHEATS UND
) CODES?

Hallo liebes OXM-Team,

ich habe letztens im
Fernsehen eine Sendung zu
Konsolenspielen gesehen. Dabei war
auch Enclave, welches ich selbst
besitze. In der Sendung stellten sie
Cheats fiir dieses Spiel vor. Leider
habe ich mir diese nicht
aufgeschrieben. Da ich bei diesem
Spiel nicht weiterkomme, wollte ich
euch fragen, ob ihr fiir mich
herausfinden konnt, wie dieser -
Cheat lautet.

Alexander Rosch
(per E-Mail)

Hallo, lieber Alexander!
Im Fernsehen werden Cheats und
Codes fiir Konsolen-Spiele gezeigt?

Das ist erstaunlich. Vor allen
Dingen, wenn sich irgendein
machtegern-kompetenter Off-
Sprecher nicht gleich mal wieder
iiber Gewaltverherrlichung in
Videospielen aufregt, wie es sonst
immer der Fall ist. Kénntest du uns
vielleicht noch mal schreiben, in
welcher Sendung das war?

Zum Thema Cheats und Codes
wirst du ab dieser Ausgabe
bestimmt fiindig. Wir haben
namlich unser Archiv durchstobert
und présentieren ab dieser
Ausgabe eine Vielzahl kleiner
Kniffe fiir die Xbox in abheftharer
Form. Da wird sicherlich auch der
Enclave-Cheat dabei sein.

WOHNZIMMER
3 SUCHT RIESEN-

CONTROLLER

Sehr geehrte Damen
und Herren,
zundchst das tbliche Lob. Euer
Magazin ist wirklich gut. Einzig das
mit den Classic-Demos finde ich
personlich nicht wirklich gelungen.
Aber ihr wisst es besser. Wenn die
Mehrheit der Leser danach verlangt,
warum nicht.
Nun zu meiner eigentlichen Frage.
Stimmt es, dass Steel Battalion fiir
die Xbox in Deutschland nur streng
limitiert erscheint oder ist das nur

ein Trick der Versandhandler, um
Vorbestellungen zu steigern. Ich
habe schon bei Microsoft angefragt,
aber die haben mich an Capcom
verwiesen. Die sind sich wohl
jedoch zu fein, meine Anfrage (iiber
sechs Wochen her) zu beantworten.
Jetzt wende ich mich in meiner
Verzweiflung an euch. Ist etwas dran
den Geriichten?

Danke im Voraus und macht weiter
s0.

Huber
(per E-Mail)

Sehr geehrter Herr Huber!

Es handelt sich ganz gewiss nicht
um einen Trick der Versand-
héndler. Die Gesamtauflage von
Steel Battalion ist nicht besonders
hoch. Zwar konnte man uns bei
Microsoft, die den Titel in
Deutschland auf den Markt
bringen, keine genauen Zahlen
nennen, aber aufgrund des.
astronomischen Preises von € 200,-
werden sicherlich nicht so hohe
Stiickzahlen vom Handel geordert
wie beispielsweise seinerzeit von
Halo. Dadurch kénnte es in einigen
Gegenden zwar ein wenig schwer
sein, an das Spiel mit dem Super-
Controller heranzukommen - aber
iiber Versandhandler und das
Internet sollte es fiir Leute, die

HEISSES EISEN: DER BRANDAKTUELLE LESERBRIEF!

WORLD RACING!

recht wei}, worauf es ankommt. Da ein Sieg in

Hallo,

Ich bin etwas enttauscht von lhrem

Testbericht zu World Racing fiir die
Xbox. Ich habe das Spiel. Hatte ich lhren
Testbericht vorher gelesen, hétte ich es sicher
nicht gekauft und hatte ein tolles Spiel verpasst.
Welchen Grund gibt es, dem Spiel lediglich
61 % zu geben? Die von lhnen (und anderen
Magazinen) angesagten Ruckler fallen kaum auf
(mir jedenfalls nicht). Und die Umgebung ist
doch echt fantastisch. In welchem anderen
Rennspiel hat man solche Freiheiten. Mit einer
ML-Klasse einfach mal ,Training" fahren und
querfeldein. Das ist doch super. Dazu noch, dass
man das ganze Spiel auch zu zweit durchspielen
kann. Schon mal ,,Packen” oder ,Verstecken" mit
Autos gespielt? In der ganzen Gegend? Das ist
super. Das einzige, was man dem Spiel
nachsagen muss, ist, dass man anfangs nicht so

B0 DAS OFFIZIELLE <80 -MAGHZIN

den ersten Meisterschaften so gut wie unmoglich
ist, bemerkt man irgendwann, dass es darauf
tberhaupt nicht ankommt. Einfach nur fahren
und SpaR haben. Und dann ums Gewinnen
kiimmern. Dass Objekte auf der Strecke meistens
nur Bitmaps und dazu noch ,durchfahrbar" sind

- Wen stort's? Dafiir sieht die Gegend sehr

detailliert aus und wenn man durchs Gelande
fahrt, wird man nicht gleich von jedem Baum
energisch gestoppt. Also meiner Meinung nach ist
es ein tolles Spiel. Es fesselt mich auf jeden Fall
mehr und langer an den Bildschirm als z. B. Sega
GT 2002, das bei euch ja mit 85 % bewertet
wird. Fiir mich unverstandlich. World Racing
bietet mehr fiirs Geld.

Andrea Preuf3
(per E-Mail)

4 World Racing: Top oder Flop?

Einigen Lesern ist die Wertung von World
Racing ein wenig sauer aufgestoRen. Fiir uns
waren die Kritikpunkte allerdings so groR, dass
eine hohere Wertung als 61 % nicht drin war.
Was meint der Rest unserer Leserschaft dazu?
Wir stellen das Thema hier mal zur Diskussion.



noch jede Menge Platz im Wohn-
zimmer haben, kein Problem
seinn, den Titel zu beziehen.

STYLISH!

Tachchen!

Euer Magazin ist wirklich

gut, inshesondere fallt
mir auf, dass man aus dem Magazin
einen gewissen eigenstandigen
Charakter, welcher zwischen den
Zeilen erkennbar ist, herausfiltrieren
kann. Es ist keine bloRe,
emotionslose Aneinanderreihung
von Berichten und Fakten, dafiir
gebiihrt euch Lob! Allerdings habe
ich doch noch etwas zu bemangeln.
Im Grunde genommen ist die DVD
wirklich gut, jedoch habe ich den
Eindruck, dass gewisse Videos
ziemlich groblkornig und flimmernd
ausgefallen sind, vor allem bei den
Halo 2- und Yager-Movies, was
besonders schade ist. Da ich bereits
eine Beta-Version von Yager kurz
anspielen durfte, fallt der
Unterschied teilweise frappierend
auf. Wie.seht ihr das? Fiir alle, die
nach dem Trailer also ein wenig
enttduscht waren, ich kann euch
beruhigen, das Spiel sieht
verdammt genial aus!! In diesem
Sinne schonen Grufd von Robert !I!

Robert Saric
(per E-Mail)

Halldle, Robert!

Tja, fiir die Qualitdt der Videos auf
unserer DVD kénnen wir wirklich
nichts. Genau wie die Demo-
Versionen werden uns diese
namlich von Microsoft zur
Verfiigung gestellt, welche sie
wiederum von den Herstellern
bekommen. Da kann es schon mal
zu Qualitdts-Unterschieden
kommen.

Zu deinem ersten Punkt:

Wenn es ein Medium gibt, das
gewaltige Emotionen erzeugen
kann, dann ist das sicherlich das
Videospiel. Wir bemiihen uns, ein
wenig von unseren gefiihlten
Eindriicken in die Artikel zu
iibernehmen. SchlieBlich machen
wir ein Magazin von Spielern fiir
Spieler und da ist es doch wohl
das Mindeste, dass auch das
Feeling der Games riiberkommt.

PHANTASY STAR

ONLINE

Tach OXM-Redaktion!

Ich hab da mal ne Frage:
Erscheint Phantasy Star Online jetzt
auch auf der Xbox oder nicht? Ich

A Das Warten geht weiter.

habe schon in mehreren
Zeitschriften gelesen (auch in der
0XM), dass es erscheint. Aber in
den gleichen Zeitschriften habe ich
auch schon gelesen, dass es nur auf
dem GameCube erscheint. Was
denn nun? Falls es erscheint, wisst
ihr, wann?

Nun etwas zu eurem Magazin:
Schade, schade, dass Xbox-Man nun
nicht mehr unter uns weilt. Ich hatte
nichts gegen diesen Comic. Ich hielt
es fiir eine gelungene Abwechslung,
aber eine grolRe Mehrheit schien
meine Meinung nicht zu teilen.

Nun ja, was soll man machen?
Ansonsten ist euer Magazin echt
geil. Und die Demos von eurer DVD
zocke ich immer wieder gerne -

sie hat mich auch schon vor
mindestens zwei Fehlkdufen
bewahrt.

Simon Tosse
(per E-Mai)

Juten Tach, Simon!

Phantasy Star Online ist schon ein
Phanomen. Unser leitender
Redakteur Jean hat schon iiber
tausend Stunden Spielzeit mit der
Dreamcast-Version zugebracht und
spielt nun die just erschienene
GameCube-Fassung. Die Krénung
seiner PSO-Laufbahn wird aber
sicherlich die Xbox-Version
werden, die mit der Stimm-
Kommunikation ein vollig neues
Helden-Truppen-Gefiihl im Online-
Bereich vermitteln wird. Allerdings
ist ein auf den Tag genauer
Erscheinungs-Termin noch nicht
bekannt und der Publisher
Microsoft beschrénkt sich zurzeit
darauf, das Spiel fiir das dritte
Quartal 2003 anzukiindigen. In
Insider-Kreisen hief} es bis vor
kurzem noch, das Spiel solle sogar
noch rechtzeitig zum offiziellen
Start von Xbox Live am 14. Marz
erscheinen - nun, ja ... Xbox-only-
Rollenspielern bleibt da nur, sich
bis zum Spatsommer zu gedulden.
Es lohnt sich aber.

WANN KOMMT DAS
NACHSTE HEFT

In der Ausgabe 01/2003 war
unsere Vorschau auf das
kommende Heft noch auf Seite
97. Seit der Ausgabe 03/2003
findest du den Erscheinungs-
termin und die Vorschau auf das
kommende Heft auf Seite 98.

' DEMOS BITTE!

Racing Evoluzione findest du auf

der DVD, die diesem Heft beiliegt.

Amped ist leider ein etwas
alterer Titel, zu dem uns keine
Demo-Version mehr vorliegt. Wir
kénnen das Spiel jedoch fiir alle
Snowboard-Fans empfehlen.
Besonders, da es den Titel
derzeit fast iiberall im
Sonderangebot gibt.

l ROBBIE!!

Leider ist die Robbie-Williams-
DVD nur zusammen mit dem
DVD-Kit zu bekommen. Eine
normale Veroffentlichung im
Handel ist vonseiten Microsofts
nicht geplant. Schau dich doch
mal auf Gebrauchtmarkten um.
Vielleicht mochte ja jemand seine
Robbie-Scheibe loswerden.

' KUNG-FU-FIGHTING!

Das Spiel erscheint am 11. April in
Europa. Einen Test findest du
iibrigens auf Seite 52.

MUSIK, ZWO, DREI,
l VIER!

Nein. Auf einer handelsiiblichen
Xbox ist es nicht moglich, selbst
gebrannte CDs mit MP3-Tracks
abzuspielen

' HU-HUPFR

Bei diesem Sprung ist eine grofle
Portion Gliick dabei. Beschleu-
nige den Warthog nicht allzu sehr
und achte darauf, dass du auf
allen vier Reifen landest.

LASST VON EUCH HOREN:
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Spezifische Spielmerkmale sind auf der Verpackung erwéhnt, @ 2003 Microsoft Corporation. Alle Rechte vorbehalten
4 tatsachlich vorhandener Unternehmen und Produkte kann es sich um Warenzeiche



Tiftle mit deinen Teammitgliedern Taktiken aus, chatte mit deinen Freunden und gib deinen

Gegnern mit deiner scharfen Zunge den Rest!

Dein '"GAMERTAG' ist gleichzeitig der Ruf, der dir vorauseilt. Ganz gleich, welches Spiel du gerade zockst.
Extra-Levels, neue Waffen und zusatzliche Spielcharaktere stehen zum Download bereit. '

'OPTIMATCH™' sorgt daflr, dass du schnell Gegenspieler auf deinem Level findest.

Mit Hilfe der 'FREUNDES LISTE' findest du jederzeit alle deine Freunde online.

Dann besuche www.xbox.com/de/live

Voraussetzungen: Xbox Videospielsystem, Xbox Live

Starter Kit (beinhaltet 12-Monate-Abonnement fiir Xbox Live,
Xbox Voice Communicator Headset und Online-Demos der
Spiele Whacked! und MotoGP), Breitband Internetverbindung,
gultige Kreditkarte, Verbindung zwischen Xbox und

Kabel- oder DSL-Modem.

-rosoft, Xbox, die Xbox-Logos und Xbox Live sind entweder eingetragene Warenzeichen oder Warenzeichen der Microsoft Corporation in den USA und/oder anderen Léndern. Bei den hierin erwahnten Namen
fres jeweiligen Eigentimers handeln. Abonnements fiir Xbox Live werden separat verkauft.
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IN ZUSAMMENARBEIT MIT THQ PRASENTIERT DAS OFFIZIELLE XBOX-MAGAZIN DAS

YAGER-GEWINNSPIEL

- Um einen der Preise abzuraumen, brauchen Sie nur ein wenig Gliick und die Antwort auf folgende Frage:

2% Wie heilt der Kampfgleiter von Magnus Tide?

L Pras 2 Pes

1 Yager-Airbrush-Xbox 1 Yager-Spiel

1 Logic 3 1 Yager-Modell
5.1-Soundsystem 1 Yager-T-Shirt

1 Yager-Spiel
1 Yager-T-Shirt
1 Yager-Poster

1 Yager-Poster

Teilnahmeschluss ist der 23.04.2003. Die Gewinn-Benachrichtigung erfolgt schriftlich.Der Re
sowie deren Angehdrige sind von der Teilnahme ausgeschlossen. Die Gewinne kénnen nich
geben Sie Ihr Einverstandnis zur Verdffentlichung Ihres Namens im Gewinnfalle.

B<4 DAS OFFIZIELLE X80X -MAGAZIN

=S Pres Schreiben Sie eine Postkarte
1 Yager_spie| mit der Lésung an folgende

: Anschrift:

1 Yager-T-Shirt

1 Yager-Poster COMPUTEC MEDIA AG
8 Redaktion OXM

Kennwort: Yager

TFDSCDF (= = Dr.-Mack-Strale 77

5 Yager-T-Shirts 90762 Fiirth
5 Yager-Poster

chtsweg ist ausgeschlossen. Mitarbeiter von COMPUTEC MEDIA und THQ
tin bar ausgezahlt werden. Mit der Teilnahme an diesem Gewinnspiel



© PLAY:MORE ...

NOCH MEHR  High-

scores und Spielspal

mit unserer Demo-

Disc. Wir quetschen

fiir Sie alles aus der

Xbox-Konsole und jedem Spiel heraus.

DEMOS, DEMOS, DEMOS: In der
PLAY:MORE-Rubrik finden Sie die aus-
filhrlichen Spielanleitungen zu allen
spielbaren Demo-Versionen auf unserer
exklusiven Cover-DVD. Sie sehen die
Tasten-Belegung des Xbox-Controllers
auf einen Blick, bekommen eine Uber-
sicht iiber das Spiel und erste kleine
Tipps zum Spielablauf. Doch damit
nicht genug ...

TIPPS & TRICKS: Dariiber hinaus
stehen wir unseren Lesern mit allem
zur Seite, was ihnen beim Spielen
weiterhilft - sei es mit einfachen
Kurztipps, Cheats & Codes oder mit gro-
Ren Komplettlosungen. Damit konnen
Sie samtliche Geheimnisse eines Spiels
entdecken, alle Spielewelten erforschen
und wirklich jeden Gegner schlagen.
Mithilfe dieser Seiten konnen Sie so
lange spielen, bis lhre Xbox-DVDs zer-
brechen.

Viel Spal beim Zocken wiinscht
Ihre Redaktion
DAS OFFIZIELLE XBOX-MAGAZIN

DEMO AUF DVD:
DTM RACE DRIVER

DEMO AUF DVD:
RACING EVOLUZIONE

DEMO AUF DVD:

COLINMCRAERALLY 3 ..o el

DEMO AUF DVD:
DR. MU

DEMO AUF DVD:
PANZER DRAGOON ORTA

DEMO AUF DV
N
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DIE D\ID

HALLO, LIEBE LESER. Aller guten Dinge sind in
dieser Ausgabe nicht drei, sondern sieben.
Genauso viele Demo-Versionen haben wir
namlich auf unsere DVD gepackt.

Besonders Rennspiel-Freunde kommen
diesmal auf ihre Kosten. Wer sich noch un-
sicher ist, ob er sich das hochgelobte Racing
Evoluzione zulegen soll, kann es jetzt antesten.
Fiir Rallye-Fans haben wir Colin McRae Rally 3
im Gepack. Neben der Formel 1 erfreut sich
hierzulande auch die Deutsche Tourenwagen
Meisterschaft groRer Beliebtheit. DTM Race
Driver wird daher ebenfalls seine Anhénger
finden. In MX Superfly erwarten Sie neben
rasanten Rennen auch spektakuldre Stunt-
Einlagen. Fiir Baller-Freaks haben wir aber-
mals Panzer Dragoon Orta im Angebot. Zudem
diirfen Sie das Action-Adventure Spider-Man
sowie das Jump & Run mit dem umtriebigen
Dr. Muto ausprobieren.

Jede Menge DaddelspaR wiinscht Ihnen ...

Die Redaktion
DAS OFFIZIELLE XBOX-MAGAZIN

A Der Xbox-Controller ist .die
Navigationszentrale fiir unsere Cover-
DVD. Benutzen Sie das Steuerkreuz
oder den linken Ministick, um die
Meniipunkte im rechten Fenster anzu-
wahlen. Mit der A-Taste wahlen Sie
einen Meniipunkt aus. Die B-Taste
bringt Sie jeweils zum vorherigen
Meniibild. Die weile Taste bewirkt
eine Nahansicht des Meniibildes.

DTM RACE DRIVER

SEECE-INEES

TITEL: DTM RACE DRIVER
HERSTELLER: CODEMASTERS
GENRE: RENNSPIEL

SPIELER: 1

oorn0000Q @@

LINKER MINISTICK ~ LENKEN
RECHTER MINISTICK NICHT BELEGT
STEUERKREUZ NICHT BELEGT
ATASTE RUCKANSICHT
BTASTE HANDBREMSE
XTASTE RUNTERSCHALTEN
YTASTE HOCHSCHALTEN
LSCHAITER | BREMSE
R-SCHALTER * GASPEDAL

WEISSE TASTE KAMERA
SCHWARZE TASTE ~ SCHADENSANZEIGE

DAS ERWARTET SIE

ALS NACHWUCHSPILOT MUSSEN SIE beweisen, ob Sie das
Zeug zum Starpiloten in der DTM-Serie haben, und sich einen
Platz in einem Cockpit eines renommierten Teams sichern.

SO SPIELT ES SICH

Gleich zu Beginn flattert lhnen per E-Mail ein Stellenangebot
ins Postfach. Ein gewisser Bobby Scott sucht einen Fahrer und
ladt Sie zu einer Testfahrt auf dem Kurs im italienischen Monza
ein. Klemmen Sie sich hinter das Steuer des Proton Satria GT
und meistern Sie die Strecke in weniger als fiinf Minuten. Im
Erfolgsfall wird ein Manager auf Sie aufmerksam, der Sie groR
herausbringen will. Auf dem Norisring steht dann Ihre erste
wirkliche Bewahrungsprobe an, wenn Sie sich gegen eine
Schar anderer Gegner behaupten miissen.

DEMO-TIPPS

Die Testfahrt in Monza sollte kein Problem darstellen. Im ,rich-
tigen" Rennen auf dem Norisring kommen Sie mit den
Standardeinstellungen Ihres Boliden allerdings nicht weit. Vor
dem Wettkampf konnen Sie aber an den Wageneinstellungen
schrauben und lhr Fahrzeug zur Rakete werden lassen.

UND SONST?

Auf jeden Fall sollten Sie das Drehmoment. Ihres Getriebes he-
runtersetzen, damit lhr Fahrzeug schneller beschleunigt. Es
empfiehlt sich zudem, den Andruck an die Fahrbahn zu er-
héhen und die Federung harter einzustellen. So gewinnen Sie
Geschwindiglkeit und liegen stabiler auf der Fahrbahn.

RACING EVOLUZIONE

-MAGHZIN

SPEEINFES

TITEL: RACING EVOLUZIONE
HERSTELLER: MILESTONE
GENRE: RENNSPIEL

SPIELER: 1-2

oora0000P @

LINKER MINISTICK ~ LENKEN

RECHTER MINISTICK NICHT BELEGT
STEUERKREUZ NICHT BELEGT
ATASTE RUNTERSCHALTEN
BTASTE HANDBREMSE
XTASTE * HOCHSCHALTEN
YTASTE RUCKANSICHT
L-SCHALTER
R-SCHALTER

WEISSE TASTE

'SCHWARZE TASTE  NICHT BELEGT

DAS ERWARTET SIE

IN RACING EVOLUZIONE KONNEN SIE eine eigene Automarke
griinden. In unserer Demo haben Sie die Méglichkeit, die
Anfange lhrer Karriere als Rennsport-Mogul mitzuerleben.

SO SPIELT ES SICH

Im Dream-Modus findet lhr Mechaniker drei verschiedene
Fahrzeug-Plane, Sie miissen sich fiir einen davon entscheiden.
Noch dazu sollten Sie Ihrem Unternehmen einen Namen
geben und ein schickes Logo verpassen. Schon bald hat Ihnen
lhr Kollege das Fahrzeug gebaut und Sie diirfen sich mit der
Konkurrenz auf vier verschiedenen Strecken messen.

DEMO-TIPPS

In Ihrem Firmengebéude stehen lhnen verschiedene Bereiche
zur Verfiigung. Im staubigen Aktenschrank konnen Sie die Op-
tionen des Spiels verandern. Navigieren Sie zu lhrem Wagen,
haben Sie die Mdglichkeit, dessen Lackierung zu andern oder
eine Testfahrt zu bestreiten. Uber den Kalender lnnen Sie an
verschiedenen Amateur-Rennen teilnehmen.

UND SONST?

Im Arcade-Modus kdnnen Sie in der Rubrik Quick Race jeder-
zeit loslegen. Dabei haben Sie die Wahl zwischen einer Streclke
in der Stadt, auf einem Berg, in einem Stadion oder auf einer
klassischen Rennstrecke. Zudem diirfen Sie im fertigen Spiel
aus neun ICategorien ein Fahrzeug auswahlen, leider stehen in
der Demo nur fiinf Stiick bereit, immerhin aber auch ein Lotus
Esprit V8, der verdammt viele PS unter der Haube hat.



MX SUPERFLY

COVER-DVD // DEMOS, VIDEOS UND MEHR

SRIELEINFEOS
TITEL: MX SUPERFLY

HERSTELLER: PACIFIC COAST POWER & LIGHT

GENRE: EXTREMSPORT
SPIELER: 1-2

@ unERMINSTIC  LENKENITRICKS
@ RECHTER MINISTICK GAS/BREMSE
o STEUERKREUZ ~ LENKEN/TRICKS
Q@  ATasTE

© smsE

€@ ASTE  BREMSEN/TRICKS
-
d LSCHATER  KUPPLUNG
@  RSCHALTER FEDERUNG

Q  WESSETASTE  NICHT BELEGT
@  SCHWARZETASTE  NICHT BELEGT

DAS ERWARTET SIE

NEHMEN SIE PLATZ auf einem Supercross-Motorrad und rasen Sie iiber mat-
schige Strecken. Als Sahnehdubchen obendrauf zeigen Sie noch halsbrecheri-
sche Stunts und Tricks.

SO SPIELT ES SICH

Im Exhibition Race miissen Sie sich als Supercross-GroRe Ricky Carmichael
gegen die Konkurrenz behaupten. Hierbei kommt es auf lhre Geschwindigkeit
an. Im Freestyle-Modus entscheiden hingegen die Anzahl und die Qualitat lhrer
Stunteinlagen. Eine gelungen Abwechslung stellt das Mini-Spiel Urban Jungle
dar, in dem Sie Pizzas ausliefern miissen.

DEMO-TIPPS

Mit der rechten Schultertaste haben Sie die Federung lhrer Maschine im Griff.
Halten Sie die Taste gedriickt, zieht sich diese zusammen. Wenn Sie auf
Sprungschanzen im rechten Moment die Federung loslassen, katapultiert sich
Ihr Bike hoch in die Luft. Mit ein wenig Ubung kénnen Sie mit dieser Methode
wahrend des Zeitrennes wertvolle Sekunden gewinnen. Je hoher Sie zudem in
die Luft schnellen, desto mehr Zeit bleibt Ihnen fiir spektakulre Tricks.

UND SONST?

Die Stuntmdglichkeiten sind unglaublich vielféltig. Alleine in Kombination mit
der rechten Schultertaste kénnen Sie mit dem X-Knopf drei verschiedene
Einlagen zeigen. Driicken Sie X und tippen dabei ganz kurz auf R, zeigt Ihr
Fahrer einen ,Nac Nac". Wenn Sie R etwas fester betatigen, wird ein so
genannter ,Nac Nac Lookback" daraus. Halten Sie R sogar ganz gedriickt,
sehen Sie einen ,One-Handed Nac Nac". Wenn Sie dabei noch Salti schlagen
und Pirouetten drehen, steigt lhr Punktekonto im Freestyle-Modus im
Handumdrehen in schwindelerregende Hohen.

COLIN MCRAE RALLY 3

SRIEISENERS

TITEL: COLIN MCRAE RALLY 3
HERSTELLER: CODEMASTERS

GENRE: RENNSPIEL
SPIELER: 1

@ oncRMINSTIC  LENKEN
@ FECHERMHNSIKK GASRREMSE =~
° STEUERKREUZ ~ LENKEN
Q amsE GAS
© smsTE HANDBREMSE
© xmsTE BREMSE
Y TR
@ RSCHATER  GAs
Q  WEISSE TASTE NICHT BELEGT
@  SCHWARZETASTE  NICHT BELEGT

DAS ERWARTET SIE

BRETTERN SIE ALS RALLYE-STAR Colin McRae iiber eine Strecke in England
hinweg. Nachdem Sie diese gemeistert haben, steht Ihnen eine weitere Strecke
im verschneiten Schweden zur Verfiigung.

SO SPIELT ES SICH

Die Fahrbahnen der Strecken sind extrem schmierig, daher driftet lhr Bolide
permanent sehr stark. [hr Beifahrer gibt Ihnen aber stets Kommandos iiber den
Streckenverlauf. Die bevorstehenden Kurven werden lhnen auch {ber
Pfeilsymbole am oberen Bildschirmrand angezeigt. Je nachdem wie gefahrlich
die Kurve wird, sollten Sie die Geschwindigleit lhres Flitzers daran anpassen.

DEMO-TIPPS

Mit dem Y-Knopf wechseln Sie die Kameraperspektive. Sie kdnnen sogar in die
Ego-Ansicht schalten. Sie sehen dann den Rennverlauf, so wie er sich einem
echten Rallye-Piloten darstellt. Diese Ansicht ist zwar realistischer als die ande-
ren, dafiir aber auch schwieriger. Da Sie den Streckenverlauf nicht so weit ein-
sehen konnen, wie dies beispielsweise moglich ist, wenn die Kamera einige
Meter hinter lhrem Fahrzeug platziert ist, miissen Sie dabei noch mehr auf die
Kommandos lhres Beifahrers und die angezeigten Wegweiser achten.

UND SONST?

In der Demo stehen lhnen drei verschiedene Méglichkeiten zur Auswahl, um
zu beschleunigen. Am géngigsten ist der simple Druck auf den A-Knopf, alter-
nativ kdnnen Sie aber auch die rechte Schultertaste dafiir benutzen. Besonders
feinfithlig ist die Beschleunigung iiber den rechten Mini-Stick ausgefallen. Je
nachdem wie stark Sie diesen nach vorne driicken, desto starker gewinnt lhr
Fahrzeug an Fahrt. Ziehen Sie den Stick gar nach hinten, bremst |hr Fahrzeug
zundchst ab und fahrt nach dem Stillstand riickwarts.

Neben dem Demo-
Paket finden Sie auf
unserer Cover-DVD in
diesem Monat auch
sechs Videos mit ech-
ten Spielszenen.

RACING EVOLUZIONE
Werden Sie der neue Tycoon am
Rennsport-Himmel.

+in the World 13 locations including

TV-stvin presentation Advamced

WORLD CHAMPIONSHIP
SNOOKER 2003
Haben Sie eine ruhige Hand? ,

SHENMUE Il

Suchen Sie den Morder lhres
Vaters im quirligen Hongkong.

CRIMSON SEA
Ballerorgien gegen Aliens gibt es
nicht nur in Halo.

== i

ot y ¥ \
GODZILLA: DESTROY ALL

MONSTERS MELEE
Die grofite Abrissbirne der Welt.

PROJECT ZERO
Gansehaut pur ist bei diesem
Grusel-Titel angesagt.
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DR. MUTO

PANZER DRAGOON ORTA

SEIECE-INFRS
TITEL: DR. MUTO
HERSTELLER: MIDWAY
GENRE: JUMP & RUN
SPIELER: 1

@ UnERMINSTICK  BEWEGEN

@  RECHTERMINSTICK KAMERA

° STEUERKREUZ MORPHING-MEN(
@ AmSTE SPRINGEN
© bmsE ANGREIFEN/AUSFUHREN
Q xamsE BETAUBUNG
Q ymse MORPHEN
& USCHATER AUSWEICHEN
@  RSCHATER ~ AUSWEICHEN
Q) WEISSE TASTE INVENTAR
@  SCHWARZETASTE  KAMERA-RESET

DAS ERWARTET SIE

ALS DURCHGEKNALLTER WISSENSCHAFTLER
Dr..Muto flitzen und springen Sie durch eine
riesige Miillhalde und miissen sich gegen
zahlreiches Ungeziefer behaupten.

SO SPIELT ES SICH

In allerbester Springspiel-Manier rennen Sie
durch die Gegend. Sie miissen verschiedene
Hebel umlegen, Schalter betatigen oder
Gegner erledigen, um bestimmte Hindernisse
aus dem Weg zu raumen. Da lhnen vielerlei
Gegner an den Kragen wollen, miissen Sie
standig Energievorrate einsammeln, die hau-
fig in Kisten versteckt sind oder auftauchen,
nachdem Sie einen Gegner erledigt haben.

DEMO-TIPPS

Manche Schalter kdnnen Sie nur betatigen,
wenn Sie vorher einen Gomer einfangen und
diesen dann auf den Schalter schleudern. Sie
erkennen diese harmlosen Lebewesen an
deren Bauarbeiter-Helm. Mit dem X-Knopf
schnappen Sie sich den verdutzten Gesellen,
mit einem weiteren Druck auf den gleichen
Knopf kénnen Sie ihn dann wieder von sich
schleudern.

UND SONST?

Nicht nur der Drache in Panzer Dragoon Orta
kann seine Gestalt verandern, auch Dr. Muto
hat diesen Trick in petto. Uber das
Steuerkreuz greifen Sie auf das Morphing-
Meni zu und suchen sich die gewiinschte
Gestalt aus. Mit dem Y-Button vollziehen Sie
dann die Verwandlung. In unserer Demo
kann sich Dr. Muto entweder in ein schrages
Eichhérnchen oder eine Maus verwandeln.
Mit der Maus ist es ihm problemlos moglich,
in kleine Rohren zu schliipfen.

SPIELE-INFOS

TITEL: PANZER DRAGOON ORTA
HERSTELLER: SMILEBIT

GENRE: SHOOT ‘EM UP

SPIELER: 1

SPIDER-MAN

@ veERMINSTICC  BEWEGEN

@  ECHTER MINSTICK. BERSERICANGRIFF
’ STEUERKREUZ BEWEGEN

Q AT SCHIESSEN

Q smsE " LANGSAMER
@ XWASTE SCHNEWER
T -
d USCHATER  SICHTLINKS

B RSCHALTER SICHT RECHTS
Q  WESSETASTE  BERSERK-ANGRIFF
@  SCHWARZETASTE  BERSERK-ANGRIFF

DAS ERWARTET SIE

NACHDEM SIE DURCH DIE DVD unserer letzten Ausgabe in den
Genuss der ersten Episode des Spiels gekommen sind, diirfen
Sie nun die zweite in Augenschein nehmen.

SO SPIELT ES SICH

Sie sitzen auf dem Riicken eines Drachens und miissen sich
Ihrer Gegner erwehren. lhr Drache kann drei verschiedene
Formen annehmen. Mittels der Y-Taste kénnen Sie diese jeder-
zeit wechseln. Gegner werden lhnen als rote Punkte auf dem
Radar angezeigt. Je nachdem von welcher Seite diese angrei-
fen, miissen Sie mit den Schultertasten die Ansicht dndern.

DEMO-TIPPS

Wenn Sie mit der Standardform lhres Drachens unterwegs
sind, stehen lhnen zwei Schussmaoglichkeiten zur Verfligung.
Zum einen konnen Sie bei gedriicktem A-Knopf mit dem
Fadenkreuz mehrere Gegner markieren. Lassen Sie den Button
dann los, I6st sich eine gewaltige Lasersalve, die alle markier-
ten Gegner ins Ballerspiel-Nirwana befdrdert. Zum anderen
lasst sich durch schnelles und wiederholtes Driicken des A-
Knopfes eine gewaltige Schusssalve auf die Gegner abfeuern.

UND SONST?

Scheuen Sie sich nicht, die Form lhres Drachens zu verindern.
Die erste Form ist eine Allround-Version, die zweite hat einen
kraftigeren Laser, die dritte Form ist besonders wendig. Nahert
sich aulerdem von hinten ein Gegner, kénnen Sie mit dem X-
Knopf Ihre Geschwindigkeit erhchen.

~-MAGHZIN

SPRIELE-INFOS

TITEL: SPIDER-MAN
HERSTELLER: ACTIVISION
GENRE: ACTION-ADVENTURE
SPIELER: 1

@ unverminsTI  BEWEGEN

% RECHTER MINISTICK KAMERA
° STEUERKREUZ NICHT BELEGT

@ AMSTE SPRINGEN

© smsE TRETEN

Q xmstE SCHLAGEN

. e
a R NETZ SCHLEUDERN
Q  WEISSE TASTE ZIEL ANVISIEREN
@  SCHWARZETASTE  KAMERA-RESET

DAS ERWARTET SIE

IN DER ROLLE DES SUPERHELDEN Spider-Man miissen Sie
sich zunachst den Weg durch die Kanalisation bahnen, ehe Sie
in den New Yorker Wolkenlkratzerschluchten gegen den grii-
nen Kobold kdmpfen diirfen.

SO SPIELT ES SICH

In der Kanalisation stehen lhnen Schockers Schergen gegen-
iber. Mit Schlégen und Tritten kann Spidey diese attackieren.
Effektiver sind aber die diversen Combos, die der Spinnenmann
im Repertoire hat. Zudem kann er samtliche Feinde mit seinem
Spinnennetz beschiefen und somit kurzfristig lahm legen.

DEMO-TIPPS

Im Spiel finden Sie hin und wieder verschiedene Spinnen-
Symbole. Mit dem roten Symbol kann Spider-Man seine
Energie wieder aufladen. Sollte Ihr Spinnennetz-Vorrat zu Ende
gehen, schafft ein blaues Symbol Abhilfe. Besonders interes-
sant sind die goldenen Symbole. Sammelt Ihr Held eines da-
von auf, hat er eine neue durchschlagskraftige Combo erlemnt,
die er sofort an seinen Gegnern ausprobieren sollte.

UND SONST?

Sobald Sie sich durch die New Yorker Hauserschluchten
schwingen, wird die Steuerung etwas komplexer. Nach einem
Druck auf die rechte Schultertaste schwingt Spider-Man in
bester Tarzan-Manier durch die Liifte. Mit der weiRen Taste
fokussiert er seinen Blick auf seine Gegner, denen er dann mit
gezielten Schiissen oder Tritten zusetzen kann.



ALLE CHEATS
FUR ALLE SPIELE.

In diesem Heft prasentieren wir [hnen den ersten Teil unserer neuen Tipps&Tricks-Serie, in
welchem wir lhnen Tipps zu Xbox-Spielen mit den Anfangsbuchstaben A bis E geben.

» A

AGGRESSIVE INLINE

BONUS-CHARAKTERE

Durch das Absolvieren aller normalen und
versteckten Aufgaben in einem Level schalten
Sie folgende Bonus-Charaktere frei:

Movie Lot: The Bride

Civic Center: Goddess

Industrial: Junkie

Boardwalk: Captain

Cannery: Diver

Airfield: Bombshell

Museum: Mummy

Geben Sie die nachstehenden Codes jeweils
im Cheat-Bildschirm ein:

NIEMALS LEERES JUICE METER
KHUFU

JUICE REGENERATION

2= & &= &1L Al
LEVEL-AUSWAHL

144, = & =2 €& BABA
Sie konnen nun alle Levels im Karriere-Modus
auswahlen, auler der Zoo Stage.
ALLE SCHLOUSSEL '

SKELETON

SCHWERELOS AN DER WAND
T4 1Tl =d & =& ABAB
PERFEKTE GRINDS

BIGUPYASELF

PERFEKTE HANDSTANDE

JUSTINBAILEY

SUPER SPIN

S PP =D DD e
FREISCHALTEN ALLER CHARAKTERE

L& &L 212 &
CHEAT-MODUS FREISCHALTEN

PLZDOME

POWER SKATES

Erfiillen Sie alle Aufgaben eines Levels. Gehen
Sie dann zuriick zu diesem Level, dort erhal-
ten Sie die Power Skates, die Ihre Punkte stei-
gen lassen.

ULTRA SKATES

Beenden Sie alle Level mit 100 %. Sie erhalten
dann die Ultra Skates und somit den blauen
Punkt fiir alle Attribute.

AMPED

Geben Sie nachfolgende Codes im Cheat-
Bildschirm ein und achten Sie dabei be-
sonders auf die GroRR- und Kleinschreibung
der Buchstaben.

BOUNCY TERRAIN

MegabOUnce

ALLE LEVELS

GimmeGimme

PERFEKT GELANDETE SPRUNGE
StickiT

SCHNELLIGKEIT

A Mit den richtigen Cheats gelingen Ihnen die schwierigsten Grinds stets perfekt.

ZiPster

BAUMKOLLISIONEN AUSSCHALTEN
buzzsaW

ALS RAVEN SPIELEN

RidinwRaven

Raven ist nun als Spieler in der Liste der
Charaktere anwahlbar.

ALS STEEZY SPIELEN

ChillinwSteezy

Steezy ist nun als Spieler in der Liste der
Charalktere anwahlbar.
REALISTIK-MODUS

Um realistische Spriinge und Spins zu
machen, miissen Sie KeepnReal eingeben.
SUPERSCHNELLE SPINS

WhirlyGig

HOHERE SPRUNGE

Megaleg

SUPER SNOWBOARDER

BigsteeZ

ARCTIC THUNDER

Geben Sie die nachfolgenden Codes im Mode-
Select-Bildschirm ein. Bei richtiger Eingabe
erscheint auf dem Bildschirm ein Hinweis.

 Ein Hinweis bestatigt die korrekte Eingabe.

ALLE ATOMAREN SCHNELLBALLE

X, X, X, Weile Taste, Y, Starttaste

ALLE BOOSTS

Y, Schwarze Taste, Schwarze Taste, Y, R-
Schalter, Starttaste

ALLE GRAPPLING HOOKS

Y, Y, L'Schalter, Y, Y, WeilRe Taste, Starttaste
UNSICHTBAR

X, Y, X, RSchalter, Y, Y, Starttaste

ALLE RAKETEN

X, X, X, WeiRe Taste, Starttaste

ALLE ZUFALLIGEN REGIONEN

Schwarze Taste, R-Schalter, X, Y, Schwarze
Taste, R-Schalter, Starttaste

ALLE ROOSTER TAILS

Schwarze Taste, R-Schalter, L-Schalter, Weile
Taste, X, Starttaste

ALLE SCHNEEBOMBEN

Y, Y, Schwarze Taste, R-Schalter, Starttaste
KLON-MODUS

Weile Taste, L-Schalter, L-Schalter, Y, Weile
Taste, Y, Starttaste

MUH!

Geben Sie nach einem Rennen MOH als |hre
Initialen ein, ertont das Muhen einer Kuh.
KEINE DROHNEN

X, X, Y, Y, WeiRe Taste, Schwarze Taste,
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Starttaste

KEIN AUFHOLEN

Y, X, Y. Y, X, Starttaste
SUPER-WHEELIE-MODUS

Y, WeiRe Taste, X, R-Schalter, X, L-Schalter,
Starttaste

SCHNEEMANN FREISPIELEN

Wenn Sie im Race-Modus alle 12 Rennen mit
dem ersten Platz absolvieren (Goldmedaille),
schalten Sie den Schneemann frei, einen
Bonus-Charakter mit speziellen Fahigkeiten.
EXPERTEN-MODUS

Geben Sie im Character-Selection-Bildschirm
folgenden Code ein: Y, X, Y, Y, X, Starttaste

AZURIK: RISE OF PERATHIA

AFROHAIR STYLE

4, €, Weille und Schwarze Taste gleichzeitig,
rechten Ministick runterdriicken, linken
Ministick runterdriicken, beide Ministicks in
Richtung zueinander bewegen, B, Y

BIG HEAD MODUS
Rechten Ministick runterdriicken, R-Schalter,
4, T A

DEBUG KAMERA-MODUS
R-Schalter, &, 1. 4, 1, rechten Ministick run-
terdriicken, linken Ministick runterdriicken

DEBUG LIGHTNING

A, rechten Ministick runterdriicken, B, rechten
Ministick runterdriicken, linken Minsticlk run-
terdriicken

EDELSTEINE

€ - ABAB & =

Erhohen Sie lhren Elementar-Steinvorrat und
erlangen Sie alle Obsidiane, indem Sie die
4der-Packs und schwarzen Steine schlagen.
Achtung: Wenn Sie mehr Edelsteine kreieren,
als es jemals zuvor jemand getan hat, kénn-
ten Sie das Spiel zum Absturz bringen. Am
besten erst mal ohne Speichern ausprobieren!

GOTT-MODUS

X, Schwarze Taste, WeiRe Taste, L- und R-
Schalter gleichzeitig, rechten und linken
Ministick runterdriicken

Die Eingabe des richtigen Codes wird per
Gerausch bestatigt. Der Modus bleibt so lange
akdtiv, bis Sie das Spiel beenden oder er von
lhnen deaktiviert wird.
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FREIE LEVELWAHL
Rechten und linken Ministick in Richtung
zueinander bewegen, rechten und linken
Ministick voneinander weg bewegen, A, B,
rechten Ministick runterdriicken, linken
Ministick runterdriicken

VOLLE GESUNDHEIT UND POWER
Steuerkreuz rechts gedriickt halten, mit dem
rechten Minstick einen Halbkreis vollziehen,
angefangen links, obenherum nach rechts
(gegen den Uhrzeigersinn), Steuerkreuz loslas-
sen, A, X .

JEDERZEIT SPEICHERN

Weilte Taste, T, 4, A, B, rechten Ministick run-
terdriicken

» B
BARBARIAN

ALTERNATIVE KOSTUME

Wabhlen Sie lhren ausgesuchten Charakter an
und driicken Sie dann den R-Schalter in der
Charakter-Mentiauswahl.

BEWEGEN SIE DAS LADELOGO

Sie konnen mit dem linken Ministick den
Schéadel im Ladebildschirm bewegen. Mit
dem rechten Ministick 1asst sich das Wort
.Loading" verschieben. Stundenlanger
Spielspal} ...

4 Neuer Lendenschurz gefallig?

BATMAN: VENGEANCE

ALLE CHEATS

Geben Sie im Titelbildschirm €=, =», =», €= X,
XY, Y ein.

120 PUNKTE UND ALLE SUPER-MOVES
Geben Sie im Titelbildschirm =», =», €=, €=,
=3, €& = & ein.

UNENDLICH BAT-LAUNCHERS

Geben Sie im Titelbildschirm Y, X, Y, X, =», €=,
=», €= ein.

UNENDLICH HANDSCHELLEN

Geben Sie im Titelbildschirm X, Y, X, Y, =», €=,
€, = ein.

UNBEGRENZT BATARANGS

Geben Sie im Titelbildschirm =», €=, B, WeilRe
Taste, =# ein, um unendlich Batarangs und
Electric Batarangs zu erhalten.

GOTT-MODUS

Starten Sie ein neues Spiel und geben Sie als
Namen B4K42 ein. Driicken Sie nun wahrend
des Spiels auf Pause, dann haben Sie die
Maglichkeit, den Gott-Modus ein- und auszu-
schalten.

ALLE STAGES IM KAMPAGNE-MODUS
Starten Sie ein neues Spiel und geben Sie als
Namen !EVAH! (inklusive Satzzeichen) ein. Im
Spiel stehen lhnen nun alle Stages zur
Verfiigung.

GALERIE FREISCHALTEN
Starten Sie ein neues Spiel und geben Sie als
Namen 105770Y2 ein.

BLADE Il

ALLE MISSIONEN

Halten Sie im Hauptmenii den L-Schalter
gedriickt und geben Sie dann &, 1, =», =», B,
€, J Xein.

UNENDLICH MUNITION

Halten Sie im Pausemenii den L-Schalter
gedriickt und geben Sie dann =¥, B, =, X, 1,
Y, 4, Aein.

UNENDLICH GESUNDHEIT

Halten Sie im Pausemenii den L-Schalter
gedriickt und geben Sie dann Y, X, Y, X, Y, B, Y, .
B ein.

UNENDLICH RAGE

Halten Sie im Pausemenii den L-Schalter
gedriickt und geben Sie dann =3, 4, =¥, L, €=,
T, & Tein

UNVERWUNDBARKEIT

Halten Sie im Pausemenii den L-Schalter ge-
driickt und geben Sie X, B, Y, A, X, B, Y, A ein.

O

Blelt 2' 25 26

S
4 Blinx' einzige Waffe ist ein Staubsauger.

SCHWIERIGKEITSGRAD ,,DAYWALKER"
Halten Sie im Hauptmenii den L-Schalter ge-
driickt und geben Sie dann =», B, 1, 4, X, B, A
ein.

ALLE WAFFEN

Halten Sie im Hauptmenii den L-Schalter ge-
driickt und geben Sie dann X, B, 4, =» B, B, Y
ein.

BLINX: THE TIME SWEEPER
VERSTECKTER FILM
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Erlangen Sie in den Leveln 11 bis 8-4 den
Rang A+ oder besser. Am Ende Ihrer Preisliste
taucht dann als besonderes Goodie ein Film
auf, in dem Sie die Entwickler des Spiels
sehen konnen.

ULTIMATE SWEEPER

Sammeln Sie wahrend des Spiels alle 80
Katzenmedaillen. Vor dem letzten Endkampf
kénnen Sie nun im Shop den ,Ultimate
Sweeper" fiir $ 90.000 kaufen. Dieser
Staubsauger des Levels 3 kann Miill in allen
GroRen aufsaugen und verschieRt Eis und
Feuer. Des Weiteren kann man mit ihm die
Sand- und Feuerpuddles aufsaugen.

BLOOD OMEN 2

IRON ARMOR AUS BLOOD OMEN:
LEGACY OF KAIN UND THE SOUL REAVER
Geben Sie im Startmenii Weile Taste,
Schwarze Taste, -Schalter, RSchalter, X, B, Y
ein. Starten Sie dann ein neues Spiel und Sie
haben als Anfangsausriistung Iron Armor und
Soulreaver.

BLOOD WAKE

Geben Sie im Titelbildschirm folgende Codes
ein:

BUMPER-CAR-MODUS

Rechten Ministick runterdriicken, linken
Ministick runterdriicken, R-Schalter, L-Schalter,
Schwarze Taste, Weille Taste, T, 4, =P, €=,
Starttaste

4 Dank Unverwundbarkeit gibt's keine Kratzer.

CLANBAKE-BATTLE-MODUS

Beenden Sie die ,,Beat a Poke in the Eye'-
Mission auf der Ensign-Schwieriglkeitsgrad-
stufe. .

KINGDOM-COME-BATTLE-MODUS
Beenden Sie die ,,Baptism on Fire"-Mission
auf der Ensign-Schwierigkeitsstufe.

METAL-MASSACRE-BATTLE-MODUS
Beenden Sie die ,,Hurricane on fire"-Mission
auf der Ensign-Schwierigkeitsstufe.

UNBESIEGBARKEIT

Um unbesiegbar zu werden, driicken Sie: lin-
ken Ministick runter, rechten Ministick runter,
4, =>4, =B Y

UNVERWUNDBARKEIT
Linken Ministick runterdriicken, rechten
Ministick runterdriicken, 4, =», 4, =», B, Y

UNENDLICH MUNITION
Schwarze Taste, Weil3e Taste, L-Schalter, R-

Schalter, rechten Ministiclk runterdriicken (2x),

Y, X

UNBEGRENZTER TURBO
Tl = e = & BA

ALLE ARENEN
XY, 1, € = | 1 4, [Schalter, -Schalter,
Starttaste

ALLE BOOTE
1. 4, =», €= L-Schalter, B, X, X, rechten
Ministick runterdriicken, Starttaste

BATTLE-MODUS FREISCHALTEN

Y, A, X, B, linken Ministick runterdriicken,
rechten Ministicl runterdriicken, Schwarze
Taste, Weille Taste, R-Schalter, RSchalter,
Starttaste

BLOOD BALL ALS MULTIPLAYER-GAME

X, Y, Weile Taste, Schwarze Taste, B, A, =», T,
L i 2

Wenn Sie nun Start driicken, konnen Sie
,Blood Ball" als Multiplayer-Game spielen.

Aktivieren Sie fiir die nachfolgenden Codes
zundchst die Easter Eggs und geben Sie dann
die Codes im Titelbildschirm ein. Wenn Sie
die Cheats richtig eingegeben haben, wird
dies durch ein akustisches Signal bestatigt.

BLOOD BALL FREISCHALTEN
X, Y, Weile Taste, Schwarze Taste, B, A, =%, T,
L

IMPORT-BOAT-MODUS FREISCHALTEN

Y, B, X, A, L-Schalter, R-Schalter, =», €=, linken
Ministick runterdriicken, rechten Ministick
runterdriicken

PUFFER FISH
Alktivieren Sie zundchst die Easter Eggs und

geben Sie dann im HauptTitelbildschirm A, B,

Schwarze Taste, Weille Taste, Y, X, rechten
Ministick runterdriicken (2x), linken Ministick
runterdriicken (2x)

RUBBER DUCK BOAT

Aktivieren Sie die Easter Eggs und geben Sie
folgenden Code ein: rechten Ministick runter-
driicken, linken Ministick runterdriicken, R-
Schalter, L-Schalter, Schwarze Taste, Weille
Taste, T, 4, =2, &

BMX XXX

ALLE BIKES

65 SWEET RIDES

BONUS FMV-SEQUENZ 1
THISISBMXX

BONUS FMV-SEQUENZ 2

KEEPITDIRTY

DAM 1 FMV-SEQUENZ
BOING

GHOST CONTROL MODE
GHOSTCONTROL

GREEN SKIN MODE
MAKEMEANGRY

HAPPY BUNNY MODE
FLUFFYBUNNY

LAS VEGAS 1 FMV-SEQUENZ
HIGHBEAMS

LAS VEGAS 2 FMV-SEQUENZ
TASSLE

LAUNCH PAD 69 1 FMV-SEQUENZ
IFLINGPOO

LAUNCH PAD 69 2 FMV-SEQUENZ
PEACH

LAUNCH PAD 69 LEVEL
SHOWMETHEMONKEY

FINAL MOVIE
DDUULRRLDRSQUARE

A Schauen Sie sich bei BMX XXX alle Videos an!

NIGHT VISION MODE

3RD SOG

PARK EDITOR

BULLETPOINT

RAMPAGE SKATEPARK 2 FMV-SEQUENZ
BURLESQUE

ROTTS LEVEL

UNDERGROUND

SHEEP FMV-SEQUENZ

ONEDOLLAR

SHEEP HILLS 2 FMV-SEQUENZ

69

SHEEP HILLS LEVEL

BAABAA

FREIE LEVELWAHL

MASS HYSTERIA

SUPER CRASH MODE
HEAVYPETTING

SYRACUSE 1 FMV-SEQUENZ
FUZZYKITTY

SYRACUSE 2 FMV-SEQUENZ
MICHAELHUNT

SYRACUSE LEVEL

BOYBANDSSUCK

THE BRONX, NYC 1 FMV-SEQUENZ
LAPDANCE

THE BRONX, NYC 2 FMV-SEQUENZ
STRIPTEASE

DAM LEVEL

THATDAMLEVEL

UGP ROOTS JAM 2 FMV-SEQUENZ
BOOTYCALL
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ALLE LEVELS FREISCHALTEN
CHAMPAGNE ROOM

ALLE FILME

XXX RATED CHEAT

AMISH BOY FREISCHALTEN
ELECTRICITYBAD

BIKES FREISCHALTEN

Amish Boy's Bikes AMISHBOY1699
Nutter's Bikes NUTTER290
Skeeter’s Bikes SKEETERG666
Joyride's Bikes JOYRIDE18
Tripledub's Bikes ~ TRIPLEDUB922
Hellkitty's Bikes HELLKITTY487
Manuel's Bikes MANUEL415
Karma's Bikes ICARMA3T1
Itchi's Bikes ITCHI594
La'tey's Bikes LATEY411
Rave's Bikes RAVEI0

Mika's Bikes MIKA362436
Twan's Bikes TWAN187
RAMPAGE SKATEPARK LEVEL
IOWARULES

VISIBLE GAP MODE

PARABOLIC

BRUCE LEE: QUEST OF THE
DRAGON

999 COINS

Driicken Sie wahrend des Spiels X, B,
Schwarze Taste (2x), A, rechter Mini-
stick, linker Ministick, WeiRe

Taste.

BRUCE CHALLENGES

Driicken Sie im Haupt-Titelbildschirm X, Y, X,
Y, X, X, Y, Y, linker Ministick, rechter
Ministick .

=

Dol BrRReH elfién #CHin,

e =

4 Die 999 Coins kriegen Sie auch ohne Kampf.

BUFFY: THE VAMPIRE
SLAYER

Geben Sie im Extras-Menii nachfolgende
Codes ein:

ARENEN FREISCHALTEN

Y, Y, Weille Taste, Schwarze Taste, Schwarze
Taste, Y, Y, Y, Y, Y, Weile Taste, Schwarze Taste
SLAYER POWER

Y, Y, Y, Schwarze Taste, Schwarze Taste,
Schwarze Taste, Y, WeilRe Taste, Schwarze
Taste, Schwarze Taste, WeilRe Taste, Y

aB NS5 REEIZIEE N - -MAGHZIN

UNENDLICH GESUNDHEIT

Y, Weile Taste, Schwarze Taste, Schwarze
Taste, WeiBe Taste, Y, Schwarze Taste,
Schwarze Taste, Schwarze Taste, Y, Y, Y
KOMPLETTE COMBO-LISTE

Notiz: Sie brauchen ein wenig Energie in
Ihrem lila Balken, wenn Sie diese Combos
ausfiihren wollen. Sie kénnen die Anzeige auf-
fiillen, indem Sie Feinde téten und ihre
Seelen einsammeln.
KOMBINATIONSATTACKE

Geben Sie Ihrem Gegeniiber keine Zeit auszu-
ruhen und zuriickzuschlagen. Driicken Sie X,
dann A und noch einmal A.

SLAYER COMBO BOOST

Ein richtiger Slayer kann sein inneres Chi
sammeln und in einem gewaltigen Schlag frei-
setzen. Driicken Sie X, dann A und halten Sie
dann X gedriickt.

SLAYER TRIPLE TRICK

Wenn das Chi frei durch den Kérper flief3t,
kann der Fluss der Zeit gedndert werden.
Driicken Sie zweimal hintereinander auf den
linken Ministick und halten Sie dann A
gedriickt.

SLAYER GROUND SMASH

Der Gegner mag zwar am Boden liegen, aber
die Boden-SchlagTechnik tétet ihn ohne einen
Pfahl. Halten Sie den R-Schalter gedriickt, tip-
pen Sie zweimal auf den linken Ministick und
halten Sie dann A gedriickt.

SUPER POWER PUNCH

Ein unhaltbarer Angriff, der selbst das starkste
Monster umhaut. Tippen Sie zweimal auf den
linken Ministick und driicken Sie dann X.
SLAYER CYCLONE KICK

Diese Technik erlaubt es der Jagerin, in alle
Richtungen gleichzeitig zu schlagen. Drehen
Sie schnell den linken Ministick und driicken
Sie A.

SLAYER SWEEP ATTACK

Manchmal ist ein Angriff immer noch die
beste Verteidigung. Halten Sie den R-Schalter
gedriickt, doppelklicken Sie den linken
Ministick und driicken Sie A.

# Unsere smarte Fernsehheldin beeindruckt mit ihren schlagkriftigen Moves!

DARK BUFFY

Wenn Sie im Arena-Modus mit Dark Buffy
spielen wollen, geben Sie Schwarze Taste,
Weile Taste, Y, Y, Schwarze Taste, Schwarze
Taste, Weile Taste, Schwarze Taste, Schwarze
Taste, Weille Taste, Schwarze Taste, Schwarze
Taste, Weille Taste, Schwarze Taste, Schwarze
Taste, Schwarze Taste, Weile Taste, Weille
Taste ein.

BURNOUT

FREIE-FAHRT-MODUS

Spielen Sie das Spiel durch, um diesen
Modus freizuschalten. In diesem Modus sind
die StraRen wie leer gefegt. AuRerdem schal-
ten Sie gleichzeitig den Zwei-Spieler-Freie-
Fahrt-Modus und die Credits-Option im
Hauptmenii frei.

4 Mehr SpaR mit neuen Fahrzeugen!

FACE-OFF-MODUS

Spielen Sie den Championship-Modus durch,
um den Face-Off-Modus freizuschalten, in
dem Sie gegen den Roadster antreten miissen.
Wahlen Sie den Modus im Hauptmenii aus.

ROADSTER FREISCHALTEN

Schlagen Sie den Roadster im Face-Off--
Rennen, um diesen selbst fahren zu kénnen.
AuRerdem schalten Sie so den Face-Off-2-
Modus frei, den Sie im Hauptmenii anwihlen
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konnen.

ABSCHLEPPLASTER FREISCHALTEN
Besiegen Sie den Abschlepplaster im Face-Off-
2-Rennen, um selbst am Steuer des LKWs
Platz nehmen zu kénnen. AuBerdem kénnen
Sie jetzt am Face-Off-3-Rennen teilnehmen.

SALOON GT

Schlagen Sie den Saloon GT im Face-Off-3-
Rennen, um ihn selbst fahren zu konnen. Wie
immer schalten Sie so auch das nachste Face-
Off-Rennen frei.

BUS

Besiegen Sie den Bus im letzten Face-Off-
Rennen, um auch dieses Vehikel Ihr Eigen
nennen zu kénnen.

» C
CEL DAMAGE

COUNT EARL

Geben Sie COUNTDEAD als lhren Namen ein,
wenn Sie als Count Earl spielen wollen.
WHACK ANGUS

Geben Sie WHACKFAD als lhren Namen ein,
um als Whack Angus zu spielen.

BRIAN THE BRIAN

Absolvieren Sie folgende Arenen im Smack-
Attack-, Gate-Relay- und Flag-Rally-Modus:

.Babbling 5", ,,Lunarcy" und ,,Shooting Stars".

Hiermit schalten Sie Brian The Brian als spiel-
baren Charakter frei.

COUNT EARL

Absolvieren Sie folgende Arenen im Smack-
Attacl-, Gate-Relay-, und Flag-Rally-Modus:
+Monster Mosh", ,Count's Castle” und
+Bohemian Raspberry". Hiermit schalten Sie
Count Earl als spielbaren Charalcter frei.

T. WRECKS

Absolvieren Sie folgende Arenen im Smacle
Attacle, Gate-Relay- und Flag-Rally-Modus:
+Swamp Stomp”, ,Temple of Boom" und
~Shmoe vs. the Volcano". Hiermit schalten Sie
T. Wreck als spielbaren Charakter frei.
WHACK ANGUS

Absolvieren Sie folgende Arenen im Smack-
Attack-, Gate-Relay- und Flag-Rally-Modus:
WWild Wooly West", ,,Death Valley" und
+Mesa Madness". Hiermit schalten Sie Whack
Angus als spielbaren Charalter frei.

PENCIL RENDERING MODE

PENCILITIN

PLASTIC RENDERING MODE

FANPLASTIC

In diesem Modus kdnnen Sie die Kopfe der
Charaktere aufblahen, indem Sie folgende
Tasten gleichzeitig driicken: L-Schalter, R-
Schalter und oben.

Starten Sie fiir die folgenden Codes ein neues
Spiel und geben Sie den Code als Namen
Ihres Charakters ein.

ALLE ENDSEQUENZEN

MULTIPLEX!

Sie kénnen sich nun im Options/Progress-

Menii die Endsequenzen aller freigeschalteten
Charaktere anschauen.
ALLE WAFFEN
MELEEDEATH

Sie haben nun von Beginn an Zugriff auf alle
Waffen.

DESERT LEVEL
WHACKLAND

HAZARD WAFFEN
HAZARDOUS

JUNGLE WORLD
TWRECKSPAD
PERSONAL WEAPONS
UNIQUEWPNS

RANGED WEAPONS
GUNSMOKE!

SPACE WORLD
BRAINSALAD
TRANSYLVANIA LEVELS
EARLSPLACE

ALLES FREISCHALTEN
ENCHILADA!

CHASE

HERAUSFORDERUNGEN FREISCHALTEN
Starten Sie eine neue Karriere mit dem
Namen RIDE ON, um alle Autos und He-
rausforderungen im Karrieremodus freizu-
schalten.

MULTIPLAYER-KARTEN FREISCHALTEN
Starten Sie eine neue Karriere mit dem
Namen BAM4FUN, um alle Autos und Karten
im Multiplayer-Modus freizuschalten.

CIRCUS MAXIMUS

MINOTAUR UND SCORPIUS

Absolvieren Sie den Tournament-Modus mit
dem ,Fortgeschrittenen“-Schwierigkeitsgrad,
so lkénnen Sie diese beiden Charaktere frei-
schalten.

EGYPTIAN TEAM

Absolvieren Sie den Egyptian-Tournament-
Modus im ,Fortgeschrittenen"-Schwierigkeits-
grad, um das Egyptian Team freizuschalten.

GERMAN TEAM

Absolvieren Sie den German-Tournament-
Modus im ,,Fortgeschrittenen"-Schwierigkeits-
grad, um das German Team freizuspielen.

SALLUS UND AGRIPPA

Absolvieren Sie den Tournament- und den
Academy-Modus, um diese beiden Charaktere
freizuschalten.

TRAINING CHALLENGES
Absolvieren Sie den Tournament-Modus, um
die Trainingskampfe freizuspielen.

GLADIATOR TEAM

Absolvieren Sie im Tournament-Modus den
Circus Maximus im ,,Fortgeschrittenen*-
Schwierigkeitsgrad, um das Gladiator Team zu
erhalten.

A Wie im alten Rom: Lasst die Kdmpfe beginnen!

CRASH

WEITSPRUNG-BONUS

Im Bronco Bear Pit sehen Sie haufiger Gegner,
die in der Nahe einer der beiden Rampen lau-
ern. Fahren Sie dann schnell ber eine der
beiden Schanzen und springen Sie iber die
Gegner. So erhalten Sie einen fetten Bonus.
Dieser Trick funktioniert in allen Spielmodi.

AUSSCHALTEN DER GEGNER-KI
Geben Sie folgenden Code im Ladebildschirm
ein: =, =» A

ALLES FREISCHALTEN
Geben Sie Folgendes im Ladebildschirm ein:
T4 = A

ALLE GEGEN SIE
Wenn Sie wollen, dass jeder hinter hnen her
ist, geben Sie im Ladebildschirm &, 1, A ein.

SPIEL WIRD CELADEN

TRA

4 Gegner ohne Al sind keine Gefahr fiir Sie!

CRASH BANDICOOT: DER
ZORN DES CORTEX

NIE EIN LEBEN VERLIEREN

Wenn Sie sterben, pausieren Sie das Spiel,
bevor der Bildschirm schwarz wird. Wahlen Sie
Warp Room* aus dem Menii. Waren Sie erfolg-
reich, werden Sie in den Warp Room zuriick-
kehren, ohne ein Leben verloren zu haben.

FALSCHE WARP ZONE

In dem Level ,Crash and Burn® ist eine Warp
Zone iiber einem groBen Loch. Springen Sie
nicht hinein. SchieRen Sie stattdessen mit der
Bazooka darauf, um einen Edelstein zu
bekommen.
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CRAZY TAXI 3

EXPERT MODE

Halten Sie im CharacterSelect-Bildschirm die
Weilte und die Schwarze Taste gedriickt.
Driicken Sie nun die A-Taste, um einen
Charakter auszuwahlen.

OHNE PFEILE

Halten Sie im Character-Select-Bildschirm die
WeiRe Taste gedriickt. Driicken Sie nun die A-
Taste, um einen Charakter auszuwahlen und

ohne Pfeile zu fahren.

OHNE ZIELMARKIERUNGEN

Halten Sie im Character-Select-Bildschirm die
Schwarze Taste gedriickt. Driicken Sie nun die
ATaste, um einen Charalter auszuwahlen und
ohne Zielmarkierungen zu fahren.

» D

DARK SUMMIT

9,1 MILLIONEN LIFT/EQUIPMENT POINTS
Halten Sie Back und die Starttaste gedriickt
und geben Sie nun Y, L-Schalter, X, B, R-
Schalter, A, R-Schalter, A ein.

CHALLENGES ABSCHLIESSEN

Halten Sie Back und die Starttaste gedriickt
und geben Sie nun Y, L:'Schalter, X, B, R-
Schalter, A, R-Schalter, Y ein. Hiermit erledigen
Sie alle Aufgaben auBer den Nummern 43,
38, 49 und 50 sowie das fiinfte Bombenteil.
Durch folgenden Code kénnen Sie auch diese
Aufgaben erledigen: Halten Sie Back und die
Starttaste gedriickt und geben Sie dann Y, L-
Schalter, X, B, R-Schalter, A, R-Schalter, X ein.

ALIEN FREISCHALTEN

Um als Alien spielen zu kdnnen, geben Sie
folgenden Code ein, wahrend Sie Back und
die Starttaste gedriickt halten: Y, L-Schalter, X,
B, R-Schalter, A, R-Schalter, X.

PROJEKTIL

Um Fésser mit den Schultertasten zerschieRen
zu kénnen, geben Sie Folgendes ein, wéhrend
Sie Back und die Starttaste gedriickt halten: Y,
X, B, L'Schalter.

SLOW MOTION MODE

Halten Sie Back und die Starttaste gedriickt
und geben Sie nun Y, X, B, L-Schalter ein.
Wahrend eines Grinds konnen Sie durch das
gleichzeitige Driicken des L- und R-Schalters
die Zeitlupe aktivieren.

ALLE CHARAKTERE

Halten Sie Back und die Starttaste gedriickt
und geben Sie nun Y, =» X, B, &= A, €, B
ein.

MEGA-CHEAT
Um 91.000.000 Punkte, dieselbe Anzahl an

8« DAS OFFIZIELLE > =-MAGAHZIN

Ausriistungspunkten und alle geheimen Tricks
zu gewinnen, geben Sie Folgendes ein, wah-
rend Sie Back und die Starttaste gedriickt hal-
ten: Y, L-Schalter, X, B, R-Schalter, A, R-Schalter,
A

DAVE MIRRA FREESTYLE
BMX 2

il

A In der verschrobenen Realitat von Dark Summit scheint einfach alles maglich zu sein!

Geben Sie die nachfolgenden Codes im
Titelbildschirm ein.

ALLE BIKES

T2l &40 600, 2X
ALLE FMV-SEQUENZEN

T2 €& 29611, X
ALLE LEVELS

T4l =6 L X

ALLE OBJEKTE DES PARK-EDITORS
T2LE 4110, 66X
ALLE THEMES DES PARK-EDITORS
e R R AR R R e A

ALLE BIKES FUR:

Rick Moliterno

i1t & == &1 X
Dave Mirra

i T T T X
Ryan Nyquist

bl b2 14X
Troy McMurray

i &4 29 616X
Mike Laird

L= e X
Tim Mirra

i & L2 X
Kenan Harkin
&=L X
Leigh Ramsdell

Ll 1. €& &4 & X
Joey Garcia

R e A R R
Todd Lyons

bl &= &)X

John Englebert

b4 &1 616 6 X
Scott Wirch
=211l & =X
Colin Mackay

44, === 1 X
Zach Shaw
=212 01X

ALLE LEVELS FREISCHALTEN FUR:
Dave Mirra

Tt = e T X
Ryan Nyquist

Tt &= 1L X
Troy McMurray

LIR30, oo 0 T i
Milce Laird

Tt =244 21,9 X
Tim Mirra

Tt =24 =64 1 X
I<enan Harkin

1€ 1 144X
Leigh Ramsdell

RO T R o R
Joey Garcia

Tttt 4 =X

Rick Molitemo

Tt T4 =241 X
Todd Lyons

T4 T2 e L X
John Englebert

T 16 4=l & & X
Scott Wirch

T1T. 916,66 X
Colin Mackay

T e 1,291 X
Zach Shaw

Tt e vl =2y X

ALLE SIGNATURE TRICKS/MOVES FUR:
Joey Garcia

=121 =2X

John Englebert

26616 X




-

A Alle Charaktere, coole Bikes, fetzige Outfits und das fiir alle Levels! Was will man mehr?

Leigh Ramsdell

2l 2] X
Rick Moltinero

= =5t 1.0 &0 X
Ryan Nyquist

=L X
Scott Wirch

=221 ¢=2X
Amish Guy

=211 4 =X
Colin Mackay
=11 X
Slim Jim Guy
211626 X
Zach Shaw
21120 X
Dave Mirra
=2tveée=21+1+X
Kenan Harkin
=211 X
Mike Laird

=== 212X
Todd Lyons

=21l &= X
Troy McMurray
=116 X
Tim Mirra

=214t 1TX

OUTFITS FREISCHALTEN FUR:

Dave Mirra

=2 =211l €& X
Ryan Nyquist

=224 114X
Troy McMurray

2=, 61,6 616X
Mike Laird
22322141412 X
Tim Mirra

e A TR R
KKenan Harkin
226016 40,4 X
Leigh Ramsdell

2=l & 144 € X

atalhk AR

Rick Moliterno
=211 &1 X
Todd Lyons

2>l & 161X
Colin Mackay

> = =p. &= =11 X
Zach Shaw

2= 661 121X
Joey Garcia

2= 1414 =X
John Englebert

2=, & 2116 6 X

Scott Wirch

29916 ¢ ¢ X

Slim Jim

2l 166X

Siedler

2117242 X

Alles freischalten

224, €210 6= 1 62
4. X

DAVID BECKHAM SOCCER

Wihlen Sie fiir die nachfolgenden Codes
jeweils zuerst das Profi-Spieler-Zertifikat im
Train-with-Beckham-Modus aus.

SPIELER-EDITOR

Erzielen Sie mindestens fiinf Tore im Free
Play. Im Game-Settings-Bildschirm konnen Sie
jetzt den Spieler-Editor anwahlen.

MANCHESTER ELEVEN

Erreichen Sie mindestens 20 Punkte bei den
Ziel-FreistoRen, um das Manchester-Eleven-
Team freizuschalten.

WORLD-ALL-STAR-TEAM

Erreichen Sie mindestens 20 Punkte beim
Ziel-Passen, um das World-All-Star-Team (die
beste Mannschaft aller Zeiten) fiir sich freizu-
schalten.

4 Die hautengen Kostiime werden Sie begeistern!

TEAM ENGLAND

Erreichen Sie mindestens 20 Punkte beim
Ziel-Kreuzen, um das englische Team freizu-
schalten.

KLASSISCHE SPIELE

Erreichen Sie mindestens 15 Punkte beim
ZielschieRen. Im Arcade-Modus kénnen Sie
jetzt unter den ,Klassischen Spiele-Optionen”
die Partien Amerika-Samoa gegen Australien,
Brasilien gegen Italien, Calais gegen Nantes,
Manchester gegen Miinchen, Manchester
gegen Leeds und ltalien gegen England

A Alleine rennt er aufs Tor zu, schief8t und TOR!

anwahlen.

DEADLY SKIES

MEHR GELD

Holen Sie einen Gegner, der in lhrem Display
orange markiert ist, aus einer groflen Ent-
fernung mit dem MG vom Himmel. Als
Belohnung fiir lhre Miihe wird lhre Pramie
verdoppelt.

DEAD OR ALIVE 3

ALTERNATIVE KOSTUME

Um alternative Kostiime fiir Ayane, Bass,
Brad, Christie, Hayabusa, Hayate, Helena und
Hitomi zu bekommen, wahlen Sie das zweite
Kostim der Charaktere aus und driicken dann
die XTaste. Bei manchen Kostiimen kénnen
Sie aulerdem die Farbe verandern, je nach-
dem, ob Sie X, Y oder A driicken.

SNOWSTAGE

Wahlen Sie im VS.- oder Trainingsmodus die
Snowstage aus. Durch driicken von X, Y oder
A konnen Sie das Wetter bestimmen: X =

&8 2 e

yAUSGRBE D« 95



Schneefall, Y = Schneesturm, A = Zufall.
HEILUNG IM SURVIVAL MODE

Driicken Sie die Starttaste auf einem zweiten
Controller. So kommen Sie in einen VS Battle,
in welchem Sie den zweiten sich nicht bewe-
genden Charakter leicht besiegen kénnen.
Gehen Sie danach auf Return. lhre Gesundheit
ist nun wieder voll aufgeladen und Ihr Stand
der gewonnenen Spiele ist unangetastet.

KASUMIS HAAR

Sie konnen Kasumis Haarfrisur auf folgende
Art und Weise verandern: Driicken Sie die Y-
Taste, dann tragt sie die Haare offen, driicken
Sie die X-Taste, dann tragt sie einen Ninja-
Pferdeschwanz.

KAMERA-SCHWENKS

Wahrend der Siegerpose Ihres Charakters kon-
nen Sie den linken Ministick runterdriicken
und bewegen, um die Kamera in verschiede-
ne Positionen zu bringen. Wenn Sie den rech-
ten Ministick runterdriicken und bewegen,
konnen Sie die Szene naher heranzoomen.

SLOW MOTION

Wenn Sie ein Match gewonnen haben, drii-
cken Sie die Tasten X, A und B gleichzeitig bis
das Replay beginnt. Wahrend des Replays
kdnnen Sie nun mit der Y-Taste eine Slow
Motion aktivieren.

DEATHROW

EXTRA CREDITS

Halten Sie die Weille Taste im Manage-Team-
Bildschirm fiir circa 60 Sekunden gedriickt,
um mehr Credits zu erhalten. Die Zahl der
Credits ist abhangig vom Schwierigkeitsgrad.
Um den Vorgang wiederholen zu kénnen,
miissen Sie die Xbox neu booten.

Geben Sie die nachfolgenden Codes als
Namen des vierten Spielers ein:

) = WA 4

(FROT 0 )
P T

-

S
el
= -
o
-

o
-

G e

g -
v 4 LS
o - "

7

|
n_o
Tore

/

T
g . : w ' ’ . o

-

ALLE ARENEN

MOREROOM

ALLE TEAMS UND SPIELER
ALL150

EXTREME MODE FREISCHALTEN
NO FEAR

MULTIDISC MODE FREISCHALTEN
CONFUSED

ALLES FREISCHALTEN (auf GroR- und
Kleinschrei-bung achten):
SouthEnd

DIE HERRSCHAFT DES
FEUERS

MASTER CODE
Geben Sie im Hauptmenti Folgendes ein: X, Y,
Weile Taste, Schwarze Taste, X, Y, X

Geben Sie wahrend des Spiels nachfolgende
Codes ein:

DOPPELTER SCHADEN
X, Schwarze Taste, X, Y, X, Weile Taste, X

UNVERWUNDBARKEIT
Weilke Taste, X, Y, Schwarze Taste, X, Y,
Schwarze Taste

LEVELWECHSEL
X, Schwarze Taste, Y, Schwarze Taste, X,
Weilke Taste, Y

DYNASTY WARRIORS 3

ALLE BGM TRACKS

Geben Sie im Hauptmenii L-Schalter, WeiRe
Taste, Y, R-Schalter, Weile Taste, Schwarze
Taste, X, Y ein, um alle Hintergrundmusik-
Tracks freizuschalten.

SHU KINGDOM GENERALS
Geben Sie im Hauptmeni Weille Taste,

k

Ty

4 Treten Sie mit Ihrem personlichen Lieblingsteam in einer Arena Ihrer Wahl an.
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Schwarze Taste, X, Y, Weille Taste, R-Schalter,
L-Schalter, Schwarze Taste ein, um alle Shu-
Kingdom-Generile freizuschalten.

EXTRA-VIDEO

Gehen Sie im Menii zur Replay-Option.
Driicken Sie den L-Schalter, den R-Schalter
und die ATaste gleichzeitig, um ein Video
mit tanzenden Soldaten zu sehen.

OPENING MOVIE EDITOR

Um den Opening Movie Editor freizuschalten,
geben Sie im Hauptmenii X, Schwarze Taste,
Y, WeiRe Taste, L-Schalter, R-Schalter, WeiRe
Taste, Weil3e Taste ein.

A Schlagen Sie die Schlacht lhres Lebens!

» E

ENCLAVE

BATTLE DROID 9320

Um den Battle Droid 9320 als spielbaren
Charakter zu erhalten, miissen Sie alles Gold
in der Light-Kampagne sammeln.

EARTH GOLEM

Um den Earth Golem als spielbaren Charakter
freizuschalten, miissen Sie die Light-Kampagne
durchspielen. Der Earth Golem ist stark, kann
aber keine Riistungen oder Waffen tragen.

STONE GNOME

Um den Stone Gnome als spielbaren Cha-

rakter freizuschalten, miissen Sie die Dark-
Kampagne durchspielen. Der Stone Gnome
kann keine Ristungen oder Waffen tragen.

FETICA

Um Fetica als spielbaren Charakter freizu-
schalten, miissen Sie alles Gold in der Dark-
Kampagne sammeln.

CHEAT-MODUS

Driicken Sie wéhrend des Spiels auf Pause
und geben Sie folgenden Code ein, um so den
God-Modus und ,Mission erledigt" als im
Pause-Menii anwahlbare Optionen zu erhal-
tem X Y, X XYL XY X XYY

DARK-KAMPAGNE
Beginnen Sie ein neues Spiel, geben Sie einen
beliebigen Namen ein und geben Sie dann im
Episode-Select-Bildschirm folgenden Code ein:
XYY X XY XY




Sie bestimmen, wie das Magazin aussehen soll, und deshalb geben wir lhnen jeden
Monat an dieser Stelle die Méglichkeit, uns ein Zeugnis auszustellen!
Und unter allen Einsendem verlosen wir fiinf brandaktuelle Xbox-Spiele!

1. Wie alt sind Sie? ___|ahre

2. Welche Hardware besitzen Sie?

Habe ich Will ich kaufen  Berichte erwiinscht
Xbox | M| 3
PlayStation 2 [l | | |
Nintendo GameCube [} | |
Nintendo Game Boy Advance ] | E
PC d Q d
3. Welche Schulnoten erhalten folgende Berichte (Text, Bilder, Optik)?
Hatten Sie gerne mehr, genauso viel oder weniger davon gelesen?
Schulnote Mehr Genauso viel Weniger

Starcraft Ghost

DOAX Beach Volleyball

DTM Race Driver Director's Cut
Leserbriefe

Testlibersicht

Charts und Was kommt wann
Hints&Cheats-Special

|
ooooood
OoodDoo
ooCcooo

4. Welche Eigenschaften treffen auf ,DAS OFFIZIELLE XBOX-MAGAZIN" zu?

Sehr Ziemlich Weniger
Fachkundig 3 | |
Kritisch (i | | | |
Informativ | | M|
Aktuell | a ]
Ubersichtlich M| a d
Optisch ansprechend (| B | &l
Ist das Geld wert | | |
5. Das Heft erhalt folgende Schulnoten:
Text Layout Titelseite Gesamtnote

ceugnisy

6. Haben Sie vor, ,DAS OFFIZIELLE XBOX-MAGAZIN" zu abonnieren (siehe Seite 4)?

[dJa [ Nein

7. Folgende Fachmagazine lese ich auBerdem regelmiRig:

8. Lesercharts: Welche drei Xbox-Spiele gefallen Ihnen im Augenblick am besten? Sie
sollten sie bereits mehrmals gespielt haben!

1.

2.

3

9. Most Wanted: Welche drei noch nicht in Deutschland erhiltlichen Xbox-Spiele
wiinschen Sie sich am meisten?

—

2.
3

Name, Vorname:
StraRe:
Wohnort:
Telefonnummer:

Schicken Sie die Seite (oder eine Kopie davon) an nachfolgende Adresse:
Computec Media AG, Redaktion OXM, Kennwort: OXM-Zeugnis 04,
Dr.-Mack-Strale 77, 90762 Fiirth

Angaben und Adresse werden gemaR dem Datenschutz getrennt voneinander archiviert.

Die DVDs werden nach bestem Wissen und Gewissen gepriift und entwickelt.
Sollte die DVD auf Ihrem serienmaRig ausgestatteten PAL-System nicht lauffahig
sein, dann kénnen Sie diese selbstverstandlich bei uns umtauschen. Schicken
Sie die DVD dazu an folgende Adresse: =

COMPUTEC MEDIA AG, Reklamation OXM 04/03,
Dr.-Mack-StralRe 77, 90762 Fiirth

%? EINHAL BTE SEITE

: me fast halbe Seite Redaktionswahnsinn!

RISIKEN UND NEBENWIRKUNGEN
NICHT AUSGESCHLOSSEN!!!

MITTWOCH ABEND 22 UHR. Tatort Gamelab. Nach einem langen
Arbeitstag sitzen Manfred und Jana mit viereckigen Augen vor der Xbox
und machen Screenshots zu den Sims. Ohne Vorwarnung springt Manfred

A ,Ich muss spiilen - ich muss spiilen - ich muss spiilen!"

VERANTWORTLICH FUR DIESE SEITE SIND IN DIESEM MONAT:
Jana Mahnke und der Rest der Welt.

Anmerkung: Der Redaktionsdirektor distanziert sich in aller Deutlichkeit vom
Inhalt dieser ganzen halben Seite.

auf und verlasst fluchtartig das Zimmer. Voller Sorge heftet Jana sich an
seine Fersen und macht eine schier unglaubliche Entdeckung: Manfred ist
in die Putzkammer eingebrochen, hat diverse Putzutensilien entwendet
und beginnt anschlieRend eifrig das Geschirr in der Kiiche zu spiilen. Als
im Anschluss auch noch der lei(d)tende Redakteur durch unfreiwilliges
Riickenkraulen fiir die Steigerung Manfreds sozialer Kontakte herhalten
muss, ist alles klar: Die Sims haben ihren Einfluss hinterlassen.

A ,,Nimm hin meine sozialen Kontakte! Straube dich nicht, du Wicht!"

yAUSGABE D<= 97



RED FACTION i

Der Freiheitskampf auf der Mars-
Kolonie geht in die zweite Runde.
Nachdem der Vorganger nur
PlayStation-2-Besitzern vorbehalten
war, diirfen Xbox-User nun mit vielen
grafischen Verbesserungen mitmischen.
In unserem Testlabor werden wir den
Titel auf Herz und Nieren priifen und
mal nachschauen, ob die Revolution
auch auf der Xbox rockt.

STAR WARS:
THE CLONE WARS

Wie sagte Yoda am Ende von Star Wars
Episode II: Angriff der Klonkrieger so
treffend: ,,Begonnen der Klon-Krieg
hat." Wenn sich nicht irgendeine
Subraum-Spalte 6ffnet und das
Testmuster auf dem Weg in unser
Testlabor verschluckt, sind wir in der
nachsten Ausgabe dabei und mischen
bei der interstellaren Krise mit.

SPIELBARE DEMOS \NIDEQS

»>
»
»
»

» STAR WARS:
THE CLONE WARS

4 Im h der Sagittarius kﬁﬁ;en Si§ es krachen lassen. . » MOTOGP 2
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The Future Network serves the
,!MB information needs of groups of people

who share a passion. We aim to satisfy

their passion by creating magazines
and websites that offer superb value
for money, and are a pleasure to read and to visit. This
simple strategy has helped create one of the fastest-
growing media companies in the world: we publish more
than 100 magazines, 20 magazine websites, and a
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Media with passion

‘Xbox' is a trademark of Microsoft Corporatlon in the
United States and other countries and is used by OXM (D)
under licence from the owner. DAS OFFIZIELLE XBOX-
MAGAZINE is written and printed under license from
Microsoft Corp.



weENN FINSTERNIS pie
werTr BEDROHT

XZONE 02/03 90%

OBM

ORIGINAL 3T.C A SA'GORPORATION, 20031¢ solt Corporation ST
b 3 N i 2 5
Al rights [ ficroso ox'a T arks of. Micrc atiod 5.8 her countries.
A 2 : oS 3 o




GROSSES ACTIONKINO FUR DIE XBOX™

AT

X80X

© 2003 Yager GmbH, Yager Game and Software ® 2003 YAGER Development GmbH. All Rights Reserved.
Exclusively published and licensed by THQ Inc. THQ and the THO logo are registered trademarks of THQ Inc. All rights.
resetved. All other trademarks, logos and copyrights are the property of their respective owners. Microsoft, Xhox
und das ¥box-Logo sind entweder eingetragene Marken oder Marken der Microsoft Corporation in den USA
und/oder anderen Landemn, Alle Rechte vorbehalten.

yag

er

DEVELOPMENT /_

y

i



	0 - 0001
	0 - 0002
	0 - 0003
	0 - 0004
	0 - 0005
	0 - 0006
	0 - 0007
	0 - 0008
	0 - 0009
	0 - 0010
	0 - 0011
	0 - 0012
	0 - 0013
	0 - 0014
	0 - 0015
	0 - 0016
	0 - 0017
	0 - 0018
	0 - 0019
	0 - 0020
	0 - 0021
	0 - 0022
	0 - 0023
	0 - 0024
	0 - 0025
	0 - 0026
	0 - 0027
	0 - 0028
	0 - 0029
	0 - 0030
	0 - 0031
	0 - 0032
	0 - 0033
	0 - 0034
	0 - 0035
	0 - 0036
	0 - 0037
	0 - 0038
	0 - 0039
	0 - 0040
	0 - 0041
	0 - 0042
	0 - 0043
	0 - 0044
	0 - 0045
	0 - 0046
	0 - 0047
	0 - 0048
	0 - 0049
	0 - 0050
	0 - 0051
	0 - 0052
	0 - 0053
	0 - 0054
	0 - 0055
	0 - 0056
	0 - 0057
	0 - 0058
	0 - 0059
	0 - 0060
	0 - 0061
	0 - 0062
	0 - 0063
	0 - 0064
	0 - 0065
	0 - 0066
	0 - 0067
	0 - 0068
	0 - 0069
	0 - 0070
	0 - 0071
	0 - 0072
	0 - 0073
	0 - 0074
	0 - 0075
	0 - 0076
	0 - 0077
	0 - 0078
	0 - 0079
	0 - 0080
	0 - 0081
	0 - 0082
	0 - 0083
	0 - 0084
	0 - 0085
	0 - 0086
	0 - 0087
	0 - 0088
	0 - 0089
	0 - 0090
	0 - 0091
	0 - 0092
	0 - 0093
	0 - 0094
	0 - 0095
	0 - 0096
	0 - 0097
	0 - 0098
	0 - 0099
	0 - 0100

